Вычисления, 
коммуникации, 
игры - Л 

что важнее? 



На самом деле наш ответ вы, уважаемые 
читатели, прекрасно знаете. «ДПК» 
был бы не «ДПК», если бы не стоял 
на том, что для домашнего пользователя 
все эти три понятия одинаково важны и 
даже неразделимы. Сегодня, тем не менее, 
я хочу привлечь ваше внимание к играм. 
Есть повод. 

Как говорит статистика, примерно по- 
ловина читателей предпочитает листать 
журнал с конца. Они, наверное, уже заме- 
тили сюрприз, который мы приготовили 
для любителей компьютерных игр в раз- 
деле «Игротека». 

«Домашний ПК», начиная с самого пер- 
вого номера, уделяет особое внимание это- 
му разделу. Мы считаем, что игры - одна 
из основных сфер применения компьютер- 
ной техники дома. Уже в течение пяти лет 
редакция держит руку на пульсе индустрии 
электронных развлечений, направляя сво- 
их корреспондентов на все крупнейшие иг- 
ровые шоу в мире, поддерживая личные 
контакты с ведущими западными, россий- 
скими и украинскими издателями и разра- 
ботчиками компьютерных и видеоигр. В 
своих рецензиях мы стараемся давать чи- 
тателям взвешенные и объективные реко- 
мендации по выбору конкретных игровых 
продуктов, знакомить с перспективными 
иностранными и отечественными проекта- 
ми. «Домашний ПК» активно участвует в 
жизни игрового сообщества. Журнал пред- 



ставлял Украину, вручая призы от вашего 
имени, на выставках ЕСТ5 2002 (Лондон) и 
конференции КРИ 2003 (Москва). 

Как, наверное, заметили наши постоян- 
ные читатели, в последних номерах «ДПК» 
в рубрике «Игротека» постоянно происхо- 
дили изменения. Появился важный раздел 
«Локализации», где мы стараемся рецензи- 
ровать все новые игры, вышедшие на рус- 
ском языке, увеличилось число обзоров. В 
выпуске, который вы держите в руках, мы 
полностью обновили раздел «Игротека», 
как визуально, модифицировав его дизайн, 
так и с точки зрения содержания, введя 
новостной и аналитический подразделы. 
Также изменен формат подачи рецензий, 
что сделало материалы об играх более по- 
нятными и удобными для чтения. Ну и, само 
собой, мы значительно увеличили объем 
«Игротеки», которая в этом номере зани- 
мает свыше 40 страниц и содержит обзо- 
ры 35 новых компьютерных игр. 

Мы надеемся, что данные инновации 
придутся вам по вкусу и, как всегда, ждем 
предложений и пожеланий как по обычной 
почте, так и по е-таіі. 

Приятного чтения 
и с наилучшими пожеланиями, 
Олег Данилов 




Алгрі (0482) 37971 5, 373789 Фокстрот (044) 23501 15, Опт 4619536 

МТІ (044) 4583434 Рома (061 ) 2209622, 2209621 , 220961 5 

Софт+ (044) 2587678. 2587679 Прексим-Д (048) 7772277. 7772266 

Інформацію про магазин и та днлерів Ви можете отримати за телефоном інфо-служби 
Самсунг Електронікс: В - ВО 0-5 02 00 00 (дзеінки е межах Ѵкраіни безкоштоені) 
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ЗупсМазІег* 1 52Х 

Новий синонім 
швидкості 






Рідкокристалічний монітор ЗупсМазІег* 152Х 

16 мс - нова швидкість реакціі в класі рідкокристалічних моніторів. Що це оэначае? Це 
означав, що новий ЗупсМазіег 152Х - модель монітора, яка служить не лише Ваш ому 
престижу й виконанню бізнес-завдань. Тепер найдинамічніші фільми та ігри з усіма 
деталями й надшвидкостями якісно відображаються на екрані. 

Нехай інші погоджуються на менше. 



^^^^^^ 
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ЮР РАН 2003 - МИР ОСВОБОЖДАЕТСЯ ОТ ПРОВОДОВ С. 12 

АМЯСНѴ ОШШЕ, РІВЕ8ТАВТЕВ, РВЕЕООМ РІБНТЕВ8, НАЮ, НОМЕѴѴОВЮ 2, 

Ш АСАОЕМѴ, «ДЕМИУРГИ II» И ЕЩЕ 25 ИГР С. 90-121 

АТНІЛШ 64 - САМЫЙ БЫСТРЫЙ ПРОЦЕССОР ОТ АІѴШ С. 54 

ДОМАШНЯЯ ФОТОЛАБОРАТОРИЯ 

СНИМАЕМ - ТЕСТ 13 ЦИФРОВЫХ КАМЕР ДО $400 С. 30 

РЕДАКТИРУЕМ - ОБЗОР ПРОГРАММ С. 64 
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Служба новостей 



8 

12 ШЕІ. ОЕѴЕЮРЕВ РОВЦМ: БЕСПРОВОДНОЙ 

КОМПЬЮТИНГ 
1 8 МУЗЫКА, СПОРТ И ІМОКІА. С0ІМІМЕСТІІМ6 РЕОРІ.Е 



На первый взгляд 



20 1.6 8ІІРЕВ МШЛІ 0Ѵ0 ѴѴКІТЕК 

20 1.ЕА0ТЕК 6ЕР0НСЕ РХ 5900І.Х 

21 ВЕОДЖВ00К8000 

22 1.6 ПАТКОЫ І.2320А 

22 6ЕМВІВ0 0ВР0М0Ц8Е 

23 А8Ц8 КА0Е01М 9800 ХТ 



Совет 



ТГ 



24 КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ: ЛУЧШИЕ 

ПОКУПКИ МЕСЯЦА 
28 ТАРИФЫ МОБИЛЬНОЙ СВЯЗИ: ВЫБОР В ЭПОХУ 

ПЕРЕМЕН 

іы-и.ы.і і , і .і.ы. ! .и. і . і !і 

30 ЦИФРОВЫЕ ФОТОКАМЕРЫ ДО $400 
42 ВСЕ БЛИЖЕ К ФОТОИДЕАЛУ 



ардѴѴаге 



54 АМО АТНІЛШ 64: И ВНОВЬ ПРОДОЛЖАЕТСЯ БОЙ.. 
56 НОВЫЕ ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ ОТ СВЕАТІѴЕ 



58 НОВОЕ ПОКОЛЕНИЕ ІРАО 
60 80ПІѴ СНЕ РЕС-ІШЗѴ 
60 РАІ.М ТЦІМС8ТЕШ Т2 



СофтѴѴаге 



62 80РШАНЕ: НОВИНКИ МЕСЯЦА 

64 САМ СЕБЕ ВАСНЕЦОВ 

66 ФОТО НА ПАМЯТЬ 

68 АВВУУ РІІЧЕВЕАОЕВ 7.0: ГЕНИЙ РАСПОЗНАВАНИЯ! 

70 ОФИС ЗАДАРОМ 

71 

72 



Служба М 



Товары и цены 



Страна Іпіегпеі 



74 ІІМТЕКІМЕТ-КАЛЕНДАРЬ 

76 ШЕВШ-МОЗАИКА 

80 ПОДЕЛИСЬ ФОТКОЮ СВОЕЙ. 

ОНЛАЙНОВЫЕ ФОТОХРАНИЛИЩА 



ВСЕ БЛИЖЕ К ФОТОИДЕАЛУ 

Струйные фотопринтеры нового поколения 
сделали еще один шаг к идеалу. Их отпечатки 
сложно отличить невооруженным глазом от 
эталонных, которые дает традиционный 
химический процесс. В споре за право 
называться удачной 
покупкой в ход идут 
уже другие аргу- 
менты - быстро- 
действие, 
оснащенность, 
дизайн... 






1.6 ПАТНОЮ І.2320А 

Только представьте себе: на столе 
стоит ЖК-монитор с диагональю 
1 ,2 м! И не просто монитор, 
а универсальный дисплей, который 
обладает возможностя- 
ми подключения к 
любым устройствам с 
композитным либо 
3-ѴН5-видеовыходом . 




НАШ АДРЕС В ІІМТЕКІМЕТ: 

ѴѴШ.ІТС.ЦА 



Игротека 



ИГРОТЕКА: НОВОСТИ И МНЕНИЯ 
РЕЙТИНГИ: РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 
НОМЕѴѴОВЮ 2 

ТНЕ ТЕМРІ.Е ОР ВШВПП. ЕѴИ: А СІ.А88ІС СНЕУНАѴѴК 
АОѴЕІМТЦВЕ 

8ТАВ ѴѴАК8: Ш КІМІСНТ: Ш АСАОЕМУ 
РВЕЕООМ РІСНТЕН8 
УА6ЕВ 

МЕВСЕОЕ8-ВЕІ\І2 ѴѴОВЮ ВАСІІМ6 
8РАСЕ СОЮІМУ 
«ДЕМИУРГИ II» 
НАШ: СОМВАТ ЕѴОЬѴЕО 
РІВЕ8ТАВТЕВ 
«ЗЛАТОГОРЬЕ 2» 
ЦРО: АРТЕВМАТН 

МЕОАІ. ОР НОІМОВ АШЕО А88АШ: ВВЕАКТНВ0Ц6Н 

«ХРОМ» 

ШРШ 0Е8ЕВТ 8Т0ВМ 2: ВАСК ТО ВА6Н0А0 

штнимо 

«ДЕЛ0_13» 

ІШРЕВАТЦ: ТНЕ ѴѴВАТН ОР МАІ.АСНІ 
«КАРЛИК НОС» 

АІШСНѴ ОШШЕ: ПЮШЛ ѴѴАВ8 & 8НА00ѴѴЦШ08 
ИГРОТЕКА: ЛОКАЛИЗАЦИИ 



Видеотека 



Библиотека 



ЧТО ОЗНАЧАЮТ ЗНАКИ «ВЫБОР РЕДАКЦИИ» 
И ЗВЕЗДЫ В НАШИХ РЕЙТИНГАХ 



Знак «Выбор редакции: лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в сво- 
ей ценовой категории по параметру цена/качество 
или цена/производительность. Знак может получить 
только продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: лучшее качество» 

Победитель Супертеста- лучший продукт в сво- 
ей категории по параметру качество, произво- 
дительность или функциональность (соответст- 
вие потребностям целевой группы покупателей) 
без учета ценового фактора. Знак может полу- 
чить только продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции» в рубриках «Игротека» и 
«СофтѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы рекоменду- 
ем своим читателям. Игра, претендующая на приз 
«Игровой Оскар» в конце текущего года. Луч- 
шая в своем классе программа. 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее качество по 
всем ключевым параметрам, отличная покупка. 



★***^ 

Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся со сво- 
ими функциями, возможный кандидат на покупку. 



***1 

Средний продукт по ключевым параметрам, со своими функци- 
ями справляется, но ничего выдающегося не демонстрирует. 

**### 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим качеством 
и/или другими параметрами. 

*«п^ 
Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и ценовых диапазонах. 
Количество звезд присуждается с учетом параметров цена/каче- 
ство, цена/производительность или цена/функциональность. Рей- 
тинг может пересматриваться - как снижаться при тестировании 
с новыми конкурентами, так и повышаться при переходе продук- 
та в более низкую ценовую категорию. 




СОДЕРЖАНИЕ ДИСКА ДПК-СО, 
НОЯБРЬ 2003 



ПРОГРАММЫ: 
ПОЛНЫЕ ВЕРСИИ 



ОАЕПШ Т00І.8 Ѵ.3.41 - С. 62* 

ОВРОѴѴЕВАМР ПЛ08ІС 

СОЫѴЕКТЕК ВЕЬЕАЗЕ 10 ВС1 - С. 62 

РР08Н0Ш МРЕ6-4 

ѴЮЕО 0ЕС00ЕВ 20030927 - С. 02 

0РЕПІ0ГГІСЕ.0К6 Ѵ.1.1 КСб 
(В088ІАШ) - С. 09 

ОРЕВД РОВ Ш00ѴѴ8 
ШН ЖА Ѵ.7.20 - С. 02 



ПРОГРАММЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 

ВЕРСИИ 



РН0Т0АВТМА8ТЕВ - С. 04 



ПРОГРАММЫ: 
ПОЛНЫЕ ВЕРСИИ 



01ВЕСТХ 0.0В 



ИГРЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



Л)ІШЕѴ ТО ТНЕ СЕШТЕВ 0Р ТНЕ ЕАВТН 

ЮСК ОПІ: МООЕВИ АІВ СОПЛВАТ 

ТНЕ ЮВ0 0Р ТНЕ ВІПІС8: 
ТНЕ ВЕШИ 0Р ТНЕ №N6 

ѴѴ0ВПЛ8 ЗОСАІІ 0Р оотѵ 



ИГРЫ: 
ПАТЧИ 



«ПИРАТЫ КАРИБСКОГО МОРЯ» Ѵ.1.02 
«ОПЕРАЦИЯ 8ШТ 8Т0ВМ » Ѵ.1.1 
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ЕЬЕСТВОМСЗ 



ѵѵѵѵш.зашзипд.иа 



ДРАЙВЕРЫ: 
ВИДЕОКАРТЫ 



АТІ ТесИпоІодіез - 
АТІ Саіаіузі 3.0 (7.04) 



ДРАЙВЕРЫ: 
МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ 



ШѴііІіа - ІМѴіЛіа ІІпіІіесІ Огіѵег 
ѵегзіоп 2.45 

ѴІА - ѴІА Нурегіоп 4-іп-1 



РАЗНОЕ 



РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЙ 
ЦИФРОВЫХ ФОТОАППАРАТОВ - С. 30 

ОБОИ ДЛЯ РАБОЧЕГО СТО ЛА 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «Домашний ПК», со- 
ставители диска и разработчики программных продуктов, находящихся 
на нем, не несут ответственности за те проблемы, которые могут воз- 
никнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала «Домашний ПК» не 
осуществляют техническое сопровождение и не отвечают на вопро- 
сы, связанные с функционированием программных продуктов, раз- 
мещенных на диске. Техническая поддержка предоставляется соот- 
ветствующими службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, проверены антивирусным ПО. 

«ДПК-Сй, ноябрь 2003» является неотъемлемой составляющей жур- 
нала «Домашний ПК», № 11, 2003 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



Системные требования: 

■ процессор Репйит II 
233 Ш\і или выше 

■ 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

■ ЗѴОА-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

■ операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/І\ГГ/2000/ХР. 



* Материалы о программах вы можете прочесть на страницах, указанных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны находящиеся на диске программы, помечены знаком 




ѴОА-фотокамера ■ Автопортрет ■ Серійна зйомка (1 



цѳ Затзипд Е700, телефон з ѴОА-фотокаме 
>нальна наповненість. Зовнішній дисплей, як 
ідеальні автопортрети. Ви неперевершені! 

дрів) ■ Нічна зйомка ■ Кольоровий дисплей (65536 кольорів) 
ктронікс Ко. Лтд. иа.затзипатоЬПе.сот 



служба новостей 





ѴѴІІМ00ѴѴ8-СМАРТФ0Н 
ОТ М0Т0К01.А 



Смартфоны с операционной 
системой МісгозоЙ Зтагфпопе 
2002 и ее новой версией, 
именуемой ѴѴіпсіоѵѵз МоЫІе 2003 
Зтагірпопе, появились отнюдь не 
вчера. До сих пор на эту ОС 
делали ставку небольшие 
компании, рассчитывающие с 
помощью софтверного гиганта 
удачно стартовать на рынке 
мобильных телефонов. Но 
данной версией ѴѴіпсІоѵѵз 
постепенно заинтересовываются 
и производители с мировым 
именем. Так, в текущем месяце 
состоялась глобальная премьера 
МРх200 от Моіогоіа. 
Аппарат выполнен в раскладном 
корпусе, работает в сетях С5М 
900/1 800, имеет по 32 МВ 
постоянной и оперативной памяти 
(плюс поддержка карт ЗЭ/ММС), 
оборудован ТРТ-экраном с 
разрешением 1 65 х 220 точек, 
отображающим 65 тыс. цветов. 
По габаритам МРх200 сравним с 
такой распространенной ныне 
моделью, как Затзипд 36Н- 
Ѵ200, хотя и весит немного 
больше. 



ШОКІА 7600: ЕЩЕ ОДИН МОСТИК 
К ТРЕТЬЕМУ ПОКОЛЕНИЮ 

Складывается впечатление, что телефоны на платформе Ыокіа 
Зегіез 60 обречены быть «вечно оригинальными» - из них 
только Затзипд ЗСН-Э700 обладает классической компонов- 
кой. Другие же модели как будто стараются перещеголять 
друг друга диковинной конструкцией, пусть даже в ущерб 
удобству использования. 
Вот и новый продукт ІШіа 7600 отличается 
необычным исполнением, в чем легко убедиться 
по фотографии. Что касается функциональнос- 
ти, то в дополнение к стандартным возможно- 
стям Зегіез 60 (фото- и видеосъемка, 
проигрывание МРЗ и ААС, НТМ1_- 
броузер, ММ5, ^ѵа, Віиеіооіп) в 
аппарате есть ряд «фишек». Во- 
первых, ІМокіа 7600 - первый 
телефон данной марки, 
способный работать как в 
сетях СЗМдакиШЮМА, 
причисляемых к поколению 
36. Во-вторых, эта модель 
оснащена ТРТ-дисплеем, способным 
отображать 65 535 цветов, тогда как все 
предыдущие телефоны ІШіа имели 
4096-цветный экран. 

НОВАЯ КДМЕРД КѴОСЕВД 

Полку камер с двухблочной конструкцией корпуса 
прибыло. Свою модель Ріпесат ЗІ_300В, в которой 
объектив расположен в поворотном модуле, 
представила Куосега. Это 3-мегапиксельный 
аппарат с вариообъективом, обеспечивающим 
трехкратное оптическое увеличение, 
и 1,5-дюймовым ТРТ-дисплеем. Для хранения 
снимков используются карты памяти форматов 
ЗесигеОідііаІ и МиШМесІіа СагсІ. 
Вращающийся блок объектива сулит дополнитель- 
ные преимущества в выборе ракурса съемки. Но и 
помимо этого модель весьма привлекательна - 
толщина корпуса составляет всего 15 мм, а 
масса - 125 г, так что ЗІ_300В стоит в одном ряду с 
самыми компактными современными цифровыми 
камерами. При этом рекомендованная розничная 
цена аппарата на японском рынке составляет около 
$390 и не кажется слишком большой для камеры 
такого класса. 





СА8І0 ПРЕДСТАВЛЯЕТ 
«ФОТОТЕЛЕФОН» 



КАМЕРА-ДАЛЬНОБОИЩИЦА 
ОТ РАШОШІС 



В серии цифровых фотоаппаратов Рапазопіс І_итіх, 
использующих оптику знаменитой марки І_еіса, 
появилось интересное пополнение - модель ОМС-РЩ 
первая потребительская камера с вариообъективом, 
обеспечивающим оптическое увеличение 12х. Аппарат, 
оснащенный 4-мегапиксельным сенсором, выполнен в 
классическом дизайне, привлекательном для опытных 
и серьезных фотолюбителей. Для хранения снимков 
применяются карты 50/ММС. 
Как известно, использование максимальных 
увеличений при съемке без штатива может привести 
к потере четкости снимка из-за дрожания рук. Чтобы 
бороться с этим, Рапазопіс предлагает фирменную 
технологию МЕ6А О.І.5. (ОрІісаІ Ітаде ЗІаЫІігег), 
призванную помочь не только в этой ситуации, но и в 
случае съемки при низкой освещенности. 



6АТЕѴѴАѴ ПРЕДСТАВЛЯЕТ 
ФОТО- И ВИДЕОКАМЕРЫ 



Всемирно известный производитель компьютеров 
компания Ѳаіеѵѵау решила отдать дань моде, 
расширив свой ассортимент цифровой фото- и 
видеотехникой. С недавних пор под маркой 
Ѳаіеѵѵау выпускается несколько моделей 
цифровых фотоаппаратов с матрицами от 2 до 
5 мегапикселов, а также миниатюрный камкордер 
ЭѴ-520 РоскеІ МиШ-Сат. 
Новинка объединяет в себе возможности 2-мегапик- 
сельного фотоаппарата и видеокамеры, записываю- 
щей фильмы в формате МРЕ6-4 с разрешением 
320 х 240 точек на карты памяти формата 50. 
Разрешение, как видим, невысокое, но именно в нем 
работает большинство современных камер формата 
МРЕ6-4. Цена устройства в США составляет всего 
$199, так что это скорее «видеоигрушка». 
Предназначение данной камеры - увлечь своего 
владельца в мир видеосъемки и дать ему базовые 
навыки, которые пригодятся в дальнейшей работе с 
более серьезными моделями. 



Телефоны со встроенными камерами в 
последнее время продаются в Европе 
лучше, чем традиционные, и это при 
более чем сомнительном качестве 
снимков. Что уж 
говорить о странах 
Дальнего Востока, в 
которых доступны 
трубки с 1 ,3- 
мегапиксельными 
фотоаппаратами, - 
там эти устройства 
порой становятся 
настоящим 
дефицитом. А как же 
тогда потенциальный 
«супердефицит» - 
телефон Сазіо 
А5403СА со встроенной 
2-мегапиксельной камерой, позволяющей 
делать снимки размера 1600 х 1200 
точек? Технически ничего странного в этом 
нет, если вспомнить, что Сазіо уже давно 
выпускает миниатюрные и качественные 
камеры Ехіііт. 

Характеристики телефона впечатляют: 
кроме отличной камеры, он оснащен 
экраном с разрешением 320 х 240 точек, 
встроенной памятью в 12,8 МВ и слотом 
для карт расширения МіпіЗО. По габаритам 
А5403СА примерно соответствует 
известному «камерофону» Затзипд Ѵ200. 
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ЦИФРОВЫЕ АКСЕССУАРЫ - 
НОВОЕ УВЛЕЧЕНИЕ НОКІА 

Не секрет, что ІМокіа выпускает не только мобильные телефоны, но и 
периодически пробует свои силы в других направлениях. Серия недавно пред- 
ставленных продуктов Ітадеѵѵаге не просто открывает новую группу в ассорти- 
менте компании, но и имеет все шансы создать класс невиданных доселе модных 
аксессуаров - цифровых. 

В серии представлены три устройства. Ыокіа МесУІіоп I и МебаІІіоп II позволяют 
хранить и отображать на встроенном экранчике цифровые картинки. Обе модели 
можно носить на шее, а МесІаІІіоп II - еще и как браслет. ІМокіа Каіеісіозсоре I 
предназначается для хранения в электронном виде до 24 фотографий, а 
также для их показа на внутреннем дисплее (в прибор нужно загляды- 
вать, как в калейдоскоп) и передачи через ИК-порт на другие 
устройства. 



Раігп объявила о выходе трех новых моделей РйА - 
высокоуровневой Типдзіеп ТЗ, массовой мультимедий- 
ной Типдзіеп Е и бюджетного устройства без возможно- 
сти воспроизведения звука (а потому относимого Раігп 
к классу «органайзеров») 2іге 21. 
Самым интересным, конечно же, является старший 
представитель линейки -Типдзіеп ТЗ, основанный на 
процессоре ІпіеІ ХЗсаІе 400, снабженный 64 МВ 
оперативной памяти, а также, как и его предшественни- 
ки, Типдзіеп Т и Т2, оборудованный адаптером ВІиеІооІп 
и собранный в металлическом корпусе. Как видим, 
этот аппарат по части мультимедийных возможнос- 
тей способен на равных конкурировать с аналогичными, 
и даже более дорогими, Роскеі РС. А вот экрана с 
разрешением 320 х 480 точек у его соперников нет - 
пока такой размер дисплея встречается исключи- 
тельно у КПК на платформе Раіт. 
Рекомендованная розничная цена Типдзіеп ТЗ 
составляет $399, Типдзіеп Е - $1 99, 2іге 21 - $99. 



ПИСТОЛЕТ 

ДЛЯ ВИДЕООХОТНИКА 

Запуо анонсировала новую 
универсальную фотовидеока- 
меру Хасіі ЭМХ-С1 , оборудо- 
ванную 3-мегапиксельным 
сенсором. Примечательно, что 
этот аппарат способен 
записывать видео в формате 
МРЕѲ-4 с разрешением 
640 х 480 точек - самым 
высоким на сегодняшний 
день. При этом габариты и 
масса камеры - 
69 x 108 x 34 мм и 155 г 
соответственно - по словам 
разработчиков, являются 
наименьшими в устройствах 
такого класса. Для хранения 
данных используются карты 
Зй, а для передачи их в ПК - 
интерфейс ІІЗВ 2.0. 
Интересная «фишка» Хасіі - 
возможность съемки кадра с 
максимальным разрешением 
(2048 x 1536 точек) прямо в 
процессе записи видеоролика. 
Так что, снимая фильм, 
владелец камеры может 
запечатлеть самые яркие 
моменты со всеми подробно- 
стями. 
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КОМПАНИЯ «МКС» И ЖУРНАЛ «ДОМАШНИЙ ПК» ДАРЯТ ВАМ ШАНС СТАТЬ ВЛАДЕЛЬЦЕМ НОВОГО ПК МАРКИ Ыео'З 



КАЖДЫЙ МЕСЯЦ, В КАЖДОМ НОМЕРЕ С НОЯБРЯ 2003 ПО ИЮНЬ 2004 ИЩИТЕ ЭТУ СТРАНИЦУ И ВЫИГРЫВАЙТЕ 



ДОМАШНИЙ 




Вы его уже сделали, если держите в руках этот журнал 



Заполните купон «Ноябрь 2003» 



Отправьте его на адрес редакции до 25 ноября: 

031 1 0, Киев, просп. Краснозвездный, 51 , «Издательский Дом ІТС». 
ТЕПЕРЬ, ВЫ ПОЛУЧИЛИ ШАНС ВЫИГРАТЬ КОМПЬЮТЕР! 



М П А Н И И 




Победитель будет определяться путем жеребьевки 
в присутствии комиссии, составленной из представителей 
журнала «Домашний ПК» и компании «МКС». 
Результаты ноябрьского розыгрыша будут опубликованы 
в первом номере журнала «Домашний ПК» 2004г. 

Если Вам не повезет в этом месяце, участвуйте в следующем! ^ 



«ДОМАШНИЙ ПК», НОЯБРЬ 2003 



Фамилия 
Адрес 



Имя 



Отчество 
_Телефон_ 



служба новостей 




ІпіеІ Оеѵеіорег 
Рогиш: 

беспроводн 
компьютинг 



Максим Потапов 




Мир информационных технологий изменяется столь стремительно, что год 
в нем идет как минимум за два. И в этих условиях непросто сохранить 
способность удивляться новому и испытывать энтузиазм по поводу каж- 
дой «выставки достижений» ІТ-индустрии. Но ІпіеІ Оеѵеіорег Рогиш - уже в 
который раз - смог не только удивить нас, но и перевернуть наше миро- 
воззрение. 



Прежде чем перейти к со- 
бытиям ЮР Ш 2003, сдела- 
ем небольшое лирическое 
отступление. США - страна, о ко- 
торой мы с детства много слышим 
и которую, как нам кажется, хоро- 
шо знаем. Но чтобы по-настояще- 
му ее понять, необходимо побы- 
вать в ней хотя бы раз. К примеру, 
общеизвестно, что автомобиль для 
американцев - не роскошь, а сред- 
ство передвижения. И обусловле- 



но это, главным образом, высоким 
уровнем жизни. Однако, как выяс- 
нилось, дело не только и даже не 
столько в экономике. Просто вся 
жизнь в США устроена так, что без 
автомобиля - никуда. Побывав в 
Сан-Хосе - столице Силиконовой 
Долины, мы можем констатиро- 
вать: города в Америке строят не 
для людей, а для автомобилей. Что- 
бы добраться куда-либо, пусть 
даже в продуктовый магазин, при- 



ходится садиться в машину. Город- 
ские улицы могут вполне «обхо- 
диться» без тротуаров, ну а пеше- 
ходы отсутствуют «как класс». 
Так что американский стиль жиз- 
ни лучше называть «атегісап 
тоіошщ оГ Иге». И для нас стало 
очевидным, почему экономика 
США развивается столь динамич- 
но: люди в этой стране даже пере- 
двигаются быстрее! К тому же они 
полностью мобильны, что еще 



больше повышает их продуктив- 
ность. И в этом можно увидеть 
хороший пример того, как техни- 
ческая оснащенность становится 
фундаментом для лучшего, более 
эффективного образа жизни. 
Именно такие технологии, оказы- 
вающие непосредственное влия- 
ние на нас, стали «гвоздем про- 
граммы» ЮР Раіі 2003. Воплотив- 
шись в реальность, они позволят 
нам без труда «перемещаться» по 
информационному пространству 
и обрести настоящую мобиль- 
ность, а значит - свободу в том, 
как мы получаем, обрабатываем и 
храним информацию. 

МИР БЕЗ ПРОВОДОВ 

Быть на связи всегда и везде - 
сегодня эта возможность воспри- 
нимается как нечто само собой 
разумеющееся, хотя когда-то мо- 
бильный телефон был для нас в 
диковинку. А как насчет того, что- 
бы быть всегда в онлайне, не 
«выпадая» из информационного 
пространства? Усилиями ведущих 
ІТ-компаний, и в первую очередь 
Іпгхі, эта мечта становится реаль- 
ностью. Конвергенция (или «сра- 
щивание») вычислительных и 
коммуникационных технологий 
-идет возрастающими темпами. Ко- 
личество мобильных телефонов, 
способных осуществлять переда- 
чу данных, перевалило за 1 млрд, 
а к 2010 г. их будет более 2,5 млрд. 
Судя по темпам развития мик- 
ропроцессоров, к тому времени 
мобильные устройства по своим 



МОБИЛЬНЫЕ УСТРОЙСТВА 



В современных условиях изменились 
требования, предъявляемые к мобиль- 
ным устройствам. Если раньше речь 
шла только о быстродействии, то сего- 
дня на первый план выходит функцио- 
нальность и энергопотребление. В ка- 
честве примера нового устройства на 
ЮР РаІІ 2003 был продемонстрирован 
мобильный телефон от Мііас, поддер- 
живающий фото- и видеосъемку, вос- 
произведение аудио и видео в форма- 
тах МРЗ и МРЕС-4, не говоря уже о 
5М5/ММ5, К-^аѵа, распознавании го- 
лоса и играх. Для того чтобы облегчить 
задачу разработчикам при создании по- 
добных устройств, Іпіеі планирует в се- 
мействе ХЗсаІе выпустить процессор 
следующего поколения Виіѵегсіе, в ко- 
тором найдут применение новые тех- 
нологии ѴѴігеІезз ММХ, Оиіск Саріиге и 
ѴѴігеІезз ЗреесІЗіер. 





ДЕ ЗНАХОДИТЬСЯ ЕТАЛОН? 



ЕТАЛОН ДОВЖИНИ У ПАРИЖІ, 



у міжнародному бюро мір і ваг Еталон 
метра являе собою лінійку зі сплаву 
платини з 10% іридіта, поперечному 
перетину якоі' для підвигцення гнучкості та 
жорсткості за мінімального об'ему було 
надано Х-подібноі' форми. 




«интеллектуальным» возможнос- 
тям будут соизмеримы с сего- 
дняшними ПК. 

Разработчики Іпіеі взяли девиз 
«АН сотриіегз чѵШ соттипісаіе, 
аіі соттипісаііопз сіеѵісез ^ѵШ 
сотрите», в котором выражается 
стремление стереть грань между 
вычислительными и коммуника- 
ционными устройствами. И успех 
технологии Іпіеі Сепігіпо, которая 



НОВОГО ПОКОЛЕНИЯ 



ѴѴігеІезз ММХ повысит производи- 
тельность в мультимедийных прило- 
жениях и упростит перенос про- 
грамм с платформы РС на бес- 
проводные карманные устройства. 
Для демонстрации возможностей 
ѴѴігеІезз ММХ на ЮР использовался 
довольно красивый гоночный симу- 
лятор, который шел абсолютно плав- 
но на модели, оснащенной Виіѵегсіе. 
Технология Оиіск Саріиге позволит 
снимать с помощью встроенной ка- 
меры видео нормального качества 
или делать фотоснимки с разреше- 
нием до четырех мегапикселов. 
ѴѴігеІезз 5реесІ51ер обеспечит сниже- 
ние энергопотребления до 50% за 
счет введения дополнительных энер- 
госберегающих режимов, в которых 
понижается тактовая частота про- 
цессоров семейства ХЗсаІе. 



буквально захватила мир мобиль- 
ных ПК в 2003 году, свидетельст- 
вует о том, что именно этого и 
ждут потребители. Уже сегодня ко- 
личество ЬоГ 8р0Г.5 - ПублИЧНЫХ 

мест с доступом в Іпіегпег. посред- 
ством беспроводной сети Ш-Рі 
(802.1 1) - превышает 20 тыс. Сум- 
марное число беспроводных то- 
чек доступа достигло 12,7 млн. и 
увеличивается каждые четыре се- 
кунды. Тем временем ведется ак- 
тивная работа над технологиями, 
которые позволят пользователю 
свободно «перемещаться» между 
различными сетями передачи дан- 
ных. На ЮР М 2003 был проде- 
монстрирован действующий про- 
тотип «универсального комму- 
никатора», который внешне не 
отличается от мобильного теле- 
фона, но внутри содержит мощ- 
ный процессор Іпгеі ХЗсаІе и ра- 
диомодуль Ш-Рі/СРКЗ. Универ- 
сальный коммуникатор способен 
самостоятельно находить более 
скоростную сеть и переключить- 
ся на нее «на лету». При этом даже 
не приходится прерывать разго- 
вор, разве что качество видеосвя- 
зи может ухудшиться при выходе 
из зоны действия ^і-Рі. Іпіеі раз- 
рабатывает единый радиомодуль, 
который позволит мобильным ус- 
тройствам выбирать наилучший 
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Офіс-Люкс 

03058, Укра'ша, м. Киів, 

вул. Гарматна, 39-в, 

Тел.: (044) 484-67-75, (044) 484-39-55 

Факс: (044) 483-53-77 

Е-таіІ: 5аІе@оттісеІих.сот 

Докладніша інформація на сайті: 
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Ки'Гв: Компанія "ЛДС" (044) 234-10-47, 
ІНСІТ (044) 244-40-90, ТОВ "Ажур" 
(044) 568-57-20, ТОВ "Мегапрінт 
Сервіс" (044) 230-60-81, Інфотрейд 
(044) 201-15-15; Дніпропетровськ: ТОВ 
"Бюро-М" (056) 778-31-71; Донецьк: 
"Документ- Центр" (062) 334-11-00; 
Івано-Франківськ: ТОВ "Політехсервіс" 
(034) 253-70-50; Кривий Ріг: ТОВ 
"Тріаком" (056) 492-03-20; Рівне: 
Фортеця (036) 223-71-03; Харьків: 
Інфотех-Сервіс (057) 214-24-50 



ТНЕ ООСІМЕЭТ СОМРАЭТ 

ХЕГСОХ. 

Компанія Документів Ксерокс 
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служба новостей 




Инженерный образец персонального 
сервера и его «пульт ДУ» 



режим работы: для обмена дан- 
ными с ПК или ноутбуком - Віие- 
ЮоШ, в пределах офисной или до- 
машней сети - Ш-Еі, в других слу- 
чаях - СРК5. 

На нынешнем ЮР Пат Гелсин- 
гер (Раі ОеІ8іп§ег), главный «тех- 
нолог» ІгЛеІ, провозгласил на- 
ступление «эпохи возрождения 
радио» - Касііо Кепаіззапсе. Одно 
из приоритетных направлений, 
над которым ведется работа в ис- 
следовательских лабораториях 
Іпіеі, - системы, способные быс- 
тро адаптироваться к условиям 
окружающей среды, оказываю- 
щим влияние на качество радио- 
связи. Также разрабатываются 
«разумные» антенны (зтагг. 
апіеппаз), которые перестраива- 
ют свои диаграммы направленно- 
сти для улучшения соотношения 
сигнал /шум. Для формирования 
таких антенн планируется ис- 
пользование целой сети приемо- 
передающих устройств, работаю- 
щих по принципу МІМО (МиШрІе 
Іприі МиШрІе Оиіриі). И Іпіеі 
предполагает, что данные техно- 
логии будут способствовать вне- 
дрению таких стандартов, как 
Ш-МАХ (802.16), Ш-Еі, а также 
мобильной связи третьего и чет- 
вертого поколений. По оценкам 
Іпгеі, возможности беспроводных 
сетей уже в ближайшем будущем 
позволят полностью отказаться 
от наземных линий, и лишь оп- 
тические проводные соединения 
останутся там, где существует ре- 
альная потребность в передаче 
больших объемов данных. Если 
подумать о том, какое влияние 
оказало на цивилизацию откры- 
тие «воздухоплавания», эпоха воз- 
рождения радио сулит не менее 
масштабные изменения. 



ПЕРСОНАЛЬНЫЙ сервер 

Доступность персональных 
данных везде и всегда - одно из 
главных преимуществ развитой 
коммуникационной инфраст- 
руктуры. Но до тех пор пока она 
не достигнет должного уровня, 
мобильный пользователь вы- 
нужден будет не расставаться с 
ноутбуком (что весьма обреме- 
нительно) либо довольствовать- 
ся скромными возможностями 
и невысоким уровнем комфор- 
та, свойственными РБА. И здесь 
разработчики ІпИеІ предложили 
довольно остроумное решение: 
чтобы не зависеть от скорости, 
защищенности и доступности 
каналов связи, мы можем по- 
просту «все свое носить с собой» 
в так называемом «персональ- 
ном сервере». 

Представляя данную разработ- 
ку, инженеры Іпіеі шутили: «Не 
нужно недооценивать пропуск- 
ную способность человека с дис- 
ком в кармане». Именно развитие 
технологий хранения данных 
обусловило появление концеп- 
ции «персонального сервера». 
Плотность записи жестких дис- 
ков удваивается ежегодно, и уже 
сегодня доступны миниатюрные 



ѴАШЕПР00І. 



Среди перспективных разрабо- 
ток Іпіеі - технология аппаратной 
виртуализации рабочего места. С 
помощью ѴапсІегрооІ несколько 
пользователей могут одновремен- 
но работать с компьютером, ис- 
пользуя не только различные при- 
ложения, но даже разные опера- 
ционные системы. Практическая 
демонстрация данной технологии 
на однопроцессорной системе 



МРЗ-плееры емкостью 40 СВ. Не 
отстают и технологии «твердо- 
тельной» памяти: карточки Сот- 
расШазп достигли 4 ОВ, и здесь 
ведется активный поиск новых 
решений. Если эти темпы сохра- 
нятся (а судя по всему, так оно и 
будет), через десять лет мы смо- 
жем носить в кармане терабайты 
информации. И тогда появится 
возможность создать устройст- 
во, производящее аудиозапись 
всей жизни человека, - своего 
рода персональную «совершен- 
ную память». Если же говорить 
о ближайшей перспективе - 



ным интерфейсом. Получить до- 
ступ к данным и приложениям, 
хранящимся на нем, можно с 
любого компьютера, имеющего 
аналогичный интерфейс и спе- 
циальное программное обеспе- 
чение. Когда пользователь подхо- 
дит к такому ПК, персональный 
сервер автоматически определя- 
ется как часть сетевого окруже- 
ния (для этого его даже не нужно 
доставать из кармана). Далее ос- 
тается лишь щелкнуть по пикто- 
грамме, пройти процедуру аутен- 
тификации - и вот, компьютер 
становится персональным! Если 
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Нацеленность на рынок 
энтузиастов сблизила 
АІіепѵѵаге и ІпіеІ 




мы получим продукт, подобный 
тому, что был продемонстриро- 
ван на ГОЕ Еаіі 2003. 

Действующий прототип персо- 
нального сервера представляет 
собой миниатюрное устройство, 
оснащенное флэш-памятью, ми- 
кропроцессором и беспровод- 



произвела довольно сильное впе- 
чатление: в то время как один че- 
ловек просматривал другой 
смог установить новые драйверы 
видеокарты и даже перезагрузить 
систему! Это стало возможным 
благодаря разделению вычисли- 
тельных ресурсов на аппаратном 
уровне. ІпіеІ планирует широко 
внедрить технологию ѴапсІегрооІ в 
течение последующих пяти лет. 



клавиатура по какой-либо причи- 
не недоступна (например, терми- 
нал находится за стеклом), пре- 
дусмотрен «пульт ДУ» - устройст- 
во, похожее на наручные часы, 
оборудованное дисплеем и бес- 
проводным интерфейсом. 

Благодаря персональному сер- 
веру мы можем везде чувствовать 
себя, как на своем рабочем месте. 
И сферы его применения могут 
быть самыми разнообразными: 
так, обладая емкостью в десятки и 
даже сотни гигабайт, персональ- 
ный сервер позволит носить с со- 
бой всю фонотеку, а прослушать 
ее можно будет на любой аудио- 
аппаратуре, оснащенной беспро- 
водным интерфейсом. 

Персональный сервер можно 
назвать абсолютным воплоще- 
нием идеи, что именно данные, 



саминс 




ГАРАНТИЯ Ч РОКИ 



Модеми сери 

ОШПІ 55Н 

Нвдем-факс-автовідповідач-АВН 



ОМНІ 56К РВО 



омні 5бх оио 



ОМНІ 56К НЕО 



омні 5бк ино 



ОМНІ 56К МІНІ 



ОМНІ 56К РСІ 



У. 92/Ѵ ЛЬ Максимальна швидкість доступу в Інтернет 
Надійність зв'язку на йудь-яких лініях 
Легкіеть встановлення - простота в користуванш 
Можливість оновлення мікропрограми 
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служба новостей 



ФОРМФАКТОР ВТК И НОВЫЕ БЛОКИ ПИТАНИЯ 



Цель, которую поставили перед 
собой разработчики ВТХ, идущего 
на смену АТХ, - достичь наилучше- 
го баланса между термальными, 
акустическими характеристиками, 
размером и формой системного 
блока, а также производительнос- 
тью. То есть компьютер приобре- 
тет более элегантный вид и станет 
максимально тихим, ничуть не ут- 
ратив своей функциональности. 

Особое внимание уделяется 
технологиям, связанным с уп- 
равлением электропитанием. Во 
время своего выступления Луис 
Берне провел эффектную де- 
монстрацию функции іпзіапі оп/ 
о!!. Простым нажатием кнопки 



система мгновенно отключа 
лась и затем, после включе 
ния, возвращалась в то же 
состояние. Еще более впе- 
чатляющим был показ «эла- 
стичного» блока питания (ге- 
зіііепі роѵѵег зирріу). Во время 
того как ПК проигрывал видео, 
из него выдернули сетевой 
шнур, симулировав сбой элект- 
росети. После того как питание 
было восстановлено, компьютер 
продолжил показ с того места, 
где его «прервали». Причем, что 
характерно, автоматически во- 
зобновилось и сетевое соедине- 
ние, с помощью которого он был 
подключен к телеприставке. 



информация, делают из ПК пер- 
сональный компьютер. Подоб- 
ная технология способна дать 
совершенно новое ощущение 
свободы, когда мы не «привяза- 
ны» к определенному месту или 
устройству... Мобильный теле- 
фон не в счет - от него мы все 
равно никуда не денемся. И 
именно поэтому мобильный те- 
лефон - наиболее вероятное ус- 
тройство, в которое будет инте- 
грирован персональный сервер. 
Впрочем, еще не известно, как 
мы будем называть наши «труб- 
ки» к тому времени, когда кон- 
цепции «универсального комму- 
никатора» и «персонального 
сервера» станут реальностью. 

ЦИФРОВОЙ дом 

Концепции «цифрового дома» 
было уделено особое внимание 
на ЮР Раіі 2003. Из доклада вице- 
президента компании Луиса 
Бернса (Ьоіз Вигпз) стало очевид- 
но, что ІпгД как и другие гран- 
ды ІТ-индустрии, имеет самые 



серьезные намерения в отно- 
шении рынка домашней элек- 
троники. И, что особенно раду- 
ет, Шеі не только продвигает 
собственную мультимедийную 
платформу, но и стремится «по- 
дружить» ПК с бытовой аудио- 
видеоаппаратурой. Благо, для 
этого есть все предпосылки - 
техника и носители уже давно 
стали цифровыми. 

Как выразился Луис Берне, для 
того чтобы «открыть» цифровой 
дом, т. е. воплотить эту концепцию 
в реальность, необходимы три 
«ключа»: технологии должны быть 
простыми в использовании; циф- 
ровые устройства - взаимодей- 
ствовать друг с другом; пользова- 
тель - иметь доступ к наилучшему 
контенту. Чтобы достичь этих це- 
лей, Шеі сформировала рабочую 
группу - Бі§іі;а1 Ноте Шгкіп§ 
Огоир, куда вошли семнадцать 
компаний, среди них - Місгозой, 
Маізшпііа, РЫІірз, Загшигщ, 5опу и 
др. (см. ^ѵ^ѵ.сігі^§.ог§). Группа ра- 
ботает над созданием универсаль- 





ной сети, которая объединит 
домашний ПК, бытовую электро- 
нику и мобильные устройства. 
Фундаментальная проблема, воз- 
никающая в связи с этой инициа- 
тивой, - защита авторских прав. 
На форуме прозвучала мысль о 
том, что обеспечение этой защи- 
ты находится в интересах самих 
пользователей, ведь от доходов 
киностудий и звукозаписываю- 
щих компаний напрямую зави- 
сит качество продукции, кото- 
рую мы смотрим или слушаем. 
Чтобы решить данную проблему, 
Шеі вместе с Нііаспі, Маізшпііа, 
5опу и ТозЫЪа разработала тех- 
нологию Бі§і1;а1 Тгап5тіз8іоп 



Соггсеггс Ргоіесііоп Оѵег ІР, кото- 
рая позволит беспрепятственно 
обмениваться данными между 
компьютером и, к примеру, ци- 
фровым телевизором или ШІ)- 
проигрывателем. Таким образом, 
будет обеспечена свобода поль- 
зователя и в то же время учтены 
интересы студий, ведь передать 
защищенные видео- или аудио- 
данные на беспроводную сеть 
соседа не удастся. И, судя по все- 
му, новая технология выглядит 
привлекательно для ведущих ме- 
диакомпаний - об этом на ЮР 
Раіі 2003 говорили руководите- 
ли Ч^агпег ВгоШегз и Кеѵеіаііопз 

5ШСІІ08. ■ 



А2АИА - АУДИОПОДСИСТЕМА НОВОГО ПОКОЛЕНИЯ 



На ЮР РаІІ 2003 была проде- 
монстрирована аудиоподсистема 
нового поколения Агаііа. Цель, 
которую преследуют разработчи- 
ки, - поддержка растущих требо- 
ваний к качеству компьютерного 
аудио и оснащение ПК функция- 
ми, свойственными бытовой элек- 
тронике. Основными достоинства- 
ми Агаііа являются поддержка 
ОѴО-АисІіо и 5АСЭ, формата ОоІЬу 
ОідііаІ, многопоточность в игро- 
вых, развлекательных и коммуни- 
кационных приложениях, а также 
повышение пользовательского 
комфорта с помощью такой функ- 
ции, как динамическая конфигура- 
ция разъемов. О качестве новой 
аудиоподсистемы красноречиво 



свидетельствует сертификат ТНХ. 
Если говорить о характеристиках 
Агаііа в сравнении с традицион- 
ным АС'97, то она поддерживает 
многоканальные аудиоформаты 
с характеристиками 32-Ы1/192 Ші 
(АС'97 - максимум 20-ЫІ/96 кНг 
в стереорежиме), одновременно 
четыре выхода и два входа (АС'97 
только по одному) и конфигу- 
рации вплоть до 7.1 (АС'97 - 
лишь 5.1). О возможностях Агаііа 
говорит тот факт, что демонстра- 
ционный ПК с этой аудиоподсис- 
темой без проблем справлялся с 
одновременной передачей не- 
скольких потоков: звуковой до- 
рожки аудио в стереорежи- 
ме и переговоров по телефону. 
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НОУТБУКИ КОѴЕКВООК® - НАЙКРАЩЕ ПОСДНАННЯ 
ПРОДУКТИВНОСТІ I МОБІЛЬНОСТІ НА БАЗІ 
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ТФТ технолоджі 



Ноутбуки КоѵегВоок® - це: 

% .%» %. 



доступы I 
ці н и 



стил ьнии 
дизайн 



компактність 
і легкість 




мобільність і швидкість 
на базі процесора 
ІптеІ® Рептіііт® 4-М 



1 



широкий 
модельний ряд 



розвинута 
сервісна мережа 



ѵѵѵѵѵѵ.гоѵегЬоок.сот 

Дистриб'ютори: 

Ст-лайн (044) 4170096, 2382780 • Юдіком (044) 4618899 
Дилери: 

Дніпропетровськ Юнітрейд: (0562) 357700 • КомпСІ: (0562) 654735 • Івано-Франківськ Юнітрейд: (03422) 77457 • КиТв Салон ЛКС: 2382780 
Нью Вінд: 4880098 » Каре: 4906344 • Юнітрейд: 4618888 • Луганськ Система-Плюс: (0642) 528411 • Львів Юнітрейд: (0322) 971802 
Одеса Юнітрейд: (048) 7770070 » Севастополь Мобільні Системи: (0692) 557822 • Ельдорадо: (0692) 543967 • Харків Юнітрейд: (0572) 588700 
Юнітрейд в ТК "Призма": (0572) 544544 • Ялта Ау рра: (0654)233030 

Авторизований сервіс-центр КоѵегЬоок 
КиѴв, вул. Константинівська, 53 тел. (044) 4176245 

ВИСОКА ЩІЛЫІІСТЬ ТЕХНОЛОГИЙ 
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.к 



щ 



щ н и ш ш ш ш 
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Логотипи I п 1 е I і Региіит е зареестров 



товарними знаками I п 1: е I С о г р о г а * і о п . Товар с е р т и ф і к о в а і- 




'СОМР1ЛЕК5 



*ровер комп'ютерз 



служба новостей 



Музыка, 
спорт и ІМіа. 
Соппесііпп Реоріе 



Алексан д р Птица 



Ритмичная, наполненная драйвом современная музыка и экстре- 
мальные виды спорта безусловно любимы и почитаемы нынешней 
молодежью. Можно сказать, что эти интересы объединяют массы 
молодых людей во всем мире, включая нашу страну. 



Теперь припомните слоган компании 
ІЧокіа, лидера на рынке мобильной те- 
лефонии. Правильно - «Соппесііп§ 
Реоріе». Соответствие налицо! Думается, что 
именно поэтому, начиная с 1999 г., Кокіа про- 
водит грандиозные спортивно-музыкальные 
шоу Тоіаііу Воагсі в мегаполисах и европей- 
ских «центрах молодежных тусовок». 

20 сентября сего года наша древняя, но веч- 
но юная столица стала седьмой в весьма пред- 
ставительном списке городов, принимавших 
ІМокіа ТЫаІІу Воагсі. Согласитесь, приятно ви- 
деть Киев в одной компании с Варшавой, 
Оберхаузеном, Манчестером, Марселем, 
Москвой и Севильей. 

Итак, начало мероприятия было назначе- 
но на пять вечера, но задолго до «часа X» к 
Национальному комплексу «Экспоцентр Ук- 
раины» (бывшая ВДНХ) стали подтягиваться 
массы заряженных на спорт и музыку моло- 
дых (и не только) людей. Лично я затрудня- 
юсь оценить количество народа, собравшего- 
ся на площади возле входа в Экспоцентр и 
даже за проезжей частью, но, судя по офици- 
альным данным, полученным от ]Мокіа уже 
после мероприятия, Киев установил ре- 
корд посещаемости ТоЫІу Воагсі, собрав бо- 
лее 150 тыс. человек. 

Ясное дело, выстоять на ногах семь ча- 
сов кряду (примерно столько времени дли- 




лось все действо) не так уж просто, скорее, 
даже очень тяжело. Но скучать не приходи- 
лось, а негативные последствия гиподина- 
мии публике отнюдь не грозили, ибо руки, 
ноги, да и все тело во время выступления 
музыкальных коллективов сами собой при- 
ходили в движение. 

Кстати, участников концертной програм- 
мы по сути дела выбрали молодые киевля- 
не, поскольку список исполнителей 
был составлен на основе результатов 
опроса о музыкальных предпочтени- 
ях, проводившегося в течение лета на 
улицах города. 

Состав группы музыкальной под- 
держки был поистине интернацио- 
нальным. Единственная представи- 
тельница нашей страны Руслана спе- 
ла и сплясала сет из «Диких танцев», 
переполненных жизненной энергией 
Карпат. Молодые ребята из молдав- 
ской команды ЖК. продемонстриро- 
вали свой стиль, который они называ- 




ют РШег Веаі (надо сказать, мне их компо- 
зиции показались неким сплавом хип-хопа 
и регги). Нарочито простая, «припанкован- 
ная», но достаточно напористая музыка пи- 
терских «Кирпичей» немного не вписывает- 
ся в круг моих предпочтений, однако толпа 
была иного мнения и принимала ребят весь- 
ма бурно. Такие группы, как «Ляпис Трубец- 
кой» (Беларусь), «2сіоЬ 5і 2сіоиЬ» (Молдова), 
«Чичерина» и «Ні-Рі» (Россия) в дополни- 
тельной рекламе не нуждаются. Хиты этих 
команд аудитории хорошо знакомы, и не раз 
исполнители предоставляли публике воз- 
можность попеть, так сказать, «соло». И на- 
конец, безусловным хедлайнером шоу стал 
голландский коллектив под руководством 
диджея ]ипкіе ХЬ, прогремевшего в прошлом 
году по всем международным чартам с ком- 
позицией А Ш1е ІХ88 Сопѵешііоп, испол- 
ненной «в дуэте» с покойным королем рок- 
н-ролла Элвисом Пресли. 

За право называться победителем киевско- 
го контеста №кіа Тоіаііу Воагсі по джампингу 
соревновались ведущие сноубордисты из 
семи стран, то есть состав спортсменов был 
не менее сильным, чем у коллег-музыкантов. 
Лавры лучшего «джампера» достались россий- 
скому райдеру Владу Пещерову в кругах экс- 
тремалов известному как Подшипник. 

Думается, читатели помнят, что 7 октября - 
день старта продаж мобильного игрофона 
ІМокіа ]Ч-Са§е во всем мире, включая Украину. 
Неудивительно, что компания использовала 
столь массовое мероприятие, охватившее 
фактически ту самую аудиторию, на которую 
этот аппарат рассчитан, для его активного 
продвижения. А два счастливчика из числа 
тех, кто принял участие в 5М5-розыгрыше, 
стали обладателями нового устройства еще до 
его появления в магазинах. 

В заключение добавим, что эстафету Кокіа 
Тоіаііу Воагсі от Киева принимает Кейптаун. В 
2004 году ІМокіа, спорт и музыка объединят 
людей в Южной Африке. ■ 



Комп'ютери ^ЙШш ШШ 

Сертифікат УКРСЕПР0№иА1 .010.40773-03 ® Ж Н| • 

Сертифікат ІЗО 9001-2001 ^И^-^ ЦП ^ ЯДіІІ 



Монітори 




699 грн. 

0,23 тт, 1024х7Б8@85Гц. 
800х600@109Гц, МРНІІ, 
ТС0-Э9 



В 



534 грн. 



0,28 тт, 1024х768@68Гц, 
800х600@85Гц, МРРІІ, 
ТСО'95 



Принтери 



1 075 грні 



Сканери 



А4, Юстор./хв., бОО гірі, 
лоток 125 аркушів, 
перша копія 15 сек. 



264 грн. 



1840 грн. + 



А4, ІЭсторіхе., 1200 о"рі. 
до ЮОООстор, в місяць. 

ивв/і-рт. 



600x1200 йрі„ 
486іт, ІІ5В 



468 грн. 

600x1200 сірі.. 48біт 



инні принтер 




Сосіедеп 610 



35Вт+2х12Вт, 
сабвуфер ЗООШГц 
сателіти 150Гц-20кГц 



БіІѵег/ВІаск, иііга зіігп матриця, 
1280x1 024@75Гц, яскравість 260, 
контрастність 450:1, ТС09Э 



■ ш ЕР5РМ С62 іН 



Цифрові камери 




МіЫек ОѴ 3000 



728 грн. 



відеокамера, 3.1 МріхеІ, 
функція фото а парата, 
15* І_С0,16МБ, 
розмір 86x40x68 тт 




ирз 



Мизіек О 30 



625 грн. 



2.1 МріхеМ 600x1200, 
16МБ, У5В, 76 г 




Запуоо Ѵ5 3100 



ѴЮ дисплей, 15Вт+2х10Вт, 
40 Гц- 18 кГц, дерево 



Ми$1ек 600 ѴА + 



268 грн. 



джерело безперебійного 
живлення 



Мцзіек МѴѴР-100 






418 грн. 



Навушники 



цифрова камера+диктофон+ 
МРЗ плейер+РС сат+ 
підклюнення до телевізора+ 
відео, розмір 133x37x31 тт 



Вся продукція сертифіко&энэ в ѴкрэМ 




Созопіс 5.1 
Ноте ТНеаіге 



159 грн. 



навушники з мікрофоном^ 
для домашнього 
кінотеатру 5.1 



Маніпулятори 




Коскііге КР-626 




169 грн.і 




ДЖОЙСТИК 

безпроеідний 



7 функц. кнопок, 
2 81ІВ функц. кнопки 



Иоскііге ОР-188 




кермо з перемиканкям 
гіередач+гальма+газ 



питайте в комп'ютерних магазинах Вашего м і с т а 
Роздрібна торгівля: 

м. Киів, вул. Ярославів Вал, 19, тел. 234-74-87, м. КиТв, просп. Перемоги, 12, тел. 236-05-07, оптова торгівля 234-38-38 
иЛЛгЖЫІЗ.СОМ.УА Ѵ\ЛгѴѴѴ.Е.МІ5.СОМ.иА ѴѴѴѴѴѴ.СООЕѲЕЫ.ЫІ5.СОМ.УА 



на первый взгляп 




Похоже, все компании стара- 
ются объявить конец «войне 
форматов» - вслед за 5опу 
потянулись и другие, выпустив 
БУБ-приводы, поддерживающие 
запись как «минусовых», так и 
«плюсовых» БѴБ-дисков. ЬС ре- 
шила пойти еще дальше - ее но- 
вая модель, О5А-4040В (или про- 
сто Зирег МиШ БѴБ Ч^гігхг, как 
значится на коробке), записыва- 
ет не только БУБ-К/Ш и БѴБ+К/ 
+Щ но еще и БѴБ-КАМ. Правда, 
тут имеется маленький нюанс: 
диски БѴБ-КАМ бывают двух 
видов, в защитном картридже и 
без него. И О5А-4040В понимает 
только «беззащитные» БѴБ-КАМ 
(в комплекте, кстати, идет один 
такой диск). 

Лицевая панель выглядит до- 
вольно элегантно - она выпол- 
нена в том же стиле, что и новая 



линейка мониторов от 
Ю и, похоже, должна 
неплохо смотреть- 
ся в связке с ка- 
ким-нибудь 
из них. При г 
этом, прав- 
да, пришлось 
отказаться 
от всех ор- 
ганов управле- 
ния, кроме Е)ес1 (нет ни 
изменения уровня громкости, ни 
клавиш управления воспроизве- 
дением Аікііо СБ). Впрочем, про- 
игрывание музыкальных дис- 
ков явно не относится к одной из 
основных задач О5А-4040В, так 
что никакой особой крамолы в 
этом нет. 

Скоростная формула привода 
следующая. Запись: БѴБ+К/-К - 4Х, 
БѴБ+К^ - 2,4Х, БѴБ-К^ - 2Х, 



Цена -$199 

Продукт предоставлен 

компанией 0а1аІ_их: 
тел. (044) 249-6303 
Рейтинг 

***** 


^^ЕО Поддержка всех основных форматов ^ 
записываемых 0Ѵ0; невысокая стои- 
мость 


ІіІіШІД особых недостатков не выявлено 


ІШіІІІІП Отличная недорогая модель Бесфор- 
матного пишущего ОѴО-привода 

л 



БѴБ-КАМ - ЗХ, СБ-К - 24Х, СБ- 
Ш - 16Х. Чтение: БѴБ-ЮМ - 
12Х, СБ-КОМ - 32Х. Словом, ха- 
рактеристики стандартные и на 
данный момент - более чем до- 
статочные (например, четырех- 
скоростные БѴБ-диски в Киеве 
появились совсем недавно - а 
когда дойдет очередь до восьми- 
скоростных, вообще неизвестно). 

Учитывая вполне разумную 
цену, можно сказать, что 1С Зирег 
МиШ БѴБ ЧШіег будет очень не- 
плохим вариантом для человека, 
не желающего ждать исхода по- 
рядком уже всем надоевшей «бит- 
вы форматов». ■ 



Если вспомнить линейку КѴісІіа 
СеРогсе4 Ті, ее привлекатель- 
ность для энтузиастов заключа- 
лась в том, что младшую модель - 
ТІ4200 - можно было превратить с 
помощью разгона в самую доро- 
гую - ТІ4600. С выходом СеРогсе РХ 
наша «легкая жизнь» закончи- 
лась: никакой разгон не сделает из 
СеРогсе РХ 5600 видеокарту уров- 
ня СеРогсе РХ 5900. И в этой ситуа- 
ции «облегченная» версия СеРогсе 
РХ 5900ЬХ становится единствен- 
ной надеждой для тех, кто хочет 
получить максимально быстрый 
продукт от ]МѴіс1іа за умеренные 
деньги. Ведь ЬХ-версия усту- 
пает старшим моделям 
лишь в тактовых ча- 




стотах: у продукта Ьеасігхк они 
составляют 400/700 МНг (ядра/па- 
мяти), в то время как у обычного 
СеРогсе РХ 5900 - 400/800 МН2. И это 
выгодно отличает «младший флаг- 
ман» ИѴісІіа от аналогичного продук- 
та АТІ - Касіеоп 98005Р, которого «об- 
легчили» на четыре конвейера, ос- 
тавив частоты неизменными в 
сравнении с Касіеоп 9800 Рго. 

Главный вопрос, который возника- 
ет теперь: каков разгонный потенци- 
ал у видеокарт СеРогсе РХ 5900ЬХ? Не 
будем расписываться за все модели 
(оставим это для сравнительного те- 
стирования), но Ьеасігхк ШпРазі; АЗ 50 
ТБН ЬХ нас прямо-таки удивила: 
она без проблем работала 
на частотах 480/ 
960 МН2 - даже 
более высоких, 
чем у СеРогсе РХ 
5900 Шіга! Воз- 



можно, нам просто попался удач- 
ный экземпляр, но секрет успеха, 
скорее, в другом - в фирменной си- 
стеме охлаждения ^іпРазі; ТѴіп 
ТигЬо П. Мы и раньше встречали 
«бронированные» видеокарты от 
Ьеаскек, но на сей раз компания 
превзошла саму себя. Графический 
акселератор в «цельнометалличес- 
кой оболочке» - это не только ори- 
гинально, но и практично: в закры- 
том корпусе легче обеспечить 
интенсивный продув (воздух заби- 
рается одним вентилятором и вы- 
тягивается наружу другим) и одновре- 
менно - невысокий уровень шума. 
Ну а надежность такого решения во- 
обще выше всяких похвал: конст- 
рукция просто «пуленепробивае- 
мая»! Весит, правда, тоже немало, да 
и стоит Ьеаскек СеРогсе РХ 5900ЬХ 
пока что дороже Касіеоп 9800 и 
многих СеРогсе РХ 5900... ■ 



^Щ^^ЕА Великолепная система ох- 
/ ^^* - ^ лаждения и, как следствие - 
отличный разгонный потен- 
циал 


Цена - $350 

Продукт предоставлен 

компанией «Евро Плюс»: 
тел. (044) 249-3741 
Рейтинг 

***** 


■іііШіі] высокая цена 


одна из лучших видеокарт 
на базе СеРогсе РХ 5900 





Переносные компьютеры, осна- 
щенные широкоформатным 
экраном, создаются в первую 
очередь как замена полноценной 
мультимедийной настольной систе- 
мы. Масса и размеры подобных уст- 
ройств позволяют назвать их мо- 
бильными с некоторой натяжкой - 
3 и более килограмм веса при габа- 
ритах порядка 40 х 25 см и 16-17- 
дюймовых экранах... Именно поэто- 
му Веп(2 ]оуЬоок 8000 с ее 1 5,2" ІХЮ- 
матрицей с соотношением сторон 
15:10 и разрешением 1280 х 854 пиксе- 
ла представляется нам интересной. 

Ноутбук построен не на платфор- 
ме Сепігіпо, а на обычном Репііит 
4-М 2 ОН2. Отсюда и относительно 
большая масса и не очень продол- 
жительная работа от батарей. Хотя, 
если учесть наличие 256 МВ КАМ, 
винчестера объемом 30 ОВ и видео- 
системы на основе СеРогсе4 МХ420 



Со с 32 МВ видеопамяти и вспомнить, 
что производитель ориентирует эту 
модель как «переносную альтернати- 
ву настольной мультимедийной сис- 
теме», в основном работающую от 
внешнего питания, то это не ка- 
жется таким уж большим не- 
достатком. 

Несмотря на несколь- 
ко «нестандартный» фор- 
мат экрана, изображение 
заслуживает всяческих похвал 
как в режиме просмотра видео, так и в 
повседневной работе. Малая инерци- 
онность, хорошая контрастность и 
возможность регулировки яркости 
обеспечивают весьма комфортную ра- 
боту. 

Следующий момент - аудиосисте- 
ма, построенная на кодеке от Апа1о§ 
Беѵісез с технологией ЗошкІМАХ. Ка- 
чество звучания находится на уровне 
неплохих настольных систем, однако 




Цена -$1445 
Продукт предоставлен 

компанией «Навигатор»: 
тел. (044) 241-9494 
Рейтинг 

★***^ 


^^ЕО Дизайн; высококачественный дис-^ 
плей; богатое оснащение; невысо- 
кая цена 


ііііШііі низкое качество встроенных АС 


ІШіІІІІП качественный и недорогой мульти- 
медийный ноутбук с широким экра- 
ном, но его встроенная акустика 
могла бы быть и получше л 



лишь в том случае, когда прослуши- 
вание осуществляется либо через ка- 
чественные наушники, либо через 
внешнюю АС. Интегрированные ди- 
намики, как обычно, предназначены 
исключительно для работы, но никак 
не для любителей хорошего звука. 

Встроенный СО-К^ДМ)-привод 
выполнен не по классической «ло- 
точной» схеме, а имеет щелевую кон- 
струкцию, что также является несо- 
мненным плюсом данной модели - 
риск повредить каретку сводится к 
нулю ввиду ее отсутствия. Но с другой 
стороны, считывание носителей мало- 
го диаметра на нем невозможно. ■ 




:НапзрІ 

ЕІейгопГсі 



Мудре РІШЕННЯ за розумні гроші 



по 31 грудня 2003 року 

Купу й те монітори НэпвдІ і вйгравайге один э трьох 
рідкокристалпних телеаізорів І.С0-ТѴ НИМ 710. 
Детальна інформація про акцію та список усіх офіційннх 
днперій на сайт компаній НапзйІ та МП і за номером 
В-Ш-Ш-гО-ЭД (бѳзплатла тѳяефонна лінія по Украіні). 
Визн-ачьннс перёможців еідбуд&ться 15 січни 200<э року 
в офісі кампаніГ МТІ: м. КиТн, аул. Нестерова, 2/2, 



Олег Платов, 

системный адміністрзтор Оюджетноі' організаціТ: 



- Мрнітори Нагші? Знаю такі. У нас кзрешті ни- 
рішили замінити техніку. Я подивився, що з ме- 
нторами у постачальників. Запропонували 
НалзоІ - нормальний сучасний монітор на ко- 
жей день. Операторам стало зручніше працюва- 
ти. I найголовніше - ми вклалися в бюджет! 



Продукцию НапзоІ за Ш печено 3-річною гарант с: ю та 
сервісним обслуга вуванн ям, яке здійснюять 26 авторнзованих 
оѳрвісник ценгріѳ по всій те ритор и Украіни. 



НапзпІ 730ЕО 




напзоі 720 РупаРІаІ 



щгжтѵ- ігнмжч ччВКг 




МТІ 

и щ , ы т і . и а 



Офіціинлн днетрнй'гатор лродукцм НапзоІ в УкрэТні - хсмланін МП: 
и, КиТі, ѳѵл- Нестерова. Э/2, тел: 3 (044) 450-34-34 



ШШШ. Н Д N 5 о ь.со гл.и А 



Львів/МедіавесГ. вул. Римлянина. 1. тел.: (0322) 40-34-64 
КиТв, "Самтрвйд", пр-т Чврвонойоряний, 51 , оф. 317. тел.: (044) 246-32-46, 246-26-02 
Черкасс "ВЕДГ. вул. Ігіъіиа. 252. оф. 25, тел.: (0472) 45-27-74. 45-12-76 
"Н-біС", вул. Коблевсыя, 27, тел.: (048} 777-70-70, 726-70-70 
, ТЕХНІКА; аул. Ходэкеёсысого, 6, тел.: (062) 335-82-55 
Херсон, 1ИТЕРКОМ', вул. 9 Січня. 1 5, тел.: (0552) 24-21-21 
Запоріжж* Фотоном - , вул . Перемоги, 131 , т; (061)220-00-94, 220-01-94 
Мнквлаів, 1НВАР ТОВ МП пр-т Леміна, 171 . тел.: (0512) 55-06-73. 55-14-80 



на первый взгляп 




Только представьте себе: на 
столе стоит ЖК-монитор с ди- 
агональю 1,2 м! И не просто 
монитор, а, скорее, широкоэкран- 
ный универсальный ЬСБ-дисплей, 
который, помимо компьютера, об- 
ладает возможностями подключе- 
ния к БѴБ-плееру, НБТѴ-тюнеру и 
любым другим устройствам с ком- 
позитным либо 5-ѴН5-видеовы- 
ходами. За обеспечение совмести- 
мости «со всем и вся» отвечает от- 
дельный коммутационный блок, 
оснащенный всевозможными ин- 
терфейсами. 

Любопытно, что, согласно доку- 
ментации, максимальное поддер- 
живаемое разрешение дисплея за- 
висит... от способа подключения к 
видеокарте. Более того, чем про- 
грессивнее интерфейс, тем ниже 
доступный размер картинки! Если 
при использовании цифрового 





ОѴІ-Б можно установить только 
1280 х 1024, то с БѴІ-І (который от- 
личается от ШІ-Т) дополнительной 
передачей аналоговых КОВ-сигна- 
лов) становится доступным режим 
1600 х 1200. Максимальное же раз- 
решение 1920 х 1200, являющееся 
«родным» для данного монитора, до- 
стигается только при подключении 
по «чистому» аналоговому ѴОА-ин- 
терфейсу (Б-5иЬ). 

І2320А продемонстрировал отлич- 
ное качество изображения, цветовые 
переходы на нем получились плавны- 



Цена - $2997 

Продукт 

предоставлен 

компанией 0аіаІ_их, 

шѵѵ.сіаіаіих.иа 

Рейтинг 



ШП Большая диагональ; достаточно быстрая реакция; 
качественное изображение; хорошая акустическая 
система; широкие возможности подключения 
■іЦіНІІІ Невозможность установки максимального раз- 

решения при подключении по РѴІ 

Широкоэкранный дисплей, отлично подходящий 
на роль «домашнего видеоцентра», но не без не- 
достатков 



ми, а некоторую неравномерность 
сплошных заливок можно легко 
простить, учитывая большую пло- 
щадь экрана. Регулируемые в широ- 
ких пределах параметры картинки 
помогут без проблем подстроить 
дисплей практически для любых 
видов работ. Очень порадовало так- 
же время отклика - при такой боль- 
шой диагонали мы, честно говоря, 
ожидали гораздо худшего, чем за- 
явленные 25 мс. 

В комплекте с монитором по- 
ставляется активная акустическая 
система, состоящая из двух стиль- 
ных высоких колонок с алюмини- 
евым корпусом. И хотя их звучание 
вряд ли может претендовать на Ні- 
Рі, но оно выгодно отличается от 
популярных недорогих мультиме- 
дийных систем своей чистотой и 
прозрачностью. ■ 



Не так давно компания Місго- 
8оГі; анонсировала новый ди- 
зайн такого привычного для 
многих колесика прокрутки компью- 
терных мышей. К сожалению, про- 
дукция «железного» отделения уважа- 
емой компании по-прежнему почти 
не представлена в Украине, зато к нам 
в редакцию попала новая мышь от 
фирмы ОетЬігсі, также с революци- 
онным механизмом скроллинга. 




ОетЬігсі, в отличие от Місгозоп, не 
стала изобретать велосипед, усложняя 
механизм скроллинга качающимися 
шарнирами, а просто поставила вмес- 
то колесика в мыши Огіотоше неболь- 
шой шарик, этакую уменьшенную вер- 
сию трекбола. Что тут же дало допол- 
нительную степень свободы. Теперь вы 
можете прокручивать большой доку- 
мент, ^еЬ-страницу, графический 
файл в любом направлении. Верти- 
кально, горизонтально, по диагонали, 
что действительно очень удобно и 
практически не отличается от исполь- 
зования стандартного колесика. 

Вообще, ОгГотоше - воплощение 
технического совершенства в произ- 
водстве контроллеров. Это симметрич- 
ная беспроводная оптическая радио- 
мышь с устройством зарядки (сіоскіп§ 
зіаііоп). Оптический сенсор весьма не- 
плохой, хотя, конечно, тягаться с иг- 
ровыми манипуляторами серии МХ от 



Іх>§і1:есп по точности позициониро- 
вания не может. К радиоканалу тоже 
никаких претензий нет - связь дер- 
жится хорошо и на достаточно боль- 
шом расстоянии (до 3 м). ОгГотоше 
имеет пять кнопок: шарик тоже нажи- 
мается, к тому же есть две небольшие 
клавиши по бокам манипулятора. 

А вот с эргономикой не все так хо- 
рошо. По бокам отсутствуют захваты 
для пальцев, что вкупе с большой мас- 
сой (внутри два аккумулятора в фор- 
мате батарей АА) причиняет некото- 
рые неудобства. Впрочем, играть с 
помощью радиомышей мы по-преж- 
нему не рекомендуем, а в остальных 
приложениях на подобные нюансы 
внимания не обращаешь. Также неко- 
торые проблемы у нас вызвала наст- 
ройка чувствительности прокрутки 
шарика, но, поэкспериментировав 
некоторое время, вы наверняка най- 
дете подходящие параметры. ■ 

Цена — 1 80 грн 
Продукт предоставлен 

компанией 000 «Дако»: 
тел. (044) 417-1234 
Рейтинг 



г 



ШП Усовершенствованный скроллинг; бес- 
проводной интерфейс; зарядное устрой- 

і ство; небольшая цена 

■іііііп:і:і Некоторые проблемы с эргономикой и 

чувствительностью 

іналіниі Отличный выбор для тех, кто работает с 
большими документами, таблицами и 
графическими файлами 





Іолгое время А5Ш остава- 
лась одним из основных и 
^ наиболее преданных парт- 
неров ІЧѴісІіа, однако новые продукты 
АТІ оказались слишком успешными, 
чтобы их могла проигнорировать 
компания, ориентирующаяся на са- 
мые качественные и производи- 
тельные решения. Значение, кото- 
рое имеет данное завоевание для 
АТІ, трудно переоценить, и потому 
неудивительно, что именно А5Ш 
первой представила Касіеоп 9800 ХТ 
на нашем рынке. 

Новый флагман АТІ отличается от 
предшественника, Касіеоп 9800 Рго, 
повышенными частотами ядра и 
памяти - 412/730 МН2 против 380/ 
680 МН2. Чип подвергся небольшой 
реконструкции, чтобы при сохране- 
нии 0,15-микронного технологиче- 
ского процесса он мог достичь бо- 
лее высоких частот. Каких-либо 



функциональных улучше- 
ний не произошло, так 
что и название оста 
лось практиче- 
ски без из- 
мене- ^ 




ний. Судя по 
всему, Касіеоп 
9800 ХТ выпущен не 
столько для того, чтобы 
возглавить продуктовую линей 
ку АТІ, сколько с целью заменить 
256-мегабайтовую версию Касіеоп 
9800 Рго. Соответственно, цена оста- 
нется на прежнем уровне, что не мо- 
жет не радовать. Мы надеялись, что 
Касіеоп 9800 ХТ будет более податли- 
вым к разгону, чем Касіеоп 9800 Рго, 
однако чуда не произошло: видеокар- 



Цена - $450 
Продукт предоставлен 

компанией МТІ: 
тел. (044) 458-3856 
Рейтинг 

***** 


^^ЕО Высочайшее качество исполнения, традицией-^ 
ное для А81І8 


■ 1 1 Ш ! 1 1 Небольшой пазгонный потенциал, хотя это про- 
стительно для видеокарт подобного уровня 


ІШіІІШІ Успешный дебют продуктовой линейки А81І8 на 
основе АТІ Кайеоп 

А 



та от 
А5Ш ока- 
залась весьма 
строптивой, и добиться 
хотя бы 7%-ного прироста в 
тактовых частотах нам не уда- 
лось. Становится понятным, 
почему АТІ лишь немного ус- 
корила свой новый продукт - 
большего из 0, 15 -микронного про- 
цесса не выжмешь. 

Таким образом, пользователям, 
заплатившим немалые деньги за 
Касіеоп 9800 Рго, причин расстраи- 
ваться нет: Касіеоп 9800 ХТ показы- 
вает «копеечный» прирост в быст- 
родействии. С другой стороны, 
желающим приобрести самый про- 
изводительный графический аксе- 
лератор уже не имеет смысла ори- 
ентироваться на Касіеоп 9800 Рго 
256 МВ, ведь Касіеоп 9800 ХТ - более 
быстрый и совершенный продукт, 
предлагаемый за ту же цену. ■ 



5 



комп'ютери ПНІЯННІІЙНИ зцрек-клас 



3 14 ЖОВТНЯ АО 29 ЛИСТОПАДА 
КУПУЙ СВІЙ КОМП'ЮТЕР ІМРІЗЕ55ІОІЧ 
ЗА СПЕШАЛЬНОЮ ШНОЮ: 




28МЬ / 

144" / 20СЬ 7200 / СО-Рот 52-х / тоиэе, рас! 



П 399 1 



купуи гид час діі акш 

^Орантовано 

отримасш 
Іподарунокі 



5ІГОССО 

Іп*еІ ф РепШг#4 1,8 СНг / 25БМЬ ООК / РОО 1,44" / 
40СЬ 7200 / СІиЬ 30 АТІ РАОЕОМ 92005Е 64МВ / 
СО-Рот 52-х / тоиве, рвб 

5ІГОССО РІЫ5 

Іпіеі® РепШг#4 2,4 СНг / 512МЬ ООЯ / РОО 1.44" / 
60СЬ 7200 2МЬ сасИе / СІиЬ ВО СеРогсе 4 МХ440 128 
СО-ІЗѴѴ ВепО 52/24/52 / тоиье, расі 




Г3259 



СО з іграми о6о 

рюкзак ІМРГСЕ55ІОМ 1 




ѵѵѵѵѵѵ. паѵідаіог.иа 

е-таіі: іпГорпаѵідаІог.иа 
інтЕрнет-магазин 

ѵѵѵѵѵѵ.ітгеззіоп.сот.иа тел.: [044) 241-94-94 

Містрол. Плюс, Інтел, І_Іелерон, ГГц, ДДР, ДІМ Г Мб, ФДД, ГЬ, СД-Ром, СД-РВ. миша, коврик. 



м.КиТв, @КПІ, 
вул, В. ВасилевсысоІ, 13/1 



Комп'ютери ишшшишш ' на базі 
проиесорів ІгЛеІ® РегЛіит® 4 - 

вапорука надійносгі, 

продуктивное^ та успЬ<уІ 






Процессор 

Іпіеі Сеіегоп 1,70 6Н2 



АМРАІЫоп ХР 1700+ (1,47 6Н?) 
Материнская плата 

Чипсет ІпІеІ І848Р для Сеіегоп 1 ,70 6Н2 



Чипсет ѴІА АроІІо КТ600 для Аіпіоп ХР 



Память 



256 МВ РС3200 РРВ 5РВАМ (400 МНг) 

Видеокарта 

На чипе беРогсе РХ 5200 (128 Ьіі), память 128 МВ 



Жесткий диск 



40 ѲВ, 7200 об/мин 



Монитор 



17 м 1280 x 1024 @ 85 Нг 
Оптический дисковод 

РѴР-ВОМ 16Х/48Х 



Аудиоплата 



Интегрированное аудио 



Корпус 



МкЮІе Тоѵѵег АТХ 250 Вт 
Клавиатура 

Р5/2 



Мышь 



Р5/2 



флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 



2.0 



Модем 



Внутренний РСІ 56КѴ.90 



Суммы для ПК на базе Іпіеі и АМО 



ІпІеІ АМР 

$60 



$55 



$85 



$75 



$43 
$80 



$65 



$175 



$35 



$25 
$7 



$5 



$25 



$20 



$20 



$645 $630 



Принтер 



І_ехтагк 235, НР РезШ 3325 



Компьютеры и 

лучшие по к 

В этом выпуске: АШоп 64 пришел - да здравст- 
вует АШоп ХР! Революция среди домашних ПК бю- 
джетного класса: модернизация - возможна. Ви- 
деокарты среднего уровня: при всем богатстве 
выбора альтернатив пока что нет. Жесткие диски 
и оптические приводы: возможности растут обрат- 
но пропорционально ценам. 



$55 



Главным событием этого ме- 
сяца, безусловно, стал выход 
Аігііоп 64. Насколько удач- 
ным получился новый процес- 
сор АМБ и каковы его перспек- 
тивы - мы расскажем позже. А 
сейчас уделим внимание рыноч- 
ным изменениям, которые вле- 
чет за собой продвижение плат- 
формы АМБ64. Для многих поль- 
зователей «пришествие» АШІоп 64 
сулит немалые преимущества. 
Нет, речь не идет о «наступлении 
эры 64-битных вычислений» - 
до этого еще далеко. Мы говорим 
о более прозаичных вещах: 
АШІоп ХР теперь официально 
причислен к бюджетному классу. 
А значит, ценовая политика АМБ 
будет соответствующим образом 
скорректирована (хотя кажется - 
куда уж дальше?). Таким образом, 
Апііоп ХР 2500+, как и старшим 
моделям, уготовано место в ком- 
пьютерах, собранных по нашей 
«первой колонке», где суммарная 
стоимость составляет порядка 
$600. Такой «бюджетной плат- 
формы» вполне хватит на год или 
два, а там глядишь, и АШІоп 64 
станет «ближе к народу». Сегодня 
64-битные процессоры АМБ сто- 
ят настолько дорого, что мы не 
решимся их рекомендовать даже 
для ПК высокого уровня. На наш 
взгляд, платить за процессор $600 
или, скажем, $400 - значит, вы- 
брасывать деньги на ветер. Луч- 
ше взять СРБ среднего уровня, а 
сэкономленные $200-300 по- 
тратить на что-нибудь другое, и 
со временем, когда цены на стар- 
шие модели придут в норму, про- 
вести модернизацию. Но подоб- 
ный подход применим лишь в том 
случае, если возможности данной 
компьютерной платформы еще 



не исчерпаны. И этого нельзя 
сказать о материнских платах для 
АШІоп ХР, для которых модель 
3200+ является пределом. Поэто- 
му для системы высокого уровня, 
которая «по определению» долж- 
на легко модернизироваться, 
АіЫоп ХР не подойдет. В нашей 
«третьей колонке» он доживает 
последние месяцы, пока не по- 
явятся доступные по цене моде- 
ли АіШп 64. До тех пор для са- 
мых взыскательных пользовате- 
лей остается лишь один выбор - 
Іпі;е1 1875Р - платформа, облада- 
ющая незаурядной способностью 
к наращиванию мощности. 

Что же касается систем началь- 
ного и среднего уровней - здесь 
у Аіпіоп ХР позиции весьма силь- 
ные. И не только благодаря це- 
новой политике АМБ, но и вслед- 
ствие богатого выбора материн- 
ских плат. Продукты на базе 
КѴісііа пРогсе2 ТЛіта 400 букваль- 
но наводнили рынок, что приве- 
ло к их значительному удешев- 
лению. Недорогие платы на базе 
одноканального чипсета ѴІА 
Ароііо КТ600 - тоже неплохой 
вариант, ведь они почти не усту- 
пают в быстродействии двухка- 
нальному КѴісііа пРогсе2 Шиа 
400. Важно отметить, что для си- 
стемы начального уровня, стро- 
им ли мы ее на Іпіеі І848Р или 
ѴІА Ароііо КТ600, имеет смысл 
взять более скоростную память 
РС3200 ББК 5БКАМ (400 МНг). 
Она пригодится если не сейчас, 
то в будущем при модернизации 
процессора, тем более что цена 
на нее не сильно отличается от 
РС2700 (333 МН2). 

Все эти изменения позволя- 
ют сказать о том, что бюджет- 
ная конфигурация перешла на 



комплектующие: 

упки месяца 



качественно новый уровень. И 
речь не идет об очередном при- 
росте «мегагерцев» и «гигабай- 
тов» - она стала модернизиру- 
емой, причем в той же степе- 
ни, что и системы среднего или 
высокого уровней. Это просто 
роскошь для компьютера за 
$600 и огромное благо для всех 
пользователей - мы получаем 
большую свободу выбора в том, 
как удовлетворять растущие 
потребности в вычислитель- 
ной мощности. 

Рынок видеокарт при всем оби- 
лии новинок производит, тем не 
менее, удручающее впечатление. 
Дешевые видеокарты на базе 
СеРогсе4 ТІ4200 - наши фаво- 
риты в среднем классе - посте- 
пенно уходят со сцены, что про- 
является в снижении количества 
предложений и росте цен на них. 
Однако же на данный момент 
рекомендовать что-либо другое 
весьма затруднительно. Серии 
Касіеоп 9600 и СеРогсе РХ 5600 
стоят дороже и в большинстве 
существующих игр работают 
медленнее. Надеемся, что цены 
исправятся в ближайшее вре- 
мя, и тогда мы, скорее всего, бу- 
дем ориентироваться на Касіеоп 
9б00/Рго/ХТ. Эти видеокарты во 
всяком случае смогут порадовать 
своей производительностью в 
НаІМіГе 2. С другой стороны, 
ОеРогсе РХ 5600/Шга способны 
стать более удачным решением 
для грядущего Боот III... Как вид- 
но, в среднем классе универсаль- 
ных решений сейчас нет и в 
ближайшие месяцы не предви- 
дится, и именно это нас разоча- 
ровывает. Если говорить о про- 
дуктах высокого уровня - здесь 
ситуация гораздо лучше. Касіеоп 
9800 128 МВ - оптимальный вы- 
бор с позиций не только сего- 
дняшнего, но и завтрашнего дня. 
Правда, цена на эти модели еще 
далека от приемлемых $250, что 
связано с некоторым их дефи- 
цитом. И все же по соотноше- 
нию цены и быстродействия 
Касіеоп 9800 128 МВ - более 
удачная покупка, чем Касіеоп 



9800 Рго или Касіеоп 9700 Рго, 
не говоря уже о ОеРогсеРХ 
5900/Шга. Ввиду того что но- 
вые флагманы АТІ и МѴісііа яв- 
ляются лишь немного разогнан- 
ной (или, как выражаются про- 
изводители, оптимизированной) 
версией предыдущих, сущест- 
венных сдвигов в ценах на вы- 
сокопроизводительные решения 
ожидать не приходится. 

А вот рынок жестких дисков 
не перестает удивлять ценовы- 
ми изменениями. Модели вы- 
сокого уровня с 8 МВ кэш-буфе- 
ра идут по доллару за гигабайт, а 
стандартные с 2 МВ - и того 
дешевле. Винчестеры объемом 
120 ОВ (в них обычно приме- 
няется две пластины по 60 ОВ) - 
оптимальный выбор в среднем 
классе, а 160 ОВ (2 х 80 ОВ) - в 
высоком. И не нужно сму- 
щаться вопросами типа «чем за- 
нять 120 ОВ?» - при таких ценах 
нет смысла себя ограничивать. 
К тому же жизненный опыт под- 
сказывает, что потребности в дис- 
ковом пространстве растут вмес- 
те с нашими возможностями. 

Еще одна приятная новость - 
приводы БУБ-КОМ наконец-то 
достигли цены, которая позво- 
ляет их использовать в ПК на- 
чального уровня. И это весьма 
своевременно, ведь фильмы на 
ШІ) сейчас доступны в той же 
степени, что и МРЕО-4-видеоди- 
ски. Да и качество у приводов 
БУБ-КОМ уж во всяком случае не 
хуже, чем у 20-долларовых СБ- 
КОМ. Комбинированные приводы 
ШВ/СБ-К^ также падают в цене, 
но больше всего в этом плане впе- 
чатляют мультиформатные моде- 
ли. Из них стоит обратить внима- 
ние на 5опу БІШ- 
5ЮАХ. В момент выхода на 
рынок (это было в начале года) 
она стоила все $500 и произве- 
ла впечатление не только своей 
универсальностью, но и дизай- 
ном. Теперь же ее усовершенст- 
вованная версия предлагается 
всего за $240, а аналогичные 
продукты других производите- 
лей - и того меньше. ■ 




Пппіірггпп 


ІпіеІ 


АМй 


іпірі РрпТімгп 4 2 40С ПН7 (800 МН7 РЯВ^ 

іііюі гоішиііі ч ѵ_л і \и \\)\)\) іѵіі \і- \ оиі 


$185 




АМН АТЫпп ХР 2500+ М 84 ЙН7 51 2 КВ I 1 




$90 


Мятршлыгкяа ппятя 
іѵісі і срѵіпыѵсіті племя 




Чмпгрт Іп1"РІ ІЯЯ5РР ппя Ррпііііпл 4 
чі/ііюсі іііюі іі)и<ыігі_ для гсішшіі ч - 


$110 




Чипгрт ІМѴігІія пРпггр2 іііітя 400 ппя АіЫпп ХР 

пі/мюсі імѵіиіы ім іл \у\йс иіііся ^кікі для гніііілі аг 




$90 


П я плати 

1 ІСІІѴІ7І 1 О 




с. х ^ЭО ІѴю г\иОс.[)\) Ѵіігл оЫпАІѴІ [чѵѵ \\І\г\2.) 




В ІЛ П ПЛІ/О НТО 

видеокарта 




Псі ЧИПс исГОГОс^ I ПсіМЯТЬ I с.0 ІѴЮ 


$130 


Жесткий диск 




\ с.ѵ Ьи, //11)11 ОО/МИН, КЭШ-ОуфѲр О ІѴЮ 


$120 


ІѴІОпИТОр 




н он н слп н опл ос и-» 


$310 


Оптический дисковод 




ОѴО-ВОМ/СО-ВѴѴ-СоглЬо 


$70 


Аудиоплата 




Интегрированное аудио 5.1 




Корпус 




МісМе Тоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп, СпіеПес, Епіідпі 


$85 


Клавиатура 




І_одгіесгі ІпІегпеІ КеуЬоагсІ, РЗ/2 


$15 


Мышь 




Оптическая, Р5/2 + 115В 


$25 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$35 


Акустика 




5.1 Сгеайѵе Іпзріге 5300 


$85 


Модем 




«Вектор» 6ѴС В21 


$65 


Суммы для ПК на базе Іпіеі и АМР 


$1330 


$1215 


Принтер 




НР РІпоІозтаП 7260, Ерзоп 5*уіиз Рпото 830Ы 


$120 


Сканер 




Місготек ЗсапМакег 3830 


$90 


Источник бесперебойного питания 




Резервный ИБП 300 В*А 


$75 




Процессор 


Іпіеі 


АМО 


№1 Рептіит 4 2,60С СНі (800 МНг Р5В) 


$220 




АМО АіЫоп ХР 2500+ (1 ,83 6Нг, 51 2 КВ І_2-кэш) 




$90 


Материнская плата 




Чипсет ІпіеІ І875Р для Репііит 4 


$170 




Чипсет ЫѴісІіа пРогсе2 ІЛіга 400 для АШІоп ХР 




$90 


Память 




2 х 256 МВ РС3200 ОйВ ЗОВАМ (400 МНі) 


$95 


Видеокарта 




На чипе Васіеоп 9800, память 128 МВ 


$290 


Жесткий диск 






160 6В, 7200 об/мин, кэш-буфер 8 МВ 


$155 


Юй-монитор 




17 м , время отклика 16-25 мс 


$545 


Оптический дисковод 




ОѴО+/-ВѴѴ, мультиформатный 


$210 


Аудиоплата 




7.1 ЗоипсІ ВІазтег Аисііду 2 25 


$120 


Корпус 




МісМІе Тоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп, СЫеПес, Епіідгіі 


$85 


Клавиатура 




І_одітесгі ІпіегпеІ №ѵідатог, Р5/2 + ІІЗВ 


$35 


Мышь 




Оптическая, Р5/2 + ІІ5В 


$40 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$35 


Акустика 




7.1 Сгеатіѵе Іпзріге 7.1 Т7700 


$150 


Модем 




«Вектор» 2уХЕІ_ Отпі 56К 


$75 


Суммы для ПК на базе Іпіеі и АМО 


$2225 


$2015 


Принтер 




НР Рпотозтагт 7760, Ерзоп З^уіиз Рпоіо 915 


$200 


Сканер 




Углах Азіга 4700, НР Зсап^і 4470С 


$125-160 


Источник бесперебойного питания 




Резервный ИБП 650 В»А 


$120 



Модель 


Цена, 

$ 


Рейтинг 


шѵѵѵ.ііс.иа/ 
#### 


Планшетные сканеры 


ВегЮ Зсап2№Ь 430011 


54 


^^^^^ 


14168 


Мизіек Ве@гРаѵѵ 1200СІІ РІиз 


55 


***** 


14168 


ВепО 8сап2№Ь 5000Е 


65 


***** 


14168 


НР Зсап^І 3500 


78 


***** 


14168 


Місгоіек ЗсапМакег 3830 


85 


***** 


14168 


Сапоп СапоЗсап 3000 


98 


***** 


14168 


Сапоп І_ЮЕ 30 


100 


***** 


14168 


Штах Азіга 4700 


115 


****^Ѵ 


14168 


Ерзоп Регіесііоп 2400 Рпоіо 


220 






Ерзоп Регіесііоп 3200 Рпоіо 


400 




14936 


Струйные принтеры 


І_ехтагк 235 


52 


***** 


9213 


НР йезУеІ 3325 


55 


***** 


13143 


Ерзоп Зіѵіиз С62 


75 


***** 


13143 


Сапоп 3330 Рпоіо 


90 


***** 


13143 


НР Рпоіозтагі 7260 


120 


***** 




НРОезУеІ 6122 


175 






НР Рпоіозтагі 7760 


199 


***** 




Ерзоп Зіѵіиз Рпоіо 935 


299 


***** 




Джойстики 


Сепіиз РІідпІ 2000 Р-22Х 


9 






Сепіиз РІідпІ 2000 Р-23 


15 


***** 


9533 


І-одііесп ѴѴіпдтап Ехігете йідііаі Зй 


37 


***** 


9533 


ТпшзІМазІег Тор Сип Рох 2 Рго ЗИоск 


55 


***** 


9533 


І_одіІесп Ргеесіот 2.4 СогсІІезз иоѵзііск 


65 


***** 




ТИшзІМазІег Тор Сип АПегЬигпег II 


65 


***** 


9533 


І-одіІесп ѴѴіпдтап Зігіке Рогсе Зй 


70 


***** 


9533 


Игровые рули 


ЗѴЕМ ВоскРіге Зіаг йеіихе 


36 


****^Ѵ 


9783 


ЬодЛесИ ѴѴіпдтап Рогтиіа Рогсе СР 


63 


***** 


9783 


ТпгизІМазІег Рогсе РеесІЬаск Касіпд ѴѴпееІ 


105 


***** 


9783 


ЬодЛесИ МОМО Рогсе 


160 


***** 


9783 


Мобильные телефоны 


Зіешепз А50 


90 


***** 


11917 


Зіешепз А55 


104 


***** 


13137 


АІсаІеІ Опе Тоисп 512 


110 


***** 


13137 


Зопѵ Егісззоп Т100 


120 


***** 


13137 


ІЧокіа 2100 


138 


***** 


13137 


Моіогоіа С350 


145 


****!^Г 


14779 


Зіегпепз С55 


150 


***** 


11917 


Зіешепз МЕ45 


170 


***** 




АІсаІеІ ОпеТоисИ 715 


190 


***** 


11917 


Затзипд ЗСН-С100 


200 


***** 


14779 


Зіетепз М55 


200 


***** 


14779 


Зопу Егісззоп Т310 


205 


***** 


14779 


Затзипд ЗСН-А800 


240 


***** 


11917 


Затзипд ЗСН-3500 


300 


***** 


14777 


Зіетепз 355 


330 


***** 


12822 


Ю С7030 


360 






Зопѵ Егісззоп Т610 


380 


***** 


14332 


ІМокіа 7650 


450 


***** 


10891 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки ме- 
сяца» дают покупателю полное представление о том, как должен быть 
оснащен ПК данной ценовой категории. Кроме того, они помогают опре- 
делиться с выбором комплектующих при разработке собственной конфи- 
гурации либо модернизации ПК. 

В перечень лучших комплектующих попадают продукты, отличившиеся 
в наших тестированиях, и те, что не имеют конкурентов в своей ценовой 
категории. Все они представлены в базе «Нот. І_іпе» (ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/пі), с по- 
мощью которой легко найти компании, занимающиеся их продажей. Рей- 
тинг устройства может быть пересмотрен в сторону повышения в связи с 
его переходом в более низкую ценовую категорию. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, используйте «Ноі І_іпе». Для получения более подроб- 
ной информации о продукте обращайтесь к нашей онлайновой базе: на- 
пример, если для данного устройства указан номер 1234, статья о нем 
находится по адресу ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/1234. 




Модель 


Цена, 
$ 


Рейтинг 


одл/шіс.иа/ 
#### 


Цифровые фотокамеры 


ОІутриз Сатесііа С-120 


210 


***** 


10422 


Сапоп РошегЗИоІ А200 


220 


— 


— 


ОІутриз С-350 


280 


***** 


— 


Сапоп РошегЗИоІ А60 


325 


***** 


— 


Рапазопіс Іяітіх йМС-ЬСЗЗ 


350 


***** 


— 


ІМікоп Сооіріх 3100 


390 


***** 


— 


ОІітриз йідііаі т'\и 300 


390 


***** 


12836 


Копіса йідііаі Неѵіо Кй-4002 


430 


***** 


11235 


Сатесііа С-4000 2оот 


400 


***** 


13144 


Сапоп Оідііаі ІХЫЗ 400 


515 


***** 


— 


ОІутриз Сатесііа С-740 Шіга 2оот 


540 


— 


— 


Ыікоп Сооіріх 4300 


630 


***** 


12440 


МіпоІІа йітаде Р300 


690 






Сапоп РошегЗпоІ 850 


695 


***** 




ОІутриз СатеШа С-5050 2оот 


860 


***** 


12490 


Сапоп РошегЗИоІ 63 


965 


***** 


12490 


8опу СуЬегЗНоІ Р717Ѵ 


1130 


***** 


12490 


Ыікоп Сооіріх 5700 


1400 


***** 


12490 


ОІутриз Сатесііа Е-20Р 


1420 


***** 


12490 


Звуковые платы 


ЗоипсІ ВІазіег І_іѵе! 5.1 Оідііаі 


35 


***** 


12444 


ЗоипсІ Віазіег Аисііду І.8 


65 


***** 




ЗоипсІ ВІазіег Аисііду 2 23 


120 


***** 




Негсиіез Саше ТИеаІге ХР 6.1 


115 


***** 


7788 


Теггаіес йМХ бііге 24/96 


220 


***** 


9538 


Зоипсі Віазіег Аисііду 2 28 Ріаііпит 


210 






ЭЛТ-мониторы 


17" из Ріаігоп Е2 Т710РН 


155 


***** 


13448 


17" Затзипд ЗупсМазІег 765МВ 


180 


***** 


13448 


17" АОС 7А+ 


195 


***** 


13448 


17" Затзипд ЗупсМазіег 757МВ 


210 


***** 


13448 


17" Затзипд ЗупсМазІег 7Ы№ 


225 


***** 


8080 


17"МЕС МиШЗупс РЕ791 ЗВ 


240 


***** 


13448 


19" І.С РІаігоп Р900Р 


270 






19" Ѵіешзопіс 690Р 


280 






19" Затзипд ЗупсМазіег 959ИР 


320 






19" Рпііірз ВгіІІіапсе 109Р40 


370 






19" Ііуата ѴізіопМазІег Рго 454 


445 






Жесткие диски 7200 об/мин 


40 СВ Махіог Р740Х 


69 






40 СВ ѴѴезІегп Оідііаі Ш400ВВ 


65 




10137 


40 СВ Затзипд ЗріпРоіпі ЗР4002Н 


68 






40 СВ Зеадаіе Ваггасисіа АТА IV 


73 






80 СВ Затзипд ЗріпРоіпі 8Р8004Н 


85 


***** 


12830 


80 СВ ѴѴезіегп йідііаі ѴѴОвООиВ 


95 


***** 


12830 


120 СВ Махіог ОіатопсІМах РІиз9 


112 






120 СВ Зеадаіе Ваггасисіа 7200.7 


115 






120 СВ Шезіегп Оідііаі Ш120(Ш 


120 




10137 


Акустические системы 


2.0 8ѴЕІМ 8РЗ-611 


23 






4.1 АНес І_ап$іпд 641 


270 


***** 


8900 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 


85 


***** 


9529 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 7.1 Т7700 


150 






5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5700 йідііаі 


260 


***** 


9529 


5.1 Сгеаііѵе МедаШогкз ТНХ 5.1 550 


295 


***** 


12436 


Оптические мыши 


МісгозоІІ ШіееІ Моизе Оріісаі 1.1 А 


15 






МісгозоІІ ІпІеІІіМоизе Оріісаі 1.1 


25 


***** 


9784 


І_одіІесп Рііоі ШіееІ Моизе Оріісаі 


28 


***** 


9784 


МісгозоІІ Ехріогег З.ОА 


34 


***** 


9784 


І_одіІесІі МХ300 


40 


***** 


11527 


І_одіІесп МХ310 


42 


***** 




І_одіІесІі МХ500 


55 


***** 


11931 



Ш Д&Лфі КС 



знаитеся, що таке 
ЦИФРОВИЙ ДІМ 




Слухайте музику ? 
дивіться фільми та редагуйте 
фотограф іі' за доломогою 
ПК ОеІТісв® ОНЗ на базі процесору 
ІпІеР Репііут® 4 з технологіею НТ, 
підключаючи його до домашнього телевізора 
або стереосистеми, 




ѣѵигш. &еіНс5- сот 



Компьютеры! салони-магазини "Пгабайт" 

КиТв || вул. Івана Кудрі, 20, тел.: (044) 531-97-28 || вул. Велика 
Житомирська, 6, тел.:(044) 229-86-43 || просп. Маяковського, 10, 
тел.: (044) 515-84-75 

Біла Церква || бульв. Перемоги, 99, тел.: (263) 4-49-35 
Магазини ОеІЛсз 

КиТв || вул. Горького, 24, тел.: (044) 220-53-44 || вул Декабристів, 9, 
тел.: (044) 562-66^99 

Севастополь II вул, Одеська, 27, тел,: (0692) 55-70-00 




Логотип 0еІйС5" - товарний знак ТО В Компасс-сервіс. 
Логотипи ІпіеІ Іпзігіе' . Репікіпгг - зареестровані товарні знаки 
ІпІеІ Согрогаііоп. 



Інтел Інсаид. Пентіум 4 



Тарифы 

мобильной связи: 

выбор в эпоху перемен 



Роман Хархалмс 



Последние месяцы выдались бурными для операторов и абонентов мобиль- 
ной связи. В августе стартовал новый предоплаченный сервис «Джине», ра- 
ботающий в сети ІІМС. Сентябрь ознаменовался законодательной отменой 
платы за входящие звонки. В итоге экономным абонентам, которых среди 
новоподключившихся большинство, приходится выбирать тарифный пакет 
в совершенно новых условиях. 



Сегодня за телефонный 
разговор платит вызываю 
щий абонент, а услуги при- 
нимающего оператора при этом 
оплачиваются путем взаиморас- 
четов между компаниями. Тариф 
на звонок со стационарного те- 
лефона на мобильный теперь 
составляет 1,20 грн/мин. Одна- 
ко оборудование городских се- 
тей может правильно «оценить» 
только вызов с использованием 
кода сети сотового оператора, 
т. е. на непрямой номер. Звонки 
на прямые номера все еще оп- 
лачиваются стационарными 
абонентами по тарифу местной 
связи (0,03 грн/мин). Чтобы за- 
щититься от огромного количе- 
ства возможных бесплатных 
разговоров, все мобильные опе- 
раторы ввели регулярную опла- 
ту за использование прямых го- 
родских номеров. У «Киевстар», 
СоИеп Теіесот и ІШС она име- 



«джинс» 
***** 

Низкий внутрисетевой тариф; 
невысокая стоимость звонков на 
мобильные телефоны других 
операторов; дешевый стартовый 
пакет 



(Полное отсутствие дополнитель- 
Іных услуг (есть только 5М5) 



I РгераісІ-пакет, обеспечивающий 
[самый низкий уровень расходов 
на разговоры, но практически не 
предоставляющий дополнитель- 
I ные услуги 



ет форму принудительной плат- 
ной переадресации вызова с го- 
родского номера на внутрисете- 
вой. Тариф на эту услугу со- 
ставляет у ІШС и «Киевстар» 
1,20 грн/мин, у ОоИеп Теіесот - 
$0,20/мин (чуть больше 1 грн/мин). 
Компания ^еІІСОМ пошла по 
другому пути - она взимает 
фиксированную ежемесячную 
плату за обслуживание прямого 
номера в размере, эквивалент- 
ном $10. 

Вопреки опасениям, отмена 
платы за входящие звонки про- 
шла практически безболезнен- 
но (имеется в виду изменение 
стоимости разговоров). Резко- 
го скачка абонплаты и тарифов 
не произошло - минимально 
подорожали звонки в некото- 
рых предоплаченных пакетах 
и бюджетных контрактных 
планах да увеличилась плата за 
соединение. Но теперь владе- 
лец мобильного телефона мо- 
жет неплохо экономить. Если 
не пользоваться прямым го- 
родским номером, то оплата 
всех входящих вызовов пере- 
кладывается на плечи ваших 
собеседников, существенно 
облегчая вам жизнь. Наши под- 
счеты показывают, что в итоге 
счета за мобильную связь со- 
кращаются в среднем на 30- 
40%. Уменьшаться в два раза им 
мешает возросшая плата за со- 
единение или тарифы на исхо- 
дящие звонки. 



«КИЕВСТАР» I 
***** 

Невысокие тарифы; ставки 
постепенно снижаются после 
использования определенного 
числа минут; тарифные опции 
«Любимые номера» и 
«Уикенд»; 6РК5; ѴѴАР; 
Іпіегпеі; субсидии на покупку 
телефона 



[Наличие абонплаты, в которую не 
I входят бесплатные минуты 



(Лучший выбор для «среднего- 
Іворящего» абонента - 
контрактный пакет с привлека- 
тельными тарифами и 
I хорошими возможностями 
I оптимизации 



Плата за соединение пришла к 
нам с тех времен, когда нацио- 
нальные операторы, стараясь по- 
высить прибыльность, ввели 
данный «налог», сделав гораздо 
менее выгодными самые распро- 
страненные короткие разговоры 
длительностью менее минуты. 
Это весьма неприятный момент: 
5-центовая надбавка к стоимос- 
ти звонка увеличивает месячный 
счет абонента «Джине», средняя 
продолжительность разговора 
которого - 30 с, на целых $4 по 
сравнению с тем случаем, когда 
при прочих одинаковых услови- 
ях плата составляла бы $0,03. Если 
представить гипотетический ва- 
риант полного отсутствия такой 
платы, то разница будет уже $10. 
Хуже всего, что надбавка за соеди- 



нение может практически свести 
на нет эффект от снижения по- 
временных тарифов. С этим мож- 
но бороться путем сокращения 
количества разговоров и увеличе- 
ния их продолжительности. При- 
держиваясь такой тактики, впол- 
не реально заплатить меньше 
даже при большем суммарном 
времени разговоров. 

ЧТО ВЫБРАТЬ? 

Мы проанализировали мно- 
жество параметров всех суще- 
ствующих тарифных пакетов, 
подсчитали ежемесячные рас- 
ходы для каждого из них и оп- 
ределили самые оптимальные 
предложения от операторов, 
действительные на сегодня. 
Они подойдут тем, кто более- 
менее равномерно использует 
внутрисетевую и внешнюю 
связь, имеет знакомых, обслу- 
живающихся у разных опера- 
торов, активен днем и вечером, 
а отдыхает ночью, совершает 
примерно одинаковое количе- 
ство звонков по будням и вы- 
ходным - иными словами, 
обычным людям, не имеющим 
возможности специально пла- 
нировать время и направление 
вызовов или же просто не же- 
лающим это делать. 

Для тех, кто собирается тра- 
тить и, соответственно, гово- 
рить поменьше, лучший выбор - 
«Джине». Эта новая предопла- 
ченная услуга привлекательна 
благодаря низкому внутрисете- 
вому тарифу, а также уникально 
выгодным расценкам на разго- 
воры с абонентами других мо- 
бильных операторов. Мини- 
мальный размер ежемесячных 
расходов на связь, лимитируе- 
мый сроками действия попол- 
нения, в «Джине» (равно как и в 
других предоплаченных серви- 
сах) составляет около 30 грн, 
что примерно соответствует 
20 мин исходящих разговоров - 
примерно столько набегает за 
месяц при использовании мо- 
бильного «только тогда, когда 
действительно нужно». 

Если потребность в разгово- 
рах составляет 60 мин в месяц и 
больше, либо, другими словами, 
есть возможность выделять на 
связь около $20, лучший выбор - 
пакет I от «Киевстар», самый 
экономный среди контрактных 
предложений от национальных 



операторов. Используя тариф- 
ные опции «Любимые номера» 
или «Любимые номера 4», мож- 
но наговорить на указанную 
сумму 100 мин в месяц и даже 
немного больше. 

Теперь перейдем к частным 
случаям. Если планируется боль- 
шинство звонков совершать 
абонентам одной сети, то для 
малого количества разговоров 
сойдет и «Джине», но при актив- 
ном общении высокие расцен- 
ки на исходящую связь не по- 
нравятся вашим собеседникам и 
вам разумнее всего будет под- 
ключиться в ту же сеть. Как 
обычно, при малом уровне рас- 
ходов лучше брать ргераісі, при 
относительно большом ($15 в 
месяц и больше) - подключать- 
ся по контракту. 

Когда «мобилизируется» целая 
компания или семья, «Джине» 
будет, пожалуй, лучшим выбо- 
ром. Если вас 2-3 человека, 
можно выбрать один из паке- 
тов 5іт-5іт (в общем случае - 
«Юбилейный» или «Команду»), 
воспользоваться опцией «5іт- 
5іт Семья», чтобы общаться 
между собой по низким расцен- 
кам, а затем опцией «ИМС Об- 
ласть» дополнительно сбить та- 
рифы на звонки по городу и тем 
самым еще немного сэконо- 
мить. При желании дополни- 
тельно обзавестись дешевым 
«акционным» телефоном выби- 
райте один из номерных кон- 
трактных пакетов ІШС (пред- 
почтительно ІШС 15) и опять- 
таки активируйте «Семью» и 
«Область». Если же компания 



ШѴІС 15 
***** 

Тарифные опции «ІІМС 
Семья» и «ІІМС Область»; 
возможность купить при 
подключении телефон по 
очень низкой цене; 6РВ5; 
ММ5; ѴѴАР; ІпІегпеІ 



(Высокие тарифы; отсутствие 
(скидок на внутрисетевые 
I звонки; жесткие условия 
(дополнительного соглашения 
I при покупке телефона с 
(субсидией 

«По умолчанию» это дорогой 
[пакет, но выгодные тарифные 
| опции, большой выбор 
(сервисов и хорошие скидки на 
I телефоны компенсируют этот 
[недостаток 



состоит из 4 и более человек, 
то альтернативу «Джинсу» най- 
ти сложно. 

При увеличении количества 
разговоров с абонентами го- 
родской телефонной сети 
«Джине», как и большинство 
других предоплаченных паке- 
тов, постепенно теряет свою 
привлекательность. В данном 
случае более уместны кон- 
трактные пакеты, в которых 
стоимость разговора с «горо- 
дом» редко превышает 2 грн. 
Разумным выбором будут те же 

«8ІМ-8ІМ ЮБИЛЕЙНЫЙ» 
***** 

Скидки на внутрисетевые звонки; 
тарифные опции «ІІМС Область» 
и «Зіт-Зіт Семья»; самая 
низкая стоимость 5М5 
(«Юбилейный»); международ- 
ный роуминг 



Высокий базовый тариф для 
I связи по Украине 



При использовании тарифных 
(опций это самый привлекатель- 
ный ргераісі-пакет для тех, кто 

часто звонит на городские 
I телефоны, но не желает 

лишаться преимуществ 
I дешевой внутрисетевой связи 



«Киевстар» I и ІШС 15, а для 
киевлян, почти не выезжаю- 
щих за город, также подойдет 
Шсоте Ке\ѵ от Ш1СОМ - в 
нем более высокая базовая 
ставка тарифа с лихвой ком- 
пенсируется отсутствием пла- 
ты за соединение и дешевыми 
расценками небизнес-време- 
ни. Опять-таки, хорош 5іт-5іт 
с тарифной опцией «ІШС Об- 
ласть». Это гениальное изобре- 
тение ІШС можно (и нужно!) 
применять в сочетании с кон- 
трактными тарифными плана- 
ми этой компании, здесь оно 
еще более эффективно. 

В ряде случаев мобильный 
телефон нужен тогда, когда его 
владелец активно отдыхает в ве- 
чернее и ночное время и по вы- 
ходным. Сегодня тарифных 
планов, предлагающих более 
низкие тарифы в небизнес- 
время, осталось не так много, 
но при желании подходящий 
вариант найти можно. Это па- 
кеты «5іт-5іт Клуб» и Вазе от 
«Киевстар». В первом из них ве- 
черние и ночные тарифы ниже, 
зато во втором дешевле базо- 
вые расценки, внутрисетевые 



звонки оплачиваются по поло- 
винной стоимости, а в нерабо- 
чие дни тариф небизнес-време- 
ни действует круглосуточно. 
Третий вариант - ЧШсоте Ие^ѵ - 
подойдет только киевлянам. 
Если же «небизнес-время» озна- 
чает для вас не вечер, а выход- 
ные (например, если вы выезжа- 
ете на дачу, где нет телефона) и 
общий уровень месячных рас- 
ходов на связь в $20 и более 
является для вас допустимым, то 
лучше всего выбрать «Киев- 
стар» I с тарифной опцией 
«Уикенд», позволяющей за $4 по- 
лучить 60 мин исходящей связи 
по выходным в месяц. 

При постоянном общении с 
одним-двумя собеседниками (на 
разговоры с которыми уходит 
не менее половины эфирного 
времени) лучше всего подклю- 
чаться в туже сеть и пользовать- 
ся опциями, снижающими сто- 
имость разговоров с избранны- 
ми абонентами, - «ІМС Семья», 
«5іт-5іт Семья» или «Любимые 
номера» от «Киевстар». Учтите, 
что если два ваших постоянных 
собеседника подключены к раз- 
ным операторам, то получить 



ѴѴЕІІСОМ ѴѴЕІ.С0МЕ №ѴѴ 

★***^ 

Отсутствие абонплаты и платы за 
соединение; низкие тарифы; 
дешевые звонки в небизнес- 
время; небольшой авансовый 
платеж 

Наименьшая на сегодня область 
покрытия; минимальный набор 
дополнительных услуг 
I Неплохой выбор для экономных 
[киевлян, сочетающий 
I достоинства контрактного и 
Іпредоплаченного способов 
I подключения 



скидку на разговоры удастся 
только с одним из них - с тем, к 
чьей сети подключитесь вы. 

И наконец, если важным кри- 
терием выбора для вас является 
возможность покупки телефона 
с большой скидкой, то самые 
выгодные предложения - при 
контрактном подключении к 
ІШС. Помните, что такая покуп- 
ка всегда сопровождается подпи- 
санием дополнительного согла- 
шения, запрещающего в течение 
1,5 лет отключаться от сети или 
менять тарифный план на более 
дешевый. ■ 





роздріб просп, Перемоги, 12 тел. 236-05-07, вул. Ярославів Вал, 19 тел. 234-74-87 
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Рынок недорогих циф- 
ровых камер является, 
пожалуй, одним из са- 
мых динамично разви- 
вающихся. Так же как 
некоторое время назад 
все ІТ-компании удари- 
лись в производство мо- 
бильных телефонов, так 
и сейчас мы наблюдаем 
массированную атаку на 
кошельки фотолюбите- 
лей. Нельзя сказать, что 
это плохо, скорее наобо- 
рот - от конкуренции, 
как правило, в первую 
очередь выигрывает по- 
требитель, т. е. мы с 
вами. С другой стороны, 
из-за огромного выбо- 
ра на рынке возникают 
проблемы с подбо- 
ром оптимальной моде- 
ли камеры для своих 
нужд. Мы постарались 
собрать самые популяр- 
ные фотоаппараты с ва- 
риобъективами и трех- 
мегапиксельными мат- 
рицами стоимостью до 
$400, чтобы облегчить 
эту задачу. 



КООАК Соіог Сопігсі РаІсИез 




большинство любительских 
снимков осуществляется имен- 
но в традиционном авторежи- 
ме. В этом случае интеллекту- 
альность программного обес- 
печения устройства (йгттаге) 
в первую очередь определяет 
качество полученных резуль- 
татов. 

И, естественно, мы оценива- 
ли эргономику и дизайн. Как и 
любое другое бытовое устрой- 
ство, фотоаппарат должен быть 
красивым и удобным в обраще- 
нии - ведь снимать с его помо- 
щью будут фотолюбители, ко- 
торым для получения наилуч- 




ших снимков необходимо, что- 
бы камера была максимально 
понятной и простой в эксплуа- 
тации. 

НЕКОТОРЫЕ ПОЯСНЕНИЯ 
К ТЕСТАМ 

Мира - мы использовали ра- 
диальный штриховой оригинал 
с линиями, исходящими из цен- 
тра и образующими окруж- 
ность. От края к центру нанесе- 
ны специальные засечки. Тести- 
рование по мире определяет 
качество связки оптика-матри- 
ца. Чем ближе к центру (мень- 
ше число), тем выше оптическое 
разрешение камеры и тем луч- 
ше воспроизведение мелких 
деталей. Мы проводили тесты 
на максимальном и минималь- 
ном фокусных расстояниях 
объективов - соответственно 
Т и Ж Нужно сказать, что 
мира - самый надежный пока- 
затель качества камеры и по- 
тому имеет в тестировании на- 
ибольший вес. 



Кодак - мы снимали цвето- 
вые таблицы Косіак (^-Н при 
естественном (Косіак Е) и ис- 
кусственном (Косіак И) осве- 
щении и замеряли цветовой 
охват фотоаппаратов. Заме- 
тим, что этот параметр во мно- 
гом зависит от автоматики - 
большинство камер показали 
лучшие результаты при выбо- 
ре подходящей программы 
съемки, но в таблице мы их не 
учитывали. 

Динамический диапазон - 
кроме цветов, на таблице (2-14 
имеется градиентная полоса от- 
тенков серого. Чем больше ва- 
риаций удается различить (чис- 
ло выше), тем лучше камера 
справляется с тенями и тем 
выше ее динамический диа- 
пазон. 

Вспышка - мы попытались 
выяснить, насколько хорошо 
автоматика камер справляется 
со съемкой при вспышке. До- 
вольно часто фотолюбителям 
приходится снимать в плохо 
освещенных помещениях. И 
нужно отметить, что все аппа- 




раты в тестировании показали 
себя здесь с лучшей стороны. 
Оценку мы выставляли в бал- 
лах. 

Эргономика - вам придет- 
ся провести со своим приоб- 
ретением довольно много 
времени, и чем удобнее оно в 
работе - тем лучше. Мы оце- 
нивали в баллах функцио- 
нальность и дизайн камер с 
точки зрения потребителя, и 
разброс оценок получился до- 
вольно большим. 



Предвосхищая замечания 
по поводу «малого количе- 
ства мегапикселов», сразу 
стоит отметить, что размер- 
ность матрицы - отнюдь не са- 
мый главный параметр фотока- 
меры. Прежде всего следует об- 
ратить внимание на разрешение 
системы объектив-матрица - за- 
частую именно она является «уз- 
ким местом». Как вы увидите в 
нашем тесте, у всех камер этот 
параметр значительно варьиру- 
ется, несмотря на то, что уст- 
ройства вроде бы относятся к 
одному классу. 

Мы также уделили особое 
внимание автоматике аппара- 
тов. По нашим наблюдениям, 



Цн камера нале жить до цифровых фотокамер по> 
чаткового рівня. оздоблена 3-х мегагпкселыниг, 
сенсором та підтримуе новый формат эбѳріганні 
інформаціТ - Метогу Зііск РНОнитчиешпч» (емністк 
до 1 ГС), У наявності е режим айомки серій кадріі 
та э апису відеофрагментів у звуковому суп ро вол 
в формат! МРЕ<3,ипп,-2. функція ЗІОѵѵ $упсКголіге< 
На г Гъісік* «-«к»**) 4»«-і стане у на год і при портретніС 
зйомці у темряві - на фотографіі проробляеть05 
не тільки портрет, а й фон. 



Маленька, легка, проста у використанні, дуже су 
чаона модель. Гол овна особливість ціеі компактно 
фотокамери - опуклоТ форм и д зеркал о на передніЕ 
панелі камери для того тоб В и та В;іші друзі мллі 
можливіеть бачити себе перед зйомкою. До тради 
ційних для ціс'і сери рсжимів зйомки - «м'яког{ 
режиму* та ^живоі при роди» - додано два нови.) 
режнми: «сутінки», «-активна зйомка за межамі 
приміщення». 

Ытернет- магазин: ѴѴѴѴѴѴЛоІО.иа 

Юіканткг 

ТОВ "Юг- Контракт" 
м. Киів, аул. Дорогожицька, 1 ■,«,» □ 
тел. (044) 24-767-24, 247-67-92, 247-67-0* 



тестовая лаборатория 




ВЕОД 0С5330 

****і^г 

Цена - $270 

Основное достоинство этой 
камеры - сравнительно невысо- 
кая цена для такого хорошего 
устройства. К сожалению, на 
итоговый балл его стоимость не 
влияет никак, а то БС5 3 30 
имел бы все шансы получить 
лучшую оценку. Качеством 
съемки этой камерой мы оста- 
лись довольны - налицо хоро- 
шие разрешение, цветопередача 
и работа автоматики во всех ре- 
жимах - от фотографирования 



со вспышкой до пейзажной 
съемки. 

Дизайн БС5330 на столь же 
высоком уровне - серый плас- 
тиковый корпус не производит 
впечатления дорогого устрой- 
ства, но сразу дает понять, что 
перед нами - хорошая цифро- 
вая камера. Меню управляется 
с помощью джойстика и вы- 
глядит привычным для всех, 
кто сталкивался с какой-либо 
техникой производства ВепС^. 
Единственное «но» - сравни- 
тельно долгое сохранение изо- 
бражений. 



САІШ Р0ѴѴЕВ8Н0Т А70 

***** 

Цена - $400 

Мы возлагали большие надеж- 
ды на самое дорогое устройст- 
во в этом тестировании, и Ро- 
^егЗпоі: А70 оправдал наши 
ожидания, совсем немного усту- 
пив лидерам гонки. Прекрасное 
разрешение портит лишь слег- 
ка заметный муар. Качественная 
цветопередача и широкий дина- 
мический диапазон также отно- 
сятся к сильным сторонам этой 
камеры. Программное обеспе- 
чение аппарата явно одно из 



лучших - автоматика отлично 
справилась со всеми заданиями. 

Дизайн камеры не вызывает ни 
негативных, ни положительных 
эмоций. Тяжелая правая сторона 
фотоаппарата (он питается от че- 
тырех батарей АА) делает неудоб- 
ным его использование детьми и 
женщинами, однако в больших 
руках он лежит как влитой. 

лпіортік тшз 

***## 

Цена - $240 

Главным и несомненным пре- 
имуществом этого фотоаппара- 





КООАК ЕА8Ѵ8НАВЕ СХ6330 




та по сравнению с другими уча- 
стниками тестирования являет- 
ся его цена - одна из самых низ- 
ких среди трехмегапиксельных 
устройств с зумом. Разумеется, 
от такой дешевой камеры слож- 
но ожидать выдающихся ре- 
зультатов, однако ^З.ЗхгЗ по- 
казала себя неплохо - средние 
показатели в фотографирова- 
нии миры свидетельствуют о 
посредственном разрешении, а 
сравнительно хорошие показа- 
тели в фотографировании таб- 
лиц Косіак - о не самой плохой 
автоматике. 



Внешний вид камеры произ- 
водит приятное впечатление - 
черный цвет корпуса гармони- 
рует с белым объективом, и она 
не выглядит как бюджетная. 
Меню также сделано неплохо. 
Сам фотоаппарат хорошо лежит 
в руках и благодаря небольшим 
размерам легко помещается в 
кармане куртки. 

КООАК ЕА8Ѵ8НАКЕ СХ6330 

Цена - $365 

Как легко догадаться из назва- 
ния, ЕазуЗпаге СХбЗЗО предназ- 



начена для новичков, которые 
раньше не сталкивались с циф- 
ровой фотосъемкой. И, нужно 
сказать, с задачей обучения сво- 
его пользователя азам фотогра- 
фирования камера справляется 
на «отлично». ЕазуЗпаге содержит 
удобные пояснения для каждого 
выбранного режима, поэтому 
фотолюбитель никогда не запу- 
тается с его настройками или 
программами съемки. Перенести 
полученные фотографии в ком- 
пьютер также довольно просто - 
для этого на корпус вынесена 
специальная кнопка. 



Что касается собственно 
съемки, то и тут ЕазуЗпаге по- 
казала себя очень хорошо. 
Прекрасные оптические ха- 
рактеристики сочетаются с 
неплохой цветопередачей и ди- 
намическим диапазоном. Гра- 
мотная автоматика отлично 
справилась с фотографирова- 
нием при вспышке. 

ШІКОИ С00І.РІХ 3100 

***** 

Цена - $390 

Впервые увидев №коп Сооіріх 
3100, мы выдвинули к камере 
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Издайте Тм можливість шунати 
потрібну інформацію в мережі, 
працювати з навнальним ИЗ та 
писати реферат. При д байте 
персональный комп'ютер 
ОіаѴ^вві на базі процесора 
ІпіеІ * ' Репіішп™ 4 э 
технологіею НТвже сьогодні. 



Комп'ютер ОІаШвІ 2400Р 
Іпіеі® Репішт® 4з 
тактовою частотою 2,4 ѲИж 
з технологіею ИТ/ 
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400В/64МВ ОеГогсей 
МХ440/СВ52Х/5В 

^ТЩЕНТАМ ТА Ш№№&Ш 
ДѲДАТКОВА ЗНИЖКА 
НА БУДЬ-ЯНИЙ 

компьютер іоо лэд. 
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США та імшик краімад 
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Продаж в кредит. Перший внесок 
10%, стронем на 1 рін. оформления 
за 30 хвилин. 
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Маяковського. 43/2, т. 548-1-548; Луцьк. вул. Лесі Украінки. 46. т. 77-43 08; Херсон, вул. Суворова. 1-А Г 26-48-10; 
Івано-Франківськ. вул. Міцкевича. 14. і. 3-13-61: Миколаів. пр. Леніна. 74-А. г. 47-77-74; Рівне, пл. Короленко, 1, 
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92, т. 34 06 04; вул. Робоча, 178, т. 33-79-33; Вознесенськ, ѳул. Кірова. 23, г, 45-046: Чернігів. пр. Перемоги. 139. 
Т. 3 9164; Харків. пр. Московський, 10/12. і. 712-75-11: Дніпродзержинськ. ир-[ Леніна 57 А. 53-51-38: 
Хмельницький. Проскурівського лідпілля. 1, т. 78-70-79 
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0І.ѴМРІІ8 ОІСІТАЬ ПШ: 300 




всего две претензии - завышен- 
ная цена и не совсем удачная ав- 
томатика. С радостью отмечаем, 
что за прошедшие с момента 
знакомства два месяца стои- 
мость камеры значительно сни- 
зилась. Проблемы с автоматикой, 
правда, никуда не делись - так, 
№коп Сооіріх ЗЮО показала не 
самый лучший результат при 
съемке со вспышкой, но, вместе 
с тем, отлично справилась с фо- 
тографированием миры и цвето- 
вых таблиц Косіак, далеко ото- 
рвавшись от своих соперников. 

К плюсам камеры стоит отнес- 
ти удачный дизайн, миниатюрные 
габариты (ее можно положить в 
карман рубашки) и при этом от- 
личную оптику - большая ред- 
кость для маленьких устройств. В 
то же время люди с крупными ла- 
донями не будут испытывать ни- 
каких неудобств в работе - все 
управляющие элементы камеры 
достаточно велики. 

0Ш/ІРІІ8 С-350 
***** 
Цена - $300 

Любительские камеры Оіут- 
риз традиционно отличаются 



от конкурентов серьезным 
подходом к непрофессиональ- 
ным устройством. В первую 
очередь это выражается в раз- 
работке программного обеспе- 
чения для фотоаппарата, спо- 
собного удовлетворить нужды 
классического фотолюбителя 
без ущерба для качества сним- 
ков. Поэтому все тесты, свя- 
занные с автоматикой, С-350 
выполнила на «отлично», а в 
чрезвычайно сложной за- 
даче фотографирования таб- 
лиц Косіак при искусственном 
освещении показала наилуч- 
ший результат. Единственная 
претензия - не очень удач- 
ный показатель разрешения на 
близком расстоянии, так что 
для макросъемки С-350 лучше 
не использовать. 

В плане удобства примене- 
ния эта камера является одной 
из лучших. Несмотря на плас- 
тиковый корпус, выглядит она 
немногим хуже более дорогих 
конкурентов, а удобное меню 
и быстрый автофокус лишь 
подтверждают ее статус луч- 
шей покупки в этом ценовом 
диапазоне. 



/ЖСКОТЕК 

СКАНЕРИ ДЛЯ ВСІХ 



Снанери для 
фоторобіт та графіки 




175 у.о. 



ЗсапМакег 5900 ' 



Точна передача кольору та фото-якосігі 



Фото чутливий елемент - 
ПЗЗ матрица (ЗідтаЗк) 
Роздільніеть - 4000x2400 йрі 
Формат - І_едаІ (М+) 
Глибина кольору - 49 Ьіі 
Підключення - УЗВ 2.0 
8 функціональних кнопок 
Слайд»модуль - 1 2х 1 6 см 



ЗсапМакег 4900 ' 



Точна передача кольору та 
в и сока роддіпьність! 

Фото чутливий елемент - 
ПЗЗ матрица (ВідтаЗіх) 
Роздіпьнісгь - 4800x2400 йрі 
Формат - |_едаі (А4+} 
Глибина кольору - 43 Ьй 
Підключення - ІІ$В 
7 функціональиих кнопок 
Слайд - модуль (опція) 





Високошвидкісні 
сканеры для 
дому та офісу 



ЗсапМакег 4800 ' 



Високі характеристики та 
компактный дизайн! 

Фото чутливий елемент - 
ПЗЗ матрица (Зідтавіх) 
Роздільність - 2400x1200 арі 
Глибина кольору - 4Й Ы 
Пщкпщч&ння - У5В 
5 функциональных кнопок 
Слайд - модуль (опція] 
Шйиднеть сканування: 
А4 ч/б -1 1 секунд; 
Фото 10x15см,. 600 арі - 35 секунд 



ЗсапМакег 3830 ' 



В и сока шпидкість та роздільність! 



Фото чутливий елемент - 

ПЗЗ матриця (5ідта5іх) 

Роздільність - 2400x1200 йрі 

Глибина кольору - 48 Ьіі 

Подключения - ІІ5В 

7 функціонал ьник кнопок 

Швидкість сканування: 

А4 чД5 - 20 секунд; Ргеѵіеѵѵ - б сек; 

Фото 10x15см, 600 орі - 32 секунди 



Офіційний дистрибутор Місгоіек (Майкротек) 

Киів : Червонозоряний проспект 51 , НДІБВ, 
лабораторний корпус, офіс 208; 
Тѳл.: (044) 249-63-03; Факс: (044) 245-79-99: 
Сереіс-центр; (044) 248-7041 ; 

Інтернет: пйр:/Лллл№.сіаІа[их.иа; Е-таіІ: йа1аіих@йа1аіих.иа 

У нас В и можете одержат» інформацію про найближчого до Вас про да в ця 



* Мойчрот&к * * Майкротн* Скянмейкяр * * * Даш йис 



тестовая лаборатория 




РАІМАЗОІМІС ШМІХ ОМС-ЮЗЗ 







ошлриз т\т мж зоо 

★***^ 

Цена - $360 

Камеры серии йщіЫ т)и:, вклю- 
чая рассматриваемую ігі]іі: 300, 
являются имиджевыми моделя- 
ми, ориентированными в пер- 
вую очередь на молодежь и 
людей, больше озабоченных 
внешним видом фотоаппара- 
та, чем его характеристиками. 
Впрочем, это не означает, что 
т]ід: 300 в чем-то значительно 
уступает конкурентам - как раз 
наоборот. Она прекрасно пока- 
зала себя в тестировании на 



мире, пропустив вперед толь- 
ко победителей. Качество про- 
работки кадра при съемке со 
вспышкой также одно из самых 
лучших. И только цветопереда- 
ча и диапазон оттенков серого 
оказались не отличными, а про- 
сто хорошими. 

Вместе с тем дизайн и удоб- 
ство использования фотоаппа- 
рата определенно лучшие из 
тех, что попали в этот тест. 
Стильный металлический кор- 
пус обеспечивает защиту от по- 
падания влаги внутрь и позво- 
ляет снимать в неблагоприят- 



ных погодных условиях - дождь 
и снег ему не помеха. 

РАІМАЗОІМІС ШМІХ 0МС-Р1 

***** 

Цена - $380 

Даже если вы знакомы с про- 
дукцией Рапазопіс преимущест- 
венно по бытовой электронике, 
факт выпуска ею собственной 
линейки фотоаппаратов не дол- 
жен вас смущать. Ведь в качест- 
ве объектива в новой серии ка- 
мер Ілітіх используется леген- 
дарная оптика Іхіса - та самая, 
ради которой простой совет- 



ский фотограф готов был душу 
продать врагам революции. 
Именно она и определила ос- 
новное достоинство камеры - 
просто потрясающее разреше- 
ние. Впрочем, автоматика также 
оказалась на высоте: БМС-Р1 
может смело похвастаться хоро- 
шими результатами в тестирова- 
нии цветопередачи и снимков 
со вспышкой. 

Хотя, разумеется, главное, на 
что вы обратите внимание в 
первую очередь, - стильный ди- 
зайн корпуса. В наши руки в 
этот раз попала модель черно- 



РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЯ КАМЕР 



Название 


Мира Ш 


МираТ 


Серый Е 


Серый И 


Косіак Е 


Косіак И 


Вспышка 


Эргономика 


Цена, $ 


Итог 


(меньше-лучше) 




(больше-лучше) 




(в баллах, больше-лучше) 


ВепО ОС5330 


3 


3 


16 


17 


17 


17 


4 


4 


270 


4 


Сапоп РоѵѵегЗпоІ А70 


3 


2 


17 


16 


20 


16 


5 


4 


400 


5 


^поріік ^З.ЗхгЗ 


4 


3 


16 


15 


15 


14 


4 


4 


240 


3 


Косіак ЕазѵЗпаге СХ6330 


3 


3 


16 


16 


13 


17 


5 


5 


365 


4 


ІМікоп Сооіріх 3100 


3 


2 


18 


16 


58 


15 


4 


5 


390 


5 


ОІѵтриз С-350 


4 


3 


17 


16 


35 


29 


5 


5 


300 


5 


ОІутриз тіи: 300 


3 


3 


16 


15 


18 


20 


5 


5 


360 


4 


Рапазопіс Ілітіх йМС-П 


3 


2 


17 


16 


32 


19 


4 


5 


380 


5 


Рапазопіс Ытіх йМС-ЮЗЗ 


2 


2 


16 


16 


24 


18 


5 


5 


350 


5 


Репіах Орііо 331 


3 


2 


17 


16 


18 


13 


4 


5 


315 


4 


ВоІІеі сір 300 


3 


3 


16 


13 


15 


10 


3 


3 


270 


3 


Затзшід Оідітах 360 


5 


2 


18 


16 


17 


14 


4 


3 


270 


3 


Затзипр Оіаітах ѴЗ 


3 


3 


18 


17 


14 


31 


4 


3 


350 


4 




Ні ТесИ - Ні Пуіе 

ВИСОКИЙ СТИЛЬ ВИСОКИХТЕХНОЛОГІЙ 



оізтрівутео вѵ ** 

А5ВІ5 

ѵѵ ѵѵ ѵѵ . а з Ь і з . с о т . и а 



АТ-Комп (0612} 13-0540 

Вектра Сервіс (044) 249-7368 

Діавест,., (044)455-6655 

Електронний світ .(0572) 54-5566 

Корифей (044)451-0242 

Ліана (0432) 52-3027 

МДМ (044>4&4-5555 



МСТ (295)61-316 

НЕП (062)381-0060 

Протон (0642)61-0990 

РИМ 2000 (0562) 36-0300 

Спін Байт (044) 242-2999 

ТЩ (0482) 375-222 

Техніка для бизнесу (0322) 989-500 



'АСБІС - офщійннй дистрибутор 



ПРЕДСТАВНИЦТВА: 
Дніпропетровськ .,.(052) 37 0-239 О 

Донецьк (062) 335-3743 

Льбів , (0322) 70-8207 

Одеса (048) 728-7600 

Сімферополь (0652) 52-7432 

Харків (0572) 19-4825 

-прёстижіо 



І_СО МОНІТОРИ 



тестовая лаборатория 



8АМ81ШС Ш6ІМАХ 360 



8АМ81ШС Ш6ІМАХ ѴЗ 






го цвета - и она выгодно выде- 
ляется в массе одноликих сере- 
бристых конкурентов. Управле- 
ние камерой и меню также реа- 
лизованы весьма хорошо. 

РАШОШІС 
ШМІХ 0МС-1.СЗЗ 

***** 

Цена - $350 

Несмотря на то что эта каме- 
ра в табели о рангах серии 
Ілітіх находится ниже БМС-Р1, 
по качеству она ее превосходит. 
Так, БМС-ЬСЗЗ показала самый 
лучший результат в тестирова- 
нии оптики - такого уровня де- 
тализации не смог достичь ни 
один из представленных фото- 
аппаратов. Автоматика, опять 
же, тоже оказалась лучше, чем у 
Р1, - сделанный ею снимок со 
вспышкой по праву занимает 
первое место в нашем тесте. 
Цветопередача также весьма 
хороша, особенно при искусст- 
венном освещении, что свиде- 
тельствует о высоком качестве 
Гігттаге. 

И с внешним видом у ЬСЗЗ все 
отлично - несмотря на то, что 
камера выглядит несколько ме- 



нее модной, чем Р1, впечатление 
она производит самое благо- 
приятное. Удобное меню очень 
похоже на то, что имеется у 
старшей модели, - такое же про- 
стое в освоении. 

РЕЙТАХ ОРТІО 331. 

****1^ 

Цена $315 

Компания РегПах хорошо из- 
вестна как фотолюбителям, так 
и профессионалам, в первую 
очередь, благодаря прекрасной 
оптике, которой она оснащает 
все свои камеры, включая са- 
мые недорогие. Поэтому млад- 
шая модель линейки отличает- 
ся великолепным разрешени- 
ем - в тесте с мирой Орііо ЗЗЬ 
показала себя с лучшей сторо- 
ны, продемонстрировав впе- 
чатляющее качество. К сожале- 
нию, с автоматикой у камеры 
отнюдь не все гладко - это вид- 
но из посредственных резуль- 
татов в проверке цветопереда- 
чи. С другой стороны, про- 
граммное обеспечение хорошо 
справилось с фотографирова- 
нием при вспышке, да и в на- 
турных съемках Орііо ЗЗЬ вы- 



глядит совсем неплохо. Нарека- 
ния вызывает сравнительно 
медленный автофокус, впро- 
чем, если вы не снимаете спор- 
тивные состязания, с этим 
вполне можно смириться. 

В дизайне сразу хочется отме- 
тить чрезвычайно удобный 
поворотный ІХБ-дисплей, 
который позволяет фотогра- 
фировать в сложных условиях, 
например в толпе. Также он при- 
годится при съемке «от пояса» 
или при создании макросним- 
ков. Меню у ЗЗЬ типичное для 
Репіах - удобное и легкое в ос- 
воении. 

ВОІІЕІ ОР 300 

★**## 

Цена - $270 

Лет десять назад название 
торговой марки Коііеі в кругах 
фотографов произносилось 
исключительно с придыхани- 
ем - благодаря великолепным 
профессиональным камерам 
компания даже у прирожденных 
скептиков снискала уважение. 
Но после ряда финансовых не- 
урядиц и перепродаж Коііеі на- 
долго исчезла с рынка. 



Возвращение Коііеі нельзя 
назвать неудачным - фирма 
снова производит свои леген- 
дарные профессиональные 
пленочные камеры и уступать 
на этом рынке не собирается. 
К сожалению, цифровые фото- 
аппараты Коііеі изготовляются 
по ОЕМ-соглашению и не все- 
гда могут тягаться по качеству 
с другими участниками теста, 
сір 300 показала не лучшие ре- 
зультаты в тестах, хотя и может 
похвастаться неплохим дизай- 
ном и удобным меню. 

8АМ81Ш6 0І6ІМАХ 300 

★**## 

Цена - $270 

Компания 5ат8ип§ доволь- 
но активно завоевывает новые 
рынки для своей продукции, 
однако ее вторжение в сег- 
мент цифровых любитель- 
ских камер только начинает- 
ся. Сложно найти элемент, ко- 
торый был бы выполнен в 
этой модели на «отлично», 
хотя и совсем неудачных не 
наблюдается. Оптике далеко 
до совершенства, цветопере- 
дача не очень хорошая, авто- 




МОВИЕ 
ТЕСНИОЮСУ 



Інтел Іисавд 
Цылрмо 

Мобільна Техяологія 



Логотипи ітеі Іп5іс1е® « Септгіпо™ 

езаре€строваними товарными знаками корпоращі Іпіи 



Корпорація «Квазар-Мікро» 

У кража, 04136, КиТв 

пул. Піонічмо Сиренька, 1 

тел.: (044) 239 9999, факс; (044) 239 

е-таіі: тогіпто@кѵагаг-тіао.согп 



МОБІЛЬНИИ - ЗНАЧИТЬ ВІЛЬНИИ! 

Ноутбуки 5ела1ог® компаніі «Квазар-Мікро» 
на базі технологи ІгйеІ® Сепігіпо™ для мобільних ПК. Гарантія 2 роки. 




«Хтось каже Р комгГютерні технологіі роблять нас залежними від них... Це смішно. 
Я МІГ би довго розповідати про те, що відколи у мене з'явився ноутбук ЗепаТог® компаніі 
«Квазар-Мікро» на базі технологи Іпіеі® Сепігіпо™, я став незалежним від с во го кабінету, 
від дротів, від того шаленого потоку часу, в я ком у надто багато речей, що Тх не поеднати... 
Для мене важливе інше: завдяки цьому ноутбуку я припинив роздшяти свое життя на «роботу» 
і «родину», «роботу» і «вщпочинок». Тепер я повною мірою насолоджуюся тим, заради чого, 
власне, працюю.» 




Дніпропетровсьи 

вул. Леніна, 28 

(0562) 31 8565, 31 8683 

Донецьк 

пр. Орешкова, 18 

(062) 381 1950,381 1951 

Эапоріжжя 

просп. Леніна, 212 

(0612) 13 7475, 

(061) 220 0055 

Львів 

вул. I. Франка, 3/12 
(0322) 97 1577,97 1578 

Одеса 

вул. М. Арнаутська, 84 
(0482) 34 4007 

Ріене 

вул. Драгоманова, 32 
(0362) 62 1063, 62 1137 
Сум и 

Червона площа, 5 
(0542) 21 0873, 27 4255 
ХарКІв 

вул. Гамарника, 13, літ. А- 2 
(0572) 14 2922, 14 2923 



Вінниця 

«Ремекс-В» 
вул. 36 и ища, б 
(0432) 35 6248 
Ева н о -Ф р а н ків с ь к 

«ГТС» 

вул. Незалежносгі, 34 
(0342) 52 3000 
Миколаів 
«Ультратех» 
вул, Морехідна, 14/2 
(0512) 50 0062 
Рівне 

«ГГ-Комп'ютер» 
вул, 16-го Липня, 38 
(0362) 62 5782 



Киів 

«МІкронІкс» 
вул- Хориеа, 43 
(044) 531 3710 
«Домотехніка» 
просп. Перемоги, 45 
(044) 456 4986 
«Домотехніка» 
вул. Р. Окіпноі, 3 
(044) 516 8401 
«Віола-плюс» 
вул . Закревськога, 29 
(044) 515 1016 
Дні про петрове ь к 
«Комп'ютерна крамниця» 
вул. Шевченка, 59 
(0562) 36 5519 
«Комп'ютерна крзмниця» 
вул. Серова, 14 
(056) 744 1128 
«Комп'ютерна крамннця» 
еул. Леніиградсыса, 68 
(056) 790 0042 
«Комп'ютерна крамннця» 
просп. К. Маркса, 39 
(056) 790 0049 

Сімферополь 

«Ел-Мікро» 
вул. Л. ЧайкіноГ, 1, оф. 103 
(0652) 22 6366 
Чернігів 

«кгг» 

вул, Горького, 23, оф. 402 
(0462) 17 5165 
Ялта 

«Багз Бастерс» 
вул. КиТвська, 80, оф. 1 
(0654) 23 1000 




ѵѵѵѵѵѵ. кѵа іа г-гтѵісго.согп 




КВАЗАР-Мік 



Шт 



ЗАВЖДИ НА КРОК ПОПЕРЕДУ 
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ГЛОССАРИИ 



(АР) - система 
фотоаппарата, которая измеряет 
расстояние до объекта съемки и 
соответствующим образом учи- 
тывает его: меняет фокусировку 
объектива и мощность вспышки. 

- фото- и ви- 
деокамеры не обладают способ- 
ностью глаза приспосабливаться 
к изменениям окружающей цве- 
товой гаммы и со сменой осве- 
щения начинают искажать цвета. 
Поэтому съемка, например, при 
освещении лампами накаливания 
придает желтизну всему окружа- 
ющему, а с наступлением вече- 
ра на улице - «синит». Автома- 
тическая настройка не всегда 
справляется с этой проблемой, 
ручная же значительно более эф- 
фективна. Для правильной пере- 
дачи цветов настраивается ради- 
кально белый цвет, включающий 
в себя, как известно, все цвета 
радуги. 

- время, на кото- 
рое открывается затвор фотоап- 
парата для экспонирования плен- 
ки или ПЗС-матрицы. Наряду с 



этот параметр оп- 
ределяет количество света, по- 
павшего на пленку и/или ПЗС-ма- 
трицу, и, соответственно, правиль- 
ность . Измеряется в 
секундах или ее долях, обознача- 
емых в виде дроби. В обиходной 
речи обычно называют только 
знаменатель дроби. Чем больше 
знаменатель, тем короче выдерж- 
ка, и наоборот. 

- устройство, ог- 
раничивающее прохождение све- 
та через объектив (регулируется 
отверстие объектива). Значение 
светового потока характеризует- 
ся диафрагменным числом. Чем 
больше последнее, тем меньше 
света попадает на пленку, и на- 
оборот. Диафрагменное число, 
при котором через объектив про- 
ходит максимальное количество 
света, называют 

(зум-объектив, трансфо- 
катор, вариообъектив, гоот, 
20от Іепз) - фотообъектив, поз- 
воляющий в определенных пре- 
делах плавно изменять фокусное 



расстояние, как бы приближая 
или удаляя объект съемки. Фак- 
тически такой объектив заменя- 
ет одновременно несколько объ- 
ективов. 

- режим рабо- 
ты, позволяющий снимать крупным 
планом очень мелкие объекты. 

- нежелательный эффект, 
называемый иногда печатным рас- 
тром, возникающий при фотогра- 
фировании оригиналов, отпечатан- 
ных офсетным способом. 



свойство камеры раздельно пере- 
давать на оптическом изображении 
мелкие детали. Разрешающая спо- 
собность измеряется в линиях на 
1 мм. 

- величина, характе- 
ризующая качество воспроизведе- 
ния границ участков изображений 
и контуров. 

- степень проработ- 
ки деталей изображения на фото- 
графии. 

- характеристика, свя- 
занная с динамическим диапазо- 



ном и глубиной цвета, указыва- 
ет на наличие дефектов изоб- 
ражения (мелких вкраплений, 
отличающихся от окружающего 
по тону и цвету). Природа шу- 
мов различна. Шум, возникаю- 
щий из-за проблем аналого-ци- 
фрового преобразования, нару- 
шает чистоту и насыщенность 
цвета и появляется чаще всего 
на участках минимальной и мак- 
симальной плотности, поэтому 
особенно заметен на ночных 
фотографиях. Эта характерис- 
тика не указывается в специфи- 
кациях фотокамеры и может 
быть оценена только после 
пробной съемки. 

- количество 
света, попадающего на матрицу 
при съемке за определенный от- 
резок времени. На практике экс- 
позиция - это сочетание вы- 
держки и диафрагмы. 

нежелательный эффект отраже- 
ния света от сетчатки глаза жи- 
вотных или человека при съемке 
со вспышкой. 



матика оставляет желать луч- 
шего. 

Что касается эргономики, 
то этот аппарат, пожалуй, от- 
стает от устройств, представ- 
ленных в тесте. Необычайно 
медленная наводка на рез- 
кость вместе с почти 20-се- 
кундным сохранением полу- 
ченных кадров - есть над чем 
поработать. Практически не- 
возможно поймать интерес- 
ный снимок - пока аппарат 
будет «думать», объект съемки 
давно покинет кадр. 

8АМ81Ш6 0І6ІМАХ ѴЗ 

Цена - $350 

После предыдущей камеры 
никто не ждал от ѴЗ особых 
сюрпризов. Однако в этот раз 
мы получили весьма приличный 
фотоаппарат. Так, модель хоро- 
шо справилась с тестами опти- 
ки и показала неплохой резуль- 
тат в тестировании на таблицах 
Косіак. А при фотографирова- 
нии таблиц при искусственном 
освещении ѴЗ вообще выдал на- 
илучший показатель среди всех 
проверенных камер. 



Впрочем, проблемы эргоно- 
мики, к сожалению, никуда не 
исчезли, только слегка умень- 
шились в размерах. Наводка на 
резкость хотя и стала быстрее, 
но все равно уступает всем ос- 
тальным аппаратам, кроме Бі- 
§ітах 360. То же можно ска- 
зать и о сохранении снимков - 
10-секундная задержка отнюдь 
не радует. 

В целом, явно заметен про- 
гресс 5ат8ип§ в деле создания 
своей собственной цифровой 
камеры, и хочется надеяться, 
что компания не остановится на 
достигнутых результатах. 

ВЫВОДЫ 

Как мы и предполагали, 
никаких неожиданностей не 
произошло. Победители те- 
стирования оторвались от бли- 
жайших преследователей бук- 
вально на считанные доли 
баллов, так что можно смело 
рекомендовать вам к покупке 
все камеры, получившие в те- 
стировании оценку «отлич- 
но», - любая из них прекрасно 
справляется со своими обязан- 
ностями. Поэтому, нам кажет- 



ся, при выборе аппарата руко- 
водствуйтесь собственными 
понятиями о внешнем виде и 
дизайне камер - у всех у них 
технические характеристики 
на высоте. 

Нас несколько расстроил 
результат Репіах Орііо ЗЗЬ и 
01утри8 т]и: 300 - они нена- 
много, но все же уступили 
победителям, получив оценку 
«хорошо». С другой стороны, 
оба устройства отличаются 
уникальными возможностями - 
поворотным ЬСБ-дисплеем и 
металлическим всепогодным 
корпусом. Если для вас данные 



параметры важны - обратите 
свой взгляд на эти две камеры. 
По качеству съемки они не 
слишком отстают от фотоаппа- 
ратов, получивших оценку «от- 
лично». 

Камеры, заработавшие «удов- 
летворительно», как правило, 
значительно дешевле победи- 
телей, поэтому не сильно от- 
стают от них по соотношению 
цена/качество. Если стоимость 
фотоаппарата для вас важна, 
но покупать устройство без ва- 
риообъектива вы не хотите - 
стоит обратить на них свое 
внимание. ■ 



КАМЕРЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ 



Вегщ ОС5330 


«Навигатор» 


(044) 241-9494 


Сапоп РоѵѵегЗНоІ А70 


«Юг-Контракт» 


(044) 247-6724 


^пОріік ^З.ЗхгЗ 


ѴѴЕ6А ОізІгіЬішоп 


(044) 461-9284 


Косіак ЕазуЗНаге СХ6330 


«Юг-Контракт» 


(044) 247-6726 


І\Іікоп Сооіріх 3100 


«Юг-Контракт» 


(044) 247-6727 


ОІутриз С-350 


«Юг-Контракт» 


(044) 247-6728 


ОІутриз пф: 300 


«Юг-Контракт» 


(044) 247-6729 


Рапазопіс Ідітіх йМС-П 


«Фотоцентр-Конверс» 


(044) 229-5192 


Рапазопіс Ытіх йМС-ЮЗЗ 


«Фотоцентр-Конверс» 


(044) 229-5192 


Репіах Орііо ЗЗІ. 


«Юг-Контракт» 


(044) 247-6732 


ВоІІеі сір 300 


НКП0 «Элси» 


(044) 456-3421 


Затзипд Оідітах 360 


«Юг-Контракт» 


(044) 247-6734 


Затзипд Оідітах ѴЗ 


«Юг-Контракт» 


(044) 247-6735 



Ун і кум, 

доступний 
кожному! 



20 моделей від 

иМТПАОЕ <$> !^^ м №* 

8ому сомрда 

найкращий вибір перифері 
професійні консультаціТ 

гарантія власного еертіфікованого сервіс-центру 




СЙТ-монітори 
від 551 грн. 



ТРГ шнітори 
від 1599 грн. 



Багатофункційні 

пристроі 
від 839 грн. 



Принтера 
струменеві 
від 234 грн. 



Принтеры лазерні 
від 999 грн. 



Сканеры Акустіка, 
від 386 грн. маніпулятори 




Салони "Юнітрейд" 

м, Киев Інформаційна служба: (044} 461 -8888 
м. Дніпропетровськ пр-т Карла Маркса, 1 1 1 р тел. (0562) 35-77-00 
м. Одеса вул. йшель'евська, 58, тел. (048) 777-0070 
м. Харків пр-тЛеніна, ТЦ Призма, тел. (0572) 544-544, (057) 757-5185 
м. Івано-Фражівськ вул. Галицька, 7, тел, (03422) 7-74-57, 7-74-03 
м. Запоріжжя пр-т ЛенІна, 146, тел. (0612) 62-63-63, 62-34-41 
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тестовая лаборатори 




к фотоидеалу 



Вла д имир Марчук, 
Роман Хархалис 



Струйные фотопринте- 
ры нового поколения 
сделали еще один шаг 
к идеалу. Их отпечатки 
уже сложно отличить 
невооруженным глазом 
от эталонных, которые 
дает традиционный 
химический процесс. 
В споре за право назы- 
ваться удачной покуп- 
кой в ход идут другие 
аргументы - быстро- 
действие, оснащен- 
ность, дизайн... 




К фотопринтерам мы, соглас- 
но принятой классифика- 
ции, причисляем струйные 
устройства, печатающие с исполь- 
зованием чернил шести и более 
цветов. Если в обычном цветном 
«струйнике» применяются черные, 
пурпурные, голубые и желтые чер- 
нила, то в фотопринтере к ним до- 
бавляются еще светло-голубые и 
светло-пурпурные. Они нужны для 
того, чтобы в светлых областях 
точки растра, из которых форми- 
руется цветное изображение, 
были как можно менее заметны- 
ми. Фотокартриджи с таким набо- 
ром чернил можно купить в каче- 
стве дополнительного аксессуара 
для многих моделей струйных 
принтеров, в стандартной постав- 
ке печатающих четырьмя цветами. 
Но только «настоящие» фото- 
принтеры комплектуются ими из- 
начально. Именно их мы и собра- 
ли для тестирования. 

До недавних пор непременным 
атрибутом «шестицветника» была 
высокая цена, так как фотоприн- 
теры являлись «топовыми», самы- 
ми дорогими моделями в продук- 
товых линейках производителей 
струйных аппаратов. Но потреб- 
ность широких масс в качествен- 
ном выводе фотографий на бума- 
гу привела к появлению недоро- 
гих устройств с шестицветной 
печатью. Сегодня минимальная 
стоимость представителей данного 
класса упала до $110, что сравни- 



мо с ценой универсальной струй- 
ной модели среднего класса. 

Магистральной линией развития 
фотопринтеров являются даль- 
нейшее повышение разрешающей 
способности (максимальное фи- 
зическое значение этого параме- 
тра достигло 4800 точек на дюйм) 
и уменьшение объема чернильной 
капли до 2-4 пл. Теоретики ут- 
верждают, что для того чтобы точ- 
ки, из которых состоит фотоизо- 
бражение, невозможно было рас- 
смотреть невооруженным глазом, 
капли должны быть меньше 1 пл, 
однако применение осветленных 
чернил уже практически позволи- 
ло добиться такого эффекта с ис- 
пользованием капель 4 пл. 

Непосредственное взаимодей- 
ствие с цифровой камерой весь- 
ма желательно для фотопринтера, 
и необходимые для этого средст- 
ва встраиваются уже в самые до- 
ступные модели. Это ШВ-интер- 
фейсы для подключения фотоап- 
парата (управление печатью в 
таком случае выполняется из его 
меню), кард-ридеры, ЖК-дисплеи 
для отбора снимков перед печа- 
тью. Трудно найти резон в том, 
чтобы всегда использовать пря- 
мую печать, полагаясь при отборе 
кадров на ограниченные возмож- 
ности дисплея камеры или прин- 
тера, в то время как под рукой име- 
ется такой мощный инструмент 
для просмотра и обработки фото, 
как ПК. Однако время от времени 
оперативная печать достаточно 
удачного кадра весьма желатель- 
на, так что все эти нововведения 
нельзя назвать неоправданными. 

Сегодня в линейках всех произ- 
водителей есть по несколько фо- 
топринтеров. Пользовательские 
модели разных классов обычно 
отличаются между собой оснаще- 
нием - если у младших имеется 
только разъем для подключения 
камеры и простой кард-ридер, то 
старшие могут похвастаться ЖК- 
дисплеем, возможностями про- 
стейшей обработки фото (кадри- 
рование, регулировка яркости/ 
контрастности и т. д.), авторезаком 
для рулонной фотобумаги и про- 
чими принадлежностями. Именно 
оснащенность сегодня, по боль- 
шому счету, определяет цену фо- 
топринтера, так как качественно 
печатать умеют все, и фотокарточ- 
ки, сделанные на дорогих и деше- 
вых устройствах одной марки, 
порой практически неразличимы. 




Септ 





Будь сильним в усьому 



Графічні 
планшети 




Комплект 




Офіційний дистрибутор Сепіик 



КиІв, Червонозоряний проспект 51 , НД'БВ 
лабораторной корпус, офіс 208; 
Тел,; (044) 249-63-03; Факс: (044) 245-79-99; 
Сервіс-центр: (044) 24^7041 ; 
Інтернет; пйр ;//ѵѵ*л*.сіаІаІих.иэ ; Ё-таіІ; 



У нас Ви можете одержати інформацію про найближчого до Вас продавца, 

* Дженіус "* ДатаЛюкс 



тестовая лаборатория 




САМОМ 8900 

***## 

Цена -21 09 грн 

Высокое быстродействие; хорошее 
качество печати; раздельные кар- 
триджи 

Слишком высокая цена 
Качественный и очень быстрый 
фотопринтер, но его цена завыше- 
на как минимум вдвое 
Старшая модель в предыдущем 
поколении принтеров Сапоп 
все еще актуальна. Для уст- 
ройств этой марки характерно 
использование раздельных 
баллонов, что помогает опти- 
мально расходовать чернила, 
вырабатывая все цвета «до 
дна». Такой подход оправдан 
при больших объемах печати, 
но дома, где печатают не так 
уж много, выигрыш «уравнове- 
шивается» более высокой сум- 
марной стоимостью комплек- 
та чернильниц. Как свиде- 
тельствуют результаты нашего 
ресурс-теста, 5900 хотя и до- 



статочно экономичен, все же 
не опережает по этому показа- 
телю конкурентов. 

В работе Сапоп 5900 показал 
себя с лучшей стороны - печа- 
тает он тихо и быстро, издавая 
шум только при протягивании 
бумаги. По производительности 
монохромной печати принтер 
уступил только моделям от НР, 
а при выводе фото его обогнал 
лишь старший брат - Сапоп 
І950. Полученные на 5900 фото- 
графии отличались минималь- 
ным смещением цветового ба- 
ланса в сторону желтого - это 
характерно для фотопринтеров 
Сапоп и, по идее, улучшает вос- 
приятие телесных цветов, одна- 
ко плавные переходы цветов и 
мелкие детали проработаны 
хорошо. В общем, перед на- 
ми - классный принтер, жаль 
только, что его стоимость на- 
много выше, чем у аналогичных 
по качеству и возможностям 
конкурентов. 



САМОМ І950 

***## 

Цена - 2486 грн 

Самое высокое быстродействие; 
качественная печать; бесшумная 
работа 

Слишком высокая цена 
Очень удачная модель, во многом 
лучшая на сегодня, но ценовая по- 
литика Сапоп делает эти достиже- 
ния недоступными обычному поль- 
I зователю 
Созданный на замену 5900 флаг- 
манский фотопринтер Сапоп І950 
отличается новой печатающей го- 
ловкой, дающей возможность на- 
носить капли чернил минималь- 
ным объемом 2 пл. Пока это пре- 
дел для струйных устройств, и 
всего несколько моделей от дру- 
гих производителей позволяют 
печатать столь малыми каплями. 
Возросло и максимальное разре- 
шение - до 4800 сірі. 

Фотографии, полученные на 
І950, обладают теми же особенно- 
стями, что и отпечатки младшей 



модели - цветовая гамма чуть 
утеплена, но общий тональный 
баланс не нарушен, а плавные 
переходы проработаны гладко. 
Разницу в качестве растрирова- 
ния, возникающую из-за меньше- 
го объема капель, заметить нево- 
оруженным глазом сложно. Более 
высокую оценку экспертов распе- 
чатка І950 получила за лучшую 
передачу мелких деталей. Среди 
достоинств управляющего ПО 
можно выделить новую функцию 
подавления «цифрового шума», 
свойственного электронным изо- 
бражениям. Как видно из резуль- 
татов тестов, І950 - рекордсмен 
по скорости фотопечати. Особо 
стоит отметить почти абсолют- 
ную тишину при работе І950 - 
даже близко наклонившись к 
функционирующему принтеру, с 
трудом удается услышать звук. В 
общем, Сапоп І950 - отличный 
аппарат, но его неоспоримые до- 
стоинства не в состоянии оправ- 
дать огромную цену. 



Факты 


Результаты тестов 


Факты 


Результаты тестов 


Максимальное 


Печать 10 с. черного 


Максимальное разрешение 


Печать 10 с. черного 


разрешение 2400 х 1200 сірі 


текста 3 мин 01 с 


4800 x 1200 сірі 


текста 4 мин 42 с 


Минимальный размер капли 4 пл 


Печать 3 с. текста 


Минимальный размер капли 2 пл 


Печать 3 с. текста 


Интерфейс ІІЗВ 


с цветными иллюстрациями 


Интерфейс ІІЗВ 


с цветными иллюстрациями 


Печать без полей Да 


1 мин 26 с 


Печать без полей Да 


1 мин 30 с 


Черный картридж 


Печать фотографии 


Черный картридж 


Печать фотографии 


Ресурс 270 с, цена 56 грн 


10 х 15 см 1 мин 15 с 


Ресурс 210 с, цена 56 грн 


10 х 15 см 1 мин 10 с 


Фотокартридж Раздельный, ресурс 


Оценка качества 


Фотокартридж Раздельный, ресурс 


Оценка качества 


каждой чернильницы 270 с, цена 


фотопечати 4 из 5 


каждой чернильницы 260 с, цена 


фотопечати 4,5 из 5 


комплекта 290 грн 


Количество фото 


комплекта 290 грн 


Количество фото 


Блок сопел В сменном 


10 х 15 см, отпечатанных 


Блок сопел В сменном 


10 х 15 см, отпечатанных 


печатающем узле 


с помощью одного 


печатающем узле 


с помощью одного 


Средства прямой печати Нет 


фотокартриджа 128 


Средства прямой печати Нет 


фотокартриджа 140 



ЕР80ІМ 8ТѴШ8 РНОТО 83011 

Цена $129 

Невысокая стоимость; эконо- 
мичность; возможность прямой 
печати 

Небольшие недостатки в цветопе- 
редаче; посредственное быстро- 
действие 

Доступная цена и недорогие фо- 
токартриджи делают данную мо- 
дель привлекательной для эко- 
номного пользователя, компен- 
сируя некоторые недостатки в 
I качестве печати 
Несмотря на то что данная мо- 
дель является младшим пред- 
ставителем линейки фото- 
принтеров Ерзоп, она обла- 
дает возможностью прямой 
печати с цифровых камер, 
поддерживающих стандарт 
Бігесі; Ргіпі. Для этого принтер 
оснащен дополнительным 
разъемом ІІ5В на передней 
панели. 

В процессе тестирования 
Ерзоп Зіуіш РпоЮ 83011 про- 
демонстрировал быстродей- 
ствие, характерное для всех 
«фотомоделей» этой марки. 
Он не бьет рекордов произво- 



дительности при работе с мо- 
нохромными документами, а 
по скорости фотопечати не- 
значительно отстает от прин- 
теров НР. 

Тестовые фотографии, полу- 
ченные на Зіуіш РпоЮ 83011, 
более контрастны, чем отпе- 
чатки других принтеров, что 
приводит к потере деталей в 
темных областях и некоторо- 
му ограничению цветового 
диапазона. Цветовой баланс 
немного смещен в сторону зе- 
леного, что не лучшим обра- 
зом сказалось на передаче те- 
лесного цвета. Следует по- 
нимать, что масштабы этих 
явлений минимальны, разни- 
ца в виде фото заметна толь- 
ко при внимательном сравне- 
нии с оригиналом. 

Долгое время младшие фото- 
принтеры Ерзоп были самыми 
доступными «шестицветника- 
ми» и благодаря этому завоева- 
ли популярность. Модель 83011 
также можно назвать удачным 
выбором за свою цену, но еще 
более дешевый и качественный 
конкурент помешал ей полу- 
чить звание лучшей покупки. 




Факты 

Максимальное разрешение 

2880 х 1440 сірі (оптимизированное - 
до 5760 гірі) 

Минимальный размер капли 4 пл 

Интерфейс ІІЗВ 

Печать без полей Да 

Черный картридж Ресурс 375 с, цена $27,3 

Фотокартридж Моноблочный, 

ресурс 220 с, цена $21,7 

Блок сопел В принтере 

Средства примой печати ІІЗВ йігесі Ргіпі 



Результаты тестов 

Печать 10 с. черного текста 6 мин 05 с 
Печать 3 с. текста с цветными 
иллюстрацилми 3 мин 30 с 
Печать фотографии 
10 х 15 см 4 мин 21 с 
Оценка качества 
фотопечати 3,5 из 5 
Количество фото 10 х 15 см, 
отпечатанных с помощью одного 
фотокартриджа 68 



Доступні шедеври 




Нові серіТ принтсрів 
Ьехтагк 2 і Р 
з'еднують уяву 
з реалыіістю 



Офицшні дистрибьютор и Ьехтагк* в УкраТні: 

ДатаЛюкс: тел.: (044) 2496303, МП: тел.: (044) 4583856 
Офищнні партнерн Кехшагк : в Украіні; 
Алгрі (0482)685000; ВісмасЛехно (044)2311834; 
ВМ (044)2900910; Е.Сервіс (044)4647777; Каре 
(0562)374440; Компас (044)5782246; МКС 
(0572)141426, (044)4161181; Тешіка (062)3858255; 
ТіД (0482)346723; Фіто (062)3813205; Фотоком 
(0612)490094; (ВВМ) (044)49021 14 

И Ир : //ѵіѵіѵі . I е х іл а г к . г и 



ЗручкийІ Для 

фОтОдрукІ д 0му 



Ьехмдкк 

ѴѴеѴе АІѵѵауз ѴѴогкіпд. 1 



*Лвксмзрк. Ми працюЕ-чс бзздога н -о 



тестовая лаборатория 





ЕР80М 8ТѴШ8 РНОТО 915 

Цена -$199 

~| Универсальный встроенный считыва- 
тель карт памяти; экономичность; уме- 
ренная цена 

Высокий уровень шума; посредствен- 
ное быстродействие 
Удачное соотношение цены, эконо- 
мичности и оснащенности в этой мо- 
дели не подкреплено достаточно вы- 
сокими эксплуатационными характе- 
ристиками 

Еще один принтер, принадлежа- 
щий к 900-й серии, хотя и сходен 
по техническим характеристикам 
с остальными моделями Ерзоп, на 
самом деле построен на базе пе- 
чатающей головки и механизма 
предыдущего поколения. Это про- 
является в повышенной, по сравне- 
нию с остальными участниками 
тестирования, шумности работы. 

Тем не менее оснащенность 
Ерзоп Згуіш РпоШ 915 вполне от- 
вечает современному уровню: 
слот РСМСІА дает возможность 

Факты 

Максимальное разрешение 

2880 x 1440 сірі 

(оптимизированное - до 5760 сірі) 
Минимальный размер капли 4 пл 
Интерфейс ІІ8В 
Печать без полей Да 
Черный картридж 
Ресурс 375 с, цена $27,3 
Фотокартридж Моноблочный, 
ресурс 220 сцена $21,7 
Блок сопел В принтере 
Средства прямой печати 
Адаптер РСМСІА, символьный ЖК-дис- 
плей, опциональный цветной І_СР 



устанавливать с помощью соот- 
ветствующих переходников карты 
памяти СотрасіРІазп, ЗтагШеШа, 
Метогу Зііск, 5есигеБі§і1:а1, МиШ- 
МеШаСагсі и винчестеры Місго- 
сігіѵе, чтобы печатать фотографии 
с них без участия компьютера. 
Управление печатью в таком слу- 
чае производится со встроенного 
символьного ЖК-индикатора, поз- 
воляющего выбирать фотографии 
по номеру и указывать основные па- 
раметры вывода. Для серийной 
печати могут быть использованы 
рулонные материалы, держатели 
которых поставляются в комплекте. 

Тестовые фотоотпечатки очень 
похожи на те, что были получены 
на предыдущем принтере Ерзоп, - 
у модели 915 цветовой баланс так- 
же несколько смещен в сторону 
зеленого, из-за чего телесный цвет 
приобретает легкий оливковый 
оттенок. Но здесь отсутствие чрез- 
мерного контраста позволяет по- 
лучать более мягкие тона и плав- 
ные цветовые переходы. 

Результаты 
тестов 
Печать 10 с. 

черного текста 6 мин 03 с 

Печать 3 с. текста 

с цветными иллюстрациями 

1 мин 43 с 

Печать фотографии 

10 х 15 см 4 мин 25 с 
Оценка качества 
фотопечати 3,5 из 5 
Количество фото 10 х 15 см, 
отпечатанных с помощью 
одного фотокартриджа 60 




ЕР80М 8ТѴШ8 РНОТО 935 
***** 

Цена - $299 

Наилучшее качество печати, сред- 
ства прямой печати; встроенный 
фоторезак; экономичность 
Относительно высокая стоимость 
Данный принтер обеспечивает луч- 
шее в тесте качество печати и пре- 
красно оснащен, так что рекоменду- 
ется к покупке, хотя и стоит немало 
Самый старший из фотопринте- 
ров Ерзоп, рекомендованных для 
домашнего использования, осна- 
щен по максимуму. Кроме слотов 
для карт памяти пяти типов (плюс 
поддержка Місгосігіѵе), держате- 
лей для рулонной фотобумаги, 
возможности прямой печати с ци- 
фровых фотокамер (технология 
Бігесі; Ргіпі) и внешних ШВ-нако- 
пителей, устройство оборудовано 
еще и встроенным резаком, поз- 
воляющим изготовлять фотогра- 
фии из рулона в полностью авто- 
матическом режиме, не прибегая 
к помощи ножниц. Кроме того, 

Факты 

Максимальное разрешение 2880 х 

х1440 фі (оптимизированное - до 5760 фі) 

Минимальный размер капли 4 пл 

Интерфейс ІІ8В 

Печать без полей Да 

Черный картридж Ресурс 375 с, 

цена $27,3 

Фотокартридж Моноблочный, ресурс 
220 с, цена $21,7 
Блок сопел В принтере 
Средства прямой печати Кард- 
ридер 50/ММС/5М/М5/СР, символь- 
ный ЖК-дисплей, опциональный 
цветной І_С0, ІІ5В йігесі Ргіпі 
Встроенный Резак для рулонной бумаги 



принтер может не только читать, 
но и записывать данные на ШВ- 
накопитель без участия ПК. 

Работает данная модель доста- 
точно тихо. На встроенном черно- 
белом ЖК-экране индицируется 
меню управления печатью с карт 
памяти, при необходимости он 
может быть дополнен внешним 
цветным ІХЮ-монитором для про- 
смотра изображений. 

Качество тестовых отпечат- 
ков, полученных на Ерзоп Згуіиз 
РпоЮ 935, было признано наи- 
лучшим - принтер прекрасно 
справился с плавными цветовы- 
ми переходами и мелкими дета- 
лями. Единственный замеченный 
недостаток - «обрезанный» на 
5-7 мм верхний край картинки, 
по всей видимости, из-за непра- 
вильно сработавшего алгоритма 
масштабирования изображения 
для печати без полей. Цветопе- 
редача принтера близка к идеа- 
лу, цветовые градиенты переда- 
ются плавно, без резких границ. 

Результаты тестов 

Печать 10 с. черного 

текста 6 мин 16 с 

Печать 3 с. текста 

с цветными иллюстрациями 

4 мин 11 с 

Печать 

фотографии 10 х 15 см 

3 мин 23 с 
Оценка качества 
фотопечати 5 из 5 
Количество 

фото 10 х 15 см, отпечатанных 
с помощью одного 
фотокартриджа 60 



л 




I 



НР РН0Т08МАВТ 7260 

***** 

Цена $11 

П Низкая цена; поддержка новейших 
форматов карт памяти; хорошее 
быстродействие; высокое качество 
печати 
Нет 

(Твердое «отлично» плюс знак 
«Выбор редакции: лучшая покуп- 
ка» - вот достойные оценки для 
недорогого, но качественного и 
функционального устройства 
Младший фотопринтер НечѵІегТ- 
Раскагсі имеет компактный корпус 
и привлекательный дизайн, благо- 
даря чему выглядит дороже, чем 
стоит. Особо следует отметить 
уникальные возможности транс- 
портировки и хранения устройст- 
ва. Подающий и выходной лотки 
полностью убираются под крыш- 
ку корпуса, под ней же находится 
ниша для хранения неиспользуе- 
мого черного или фотокартриджа 
с заглушкой на соплах. В специ- 
альном отсеке крышки закрепле- 

Факты 

Максимальное разрешение 

4800 x 1200 фі 

Минимальный размер капли 4 пл 
Интерфейс ІІЗВ 
Печать без полей Да 
Черный картридж Ресурс 375 с, 
цена $27,3 

Фотокартридж Составной, цветной 
картридж (С, М, У) - ресурс 400 с, 
цена $35, фотокартридж (Ср, Мр, В) - 
ресурс 400 с, цена $27 
Блок сопел В картридже 
Средства прямой печати 
Кард-ридер ЗО/ММС/ЗМ/МЗ/СРДО, 
УЗВ Эігесі Ргіпі 



на кассета для листов фотобумаги 
10 х 15 см. В «походном» положе- 
нии все выступающие детали и ак- 
сессуары находятся внутри корпу- 
са и не увеличивают его габаритов. 

Встроенный считыватель 
карт поддерживает 1 1 (!) типов 
носителей, в том числе и самые 
современные модификации - 
Зесиге МиШМесііаСагсІ, Метогу 
Зііск Био/Рго и хБ РісШге Сагсі. 

Качество отпечатков получило 
высокую оценку. Особенно хоро- 
шо переданы детали в темных и 
насыщенных участках. К недо- 
статкам можно отнести лишь ми- 
нимальное «утепление» тонов и 
едва заметную «ступеньку» в гра- 
диентной области фотографии. 
Скорость печати нас весьма по- 
радовала, по этому параметру 
принтер выгодно отличается от 
основных конкурентов. А низкая 
розничная цена стала, пожалуй, 
самым приятным сюрпризом. 
Лучший продукт за такие деньги 
найти невозможно. 

Результаты тестов 
Печать 10 с. 

черного текста 2 мин 28 с 

Печать 3 с. текста 

с цветными иллюстрациями 

1 мин 44 с 

Печать фотографии 10 х 15 см 

2 мин 20 с 
Оценка качества 
фотопечати 4,5 из 5 
Количество фото 10 х 15 см, 
отпечатанных с помощью 
одного фотокартриджа 128 



ІпкМ МРС 580 

МРС 590С 

Кольоровий струминний 

принтер-копір-сканер-факс 

ДЛЯ ВАШОГО 

СѴ! 




ѵѵѵѵѵѵ егс.кіеѵ.иа 



• Якість 
■ Надійнісгь 

• Низька собівартість копіі 



Офіційні партнер и ш Украіні: 

Дніпролетровськ ДКС Г (056) 770 -0720; Донецьк: АМІ Г (062) 334-2222; 
Запоріжжя: Вікінг АГ Г (061} 220-0817; Рома, (0612) 13-0052, (0612) 13- 
8792, (0612) 12-8339; КиѴв; НІС. (044) 234-3838; Каре, (044) 230-8700; 
Інком, (044) 247-3900; Мастер-8, (044) 241-8400; Метод 401, (044) 216- 
3341; Львів: Техніка для бйнееу, (0322) 74-0300, (0322) 95-2074, (0322) 
98-6555; Миколаів АД 14 (0512) 47-2281 (0512) 47-2282; Одеса: ТІД Г 
(0482) 34-6723; Харків: МКС (044) 236-2092, (0572) 14-1999; 
Спецвузаетоматика, (0572) 19-1505, (044)220-6167; (044)227-5148 



Аі уоиг зісіе. 



ѵѵ ѵѵ ѵѵ . ЬгоіН ег. а * 

Брээер. На твоему боці. Нэгойв, Японія. 



ВгоіЬег Іггі І_іі± №доуа, іарап 
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НР РН0Т08МАКТ 7760 

***** 

Цена -$199 

1 Высокое качество печати; хорошее 
быстродействие; разумная цена; 
богатое оснащение 
Нет 

За сравнительно невысокую цену 
этот принтер предлагает отличное 
качество и широкие возможности 
прямой печати, включая поддерж- 
ку новейших типов карт памяти 
Представитель старшей категории 
фотопринтров НР во время рабо- 
ты выдает себя только негромким 
периодическим шумом механизма 
подачи листов из лотка и шелес- 
том бумаги. Особенностью дан- 
ной модели, повышающей удобст- 
во использования, является нали- 
чие специальной кассеты подачи 
листов размером 10 х 15 см. 

Датчик типа бумаги позволяет 
существенно упростить выбор 
настроек печати. В НР РпоШзтагі; 
7760 могут применяться четыре 
типа картриджей - кроме постав- 

Факты 

Максимальное разрешение 

4800 x 1200 сірі 

Минимальный размер капли 4 пл 
Интерфейс ІІЗВ 
Печать без полей Да 
Черный картридж 

Ресурс 375 с, цена $27,3 
Фотокартридж Составной, цветной 
картридж (С, М, У) - ресурс 400 с, 
цена $35, фотокартридж (Ср, Мр, В) - 
ресурс 400 с, цена $27 
Блок сопел В картридже 
Средства прямой печати Кард- 
ридер Зй/ММС/ЗМ/МЗ/СР/хО, ІІ5В 
ЭігесІ РгіпІ, цветной ЖК-дисплей 



ляемых вместе с устройством 
цветного и фотокартриджа, допу- 
скается использование модуля с 
черными чернилами (для офис- 
ных задач) и новинки сезона - 
черно-серого картриджа НР N59 
для профессиональной черно- 
белой фотопечати. 

Вывод документов на РпоЮ- 
зтагі; 7760 выполняется несколь- 
ко быстрее, чем на младшей мо- 
дели от НР, фотопечать - чуть 
медленнее. Принтер выдал тесто- 
вую фотографию с немного уве- 
личенной «плотностью» цветов и 
уменьшенным контрастом. Сни- 
мок получился одновременно на- 
сыщенным и «мягким», цветовой 
баланс при этом оказался абсо- 
лютно точным, мелкие детали 
также проработаны очень хоро- 
шо, так что Рпогштагі; 7760 за- 
служил высокую оценку. При 
весьма разумной цене и богатой 
оснащенности данная модель яв- 
ляется лучшим вариантом выбо- 
ра по цене около $200. 

Результаты тестов 

Печать 10 с. черного 

текста 2 мин 14 с 

Печать 3 с. текста 

с цветными иллюстрациями 

1 мин 26 с 

Печать фотографии 

10 х 15 см 2 мин 30 с 
Оценка качества 
фотопечати 4,5 из 5 
Количество фото 10 х 15 см, 
отпечатанных с помощью 
одного фотокартриджа 
128 



ІІХМАВК Р707 РН0Т0 

***## 
Цена $120 

Невысокая цена; экономичность; 
неплохое качество печати при ав- 
томатических установках 
Очень низкое быстродействие; 
ошибки в работе нового драйвера 
Будучи укомплектованным верси- 
ей драйверов, не содержащей 
ошибок, этот принтер не разочару- 
ет своего хозяина, если тот нетре- 
бователен к производительности 
Новинка компании Іххтагк обо- 
рудована датчиком типа бумаги, 
автоматически подбирающим па- 
раметры печати. Такая функцио- 
нальность весьма полезна, учиты- 
вая практически полное отсутст- 
вие на нашем рынке фирменной 
фотобумаги Іххтагк и вынужден- 
ное применение носителей других 
производителей. Принтер облада- 
ет и встроенным кард-ридером. Он 
не позволяет выполнять прямую 
печать, а служит лишь для считы- 
вания данных и передачи их в ПК. 

Факты 

Максимальное разрешение 

4800 x 1200 фі 

Минимальный размер капли 7 пл 
Интерфейс ІІ5В 2 
Печать без полей Да 
Черный картридж 

Ресурс 800 с, цена $27 
Фотокартридж Составной, цветной 
картридж (С, М, У) - ресурс 275 с, 
цена $34, фотокартридж (Ср, Мр, В) - 
ресурс 275 с, цена $26 
Блок сопел В картридже 
Встроенный кард-ридер 
50/ММС/5М/М5/СР 



В комплект поставки входят 
цветной и фотокартридж, а если 
от принтера требуется производи- 
тельная и экономичная работа, то 
вместо фотографического можно 
установить черный картридж, 
приобретаемый дополнительно. 

Шестицветная печать значи- 
тельно улучшила качество цвето- 
передачи и снизила зернистость 
отпечатков Р707 по сравнению с 
предыдущими четырехцветными 
моделями Іххтагк. Однако драй- 
веры новой модели не всегда ра- 
ботают корректно - самая свежая 
версия, которую мы использовали, 
дает многочисленные артефакты 
на отпечатках, так что нам при- 
шлось вернуться к старой, облада- 
ющей меньшим быстродействием. 

При качестве печати, сопоста- 
вимом с младшими моделями 
других марок, и скромной цене 
Іххтагк Р707 отличается низкой 
производительностью и, как след- 
ствие, годится только для тех, кто 
печатает очень мало. 

Результаты тестов 
Печать 10 с. черного 
текста 13 мин 35 с 
Печать 3 с. текста 
с цветными иллюстрациями 
5 мин 24 с 

Печать фотографии 

10 х 15 см 5 мин 30 с 
Оценка качества 
фотопечати 3 из 5 
Количество фото 10 х 15 см, 
отпечатанных с помощью 
одного фотокартриджа 120 




СапоЗсап 



Не вірите у чарівні перетворення? Ласка во просимо у цифровий світ! V доповнення до чу- 
довоТ швидкості і високого вирішення останні моде л і серіТ СапоБсап оснащен і технологіею 
РАКЕ для відновлення зображень на старих негативах. Унікальна технологія автоматично- 
го ретушування Сапоп Феа (РАКЕ) - це ультра су час ни й процес, я кий при с кану ванн] використовуе інфра- 
червоні промен і та звичайне біле світло для автоматичного выявления і в удаления з зображення слідів 
пороху та подряпин. Ідеально гтідходить для архівауіі зображень, фотодруку та Інтернету. 



СапоБсап Р54000ІІ5 (ЕфЕс4000ЮЕс) 
Фільм -сканер 

I Сканування 35 мм слайдів/негативів і плівок 

ЕйПіЕс (АР5) стандарту 

I Роздільна здатність 4000 точок на дюйм 

СапоЗсап 8000Р (ВОООЕф) 
Високопродуктивн ий планшетний сканер 
I Одночасне сканування 1 2-тіл 35 мм негзтивів 
/ 4-х слайдів 

► Роздільна здатність 2400x4800 точок на дюйм 



илдл^салоп.соггі.иа 



Сапо5сап 99 00 Г (9900Еф> 
Професійний планшетний сканер 
I Сканування середнього формату та 
одночасного сканування 24-х 35 мм негативна / 
8-ми слайдів 

І Роздільна здатність 3200x6400 точок на дюйм 

Сапо5сап 5000Р <5000Еф) 

Ѵніверсальний планшетной сканер 

I Одночасне сканування 3-х 35 мм негативів / 

2-х слайдів 

> Роздідьна здатність 2400x4800 точок на дюйм 

Ефена порежу і подряпин нанесено на іпюстраціі за допомагою комгГютера 



уои сап 

Сапен 



Фіпм Аутомотік Ретачін 
енд Інхейсмент 



Ни можете Ѵ€ФА 
Кенон Серо 2004 
Португалія 
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НР РН0Т08МАВТ 7260 




КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 
ФОТОПРИНТЕРЫ 

В ходе тестирования 
принтеры были подверг- 
нуты нескольким испы- 
таниям, в число которых 
входила печать 10 стра- 
ниц текста, набранного 
шрифтом черного цвета, 
и 3-страничного доку- 
мента с цветными иллю- 
страциями на время. В 
настройках драйверов 
выставлялись параметры 
среднего качества как на- 
иболее востребованного. 
Для монохромного текс- 
та, если это было воз- 
можно, включалась опция 
«печать только черным 
цветом». Время измеря- 
лось от момента команды 
на печать в М5 ѴѴогсІ 2000 
до выхода последнего ли- 
ста в приемный лоток. 

Скорость фотопечати 
определялась при выво- 
де портрета размером 
10 х 15 см на самой луч- 
шей фирменной фотобу- 
маге. Технические ха- 
рактеристики, такие, как 
разрешение, качество 
растрирования и плав- 
ность цветовых пере- 
ходов, точность печати 
мелких элементов, оце- 
нивались на образце, вы- 
полненном с использова- 
нием векторной графики. 
Для технического теста 
применялся режим мак- 
симального разрешения, 
а для фотографий, при 
наличии альтернативных 
режимов, учитывались 
результаты с наилучшим 
качеством. 





Одночасна гра кількох учасників через ВІиеіооіИ 

Картридж! з іграми від провідних розробників 
Підтримка 30 графіки 
ВІоеІооіИ 

Плеер МРЗ - РМ-приймач 
Тристандартний мобільний телефон 

п-даде.сот 



ДЛЯ кожного 
і скрівь 



* Ен-Гейдж Иокіа 



ІЧІОКІА 



тестовая лаборатория 



ИТОГИ 

Тестирование подтвердило 
высказанный нами вначале те- 
зис о том, что отличия в качест- 
ве печати между моделями раз- 
ных производителей и ценовых 
категорий сегодня практически 
незаметны. Все принтеры выда- 
ли превосходные отпечатки, 
растровая структура которых 
была видна только под сильным 
увеличительным стеклом; нево- 
оруженным глазом нельзя разо- 
брать, где «струйные» фотогра- 
фии, а где химические. Различие 
заключалось в тонкостях цвето- 
вого баланса, заметных лишь 
при непосредственном и очень 
внимательном сравнении сним- 
ков, а также в наличии и харак- 
тере артефактов, возникающих 
при проработке плавного пере- 
хода от синего к светло-голубо- 
му цвету, присутствующего на 
нашей новой тестовой фотогра- 
фии. Так что если вам нужна 
только печать с компьютера, а 
прямая печать с цифровой ка- 
меры либо не требуется вообще, 
либо может понадобиться толь- 
ко эпизодически (по нашему 
убеждению - весьма разумный 
подход), тогда есть смысл выби- 
рать принтер из нижнего цено- 
вого диапазона. 

Как оказалось, высокое быст- 
родействие также не является 
неотъемлемой привилегией 
старших фотопринтеров - это, 
скорее, «родственная» черта 
представителей одной марки. 
Обычно более дорогие принте- 
ры чуть быстрее, чем младшие 
модели в тех же линейках, но эта 
разница не очень существенна и 



ЕР80ІМ 8ТѴШ8 РНОТО 935 



наблюдается не во всех тестах - 
кое-где даже встречается пре- 
имущество бюджетных принте- 
ров перед более дорогими. Зна- 
чение производительности как 
параметра, определяющего вы- 
бор модели, двояко. С одной сто- 
роны, небольшое опережение 
или отставание одного продук- 
та по сравнению с другим не 
принципиально для домашнего 
пользователя. С другой же, при 
существенном снижении быст- 
родействия процесс печати 10- 
1 5 снимков грозит затянуться на 
пару часов - если такие объемы 
работы планируются регулярно, 
то лучше сделать выбор в пользу 
более скоростных моделей. 

Если говорить о конкретных 
марках, то самыми быстрыми яв- 
ляются принтеры Сапоп, за ними 
следуют НР, далее - Ерзоп, а наи- 
более «неторопливым» оказался 
Ьехтагк Р707. Первые выводят 
фото 10 х 1 5 см всего за минуту с 
небольшим; отставание НР, тратя- 
щих на это около 2,5 мин, кажет- 
ся значительным, но на деле не 
приносит никаких неудобств. 
Младшие принтеры Ерзоп с вре- 
менем печати снимка в 4,5 мин 
уже приходится считать медлен- 
ными, как и продукт Іххтагк, ра- 
ботающий еще дольше. 

Экономичность, т. е. соотно- 
шение реального ресурса фото- 
картриджей и их стоимости, яв- 
ляется важной характеристикой, 
т. к. пользователь фотопринте- 
ра, в отличие от владельцев пе- 
чатающих устройств других 
классов, жестко «привязан» к 
фирменным расходным матери- 
алам. В случае использования 



ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ: 


Сапоп 


Представительство Сапоп в Украине 


(044) 490-2595 


Ерзоп 


Представительство Ерзоп в Украине 


(044) 216-3576 


НР 


Представительство НР в Украине 


(044) 490-6120 


Ьехшагк 


Представительство І_ехтагк в Украине 


(044) 249-1430 



совместимых или заправленных 
картриджей текущие расходы 
снижаются, но ставится под удар 
самое важное свойство фотопе- 
чати - качество. Так что здесь 
наша позиция тверда - только 
фирменные картриджи, никаких 
дозаправок, даже при том, что 
стоимость чернил, затраченных 
на одну фотографию 10 х 15 см, 
по результатам наших тестов, со- 
ставляет 2,1-2,7 грн. Заметим, 
что разброс себестоимости од- 
ного отпечатка для разных мо- 
делей не очень велик, наблюдав- 
шееся в предыдущих тестах од- 
нозначное лидерство Сапоп 
здесь практически неощутимо, а 
наиболее экономичную печать 
обеспечивает Ерзоп. Эта марка 
дает еще одно преимущество - 
цены на ее фотокартриджи не- 
высоки, так что докупать расход- 
ные материалы придется чаще, 
но с небольшими затратами; та- 
кой режим благоприятен для ог- 
раниченного в средствах поль- 
зователя. 

Среди недорогих принтеров 
лучшим на сегодня является НР 
РЬоіо8тагІ 7260, поставляе- 
мый по уникально низкой цене. 
Данная модель обеспечивает от- 
личное качество печати, высокое 
быстродействие и при этом ос- 
нащена Бесформатным кард-ри- 
дером, функцией прямой печати 
и очень удачно сконструирова- 



на. Конкуренты пока не могут 
предложить ничего сопостави- 
мого, так что судьба знака «Вы- 
бор редакции: лучшая покуп- 
ка» не вызывает сомнений - он 
достается продукту НР. 

Более дорогие модели демон- 
стрируют уже принципиально 
другой уровень оснащения. Кро- 
ме кард-ридеров, в них присут- 
ствуют и специальные органы 
управления прямой печатью, а 
также дополнительные элемен- 
ты оснащения. Качество печати 
и производительность у них 
пусть и ненамного, но выше, так 
что требовательным фотолюби- 
телям следует искать для себя 
принтер по цене от $200. В этом 
диапазоне нам хотелось бы вы- 
делить две модели - Ерзоп Згуіш 
РпоЮ 935 и НР Рпоіозтап 7760. 
Первая, как нам показалось, пе- 
чатает лучше и оснащена встро- 
енным фоторезаком, значитель- 
но упрощающим процесс изго- 
товления фотокарточек, доводя 
его до полного автоматизма. А 
принтер НР имеет встроенный 
цветной экран, большее быстро- 
действие и очень привлекатель- 
ную цену. Мы решили, что пре- 
имущества Ер80П $іу1и8 Рпоіо 
935 все же оправдывают его сто- 
имость и присудили ему знак 
«Выбор редакции: лучшее ка- 
чество», хотя и РпоішпаП; 7760 - 
отличная покупка за свою цену. 



НР РН0Т08МДВТ 7260 
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Кей Расііоп відтепер на Ы-баде*. Перша тривимірна стрілялка 
від першоТ особи для Н-Саде*, з якою ви вирушите у повну 
пригод подорож крізь 10 заплутаних рівнів землею, морем, 
повітрям та 6РР5 у пошуках правди, п-даде.сот 



Ен-Геидж Нокіа 



ІЧІОКІА 



для кожного 
1 скрвь 



Ш /? я і е $ $ 



Соругідііі Ф 2003 Накіа. Ѵсі права захищені. Мокіа та Н-йэде е торговими марками або зареестрованими торгое 
1Щ тнд №ІгеІ№ ! відповідні логотнпн с торговими марками і/а<5о 1арЕ?«троваийнм торгов и ни марками тнд ] 
належать відловідннм власннкам. Розроблен о М оп кеуяоп е &ате5 Іпс. МопкеуЯапе Сатеь.і від поеідиі. л г 



іарками коргтращ"! МоХіа. Кея ГасііоіѴ ©2003 ТНО Іпс. Кегі Гасііоп". 
трава шищенк Ш Інил тртві марки, логатипи і автлрські права 
іи с товарними знаками. Нопкеузіопе Ьагпміпс. Усі права защищен і. 



харпюаге 



АМО АШОП 64 

и вновь продолжается бой.. 



Максим Потапов 



Какие бы революции ни происходили в мире высоких технологий, нас не 
перестает волновать один и тот же «приземленный» вопрос - как лучше 
потратить деньги? Именно с этой позиции мы обычно рассматриваем 
новинки, и АіМоп 64 не стал исключением. Компания АМО выпустила про- 
дукт, который позволит ей успешно конкурировать с ІпіеІ, и это не мо- 
жет не радовать: пока на рынке не прекратится борьба за пальму техно- 
логического первенства, мы, потребители, всегда будем в выигрыше. 




Надо отдать должное инже- 
нерному таланту людей, 
работающих в АМБ: они 
снова и снова, невзирая ни на 
какие препятствия, выводят ком- 
панию в технологические лиде- 
ры. АіЫоп 64 имеет все шансы 
повторить успех своего 32 -бит- 
ного предшественника, который 
изменил облик компьютерного 
рынка, привнес в него новые 
краски. Главное же достижение 
инженеров АМВ состоит в том, 
что платформа АМБ64, разрабо- 

КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 



Аппаратное 
обеспечение 



• Процессоры и материнские пла- 
ты: АІМоп 64 РХ-51, А5У5 5Ш 
(МѴісІіа пРогсеЗ Рго); АІЫоп 64 
3200+, АОреп АК86-І- (ѴІА К8Т800); 
Репііит 4 3,20 СНг, АВІТ ІС7-МАХЗ 
(ІпіеІ І875Р) 

• Видеокарта: Сгеаііѵе СеРогсе РХ 
5900 Шга 

• Жесткий диск: ѴѴезІегп Оідііаі 
Ш360СЭ Варіог 

Программное 
обеспечение 



• ѴѴіпсІоѵѵз ХР РготеззіопаІ 5Р1, 
ЭігесОС 9.0а, ЫѴісІіа Оеіопаіог 45.23. 
Настройки драйверов по умолчанию 

• ЗОМагк2001 5Е Рго, ЬиіІсІ 330 

• ЗйМагкОЗ Рго, ЬиіІсІ 330 

• РСМагк2002 Рго, ЬиіІс1 100 

• Ыигеа! Тоигпатепі 2003, ѵегзіоп 2225 

• ЗрІігПег СеІІ, раісп 1.02.087 

• ѴѴоІіепзІеіп: Епету Теггііогу, 
ѵегзіоп 2.55 

• РіпаІ Рапіазу XI ОЯісіаІ Вепсптагк 2, 
ѵегзіоп 1.0 



тайная с прицелом на будущее, 
проявляет себя с самой лучшей 
стороны и в настоящем. 

Следует отметить, что 64-раз- 
рядная архитектура не является 
чем-то принципиально новым 
для процессоров ААШ. АШІоп 
64 является скорее эволюцион- 
ным, чем революционным про- 
дуктом, следующим за АіЫоп ХР, 
хотя по функциональности и 
производительности это про- 
цессор нового поколения. 

Главный вопрос, который воз- 
никает в связи с АіЫоп 64, - ког- 
да можно будет воспользоваться 
его 64-разрядными возможнос- 
тями? Судя по всему, не скоро. 
Сегодня остается лишь констати- 
ровать тот факт, что соответст- 
вующая версия ^іпс1о\ѵ5 все еще 
находится в процессе разработ- 
ки. Производители ПО начнут 
«шевелиться» лишь тогда, когда 
64-разрядная платформа полу- 
чит широкое распространение. 
Одним словом, переход персо- 
нальных вычислений на качест- 
венно новый, «64-битный», уро- 
вень будет наверняка «долгим и 
мучительным». 

Но ведь технология АМБ64 - 
не единственное преимущество 
«Атлонов» нового поколения. 



Как мы убедились на практике, 
они отлично справляются и с 
сегодняшними 32-битными 
приложениями. Ответствен- 
ность за рекордное быстродей- 
ствие АШІоп 64 лежит, прежде 
всего, на интегрированном кон- 
троллере памяти. До сих пор он 
был частью набора системной 
логики материнской платы, и 
компании прилагали немалые 
усилия, чтобы повысить его эф- 
фективность и увеличить про- 
пускную способность шины Р5В, 
связывающей процессор с кон- 
троллером памяти. Іпгхі по- 
прежнему идет путем наращива- 
ния тактовой частоты Р5В, но 
инженеры АМБ поступили бо- 
лее радикально: они попросту 
устранили это звено, чтобы об- 
мен данными между процессо- 
ром и памятью происходил 
кратчайшим путем, с миниму- 
мом «дорожных издержек». Это 
позволило кардинально сни- 
зить латентность (время реак- 
ции) подсистемы памяти, что 
самым благотворным образом 
отразилось на скорости выполне- 
ния большинства приложений. 

Если Аіпіоп ХР 3200+ по всем 
статьям уступал Репііит 4 3,20 ОН2 
(«Домашний ПК», № 8-9, 2003, 



^ѵшіс.иа/ 14785), то с прихо- 
дом АіЫоп 64 3200+ и Апііоп 64 
РХ-5 1 в роли отстающего оказал- 
ся уже процессор Іпіеі. Особен- 
но ярко это проявляется в игро- 
вых тестах, «профилирующих» с 
точки зрения домашних пользо- 
вателей. Если же говорить о за- 
дачах, связанных с обработкой 
графических, видео- и аудио- 
данных, - здесь ситуация неод- 
нозначна и во многом определя- 
ется степенью оптимизации под 
«многопоточную» архитектуру 
Репглит 4. Кстати, что касается 
новых игр, для них поддержка 
технологии Нурег-Тпгеасііп§ 
становится стандартом, и мы 
наверняка будем свидетелями 
матча-реванша между Репііит 4 
и АіЫоп 64 в очередном игро- 
вом «блокбастере». 

ААШ намеревается продви- 
гать на рынок настольных сис- 
тем два различных 64-разряд- 
ных решения: Аіпіоп 64 (Зоскеі; 
754) с одноканальным контрол- 
лером памяти и АШІоп 64 ЕХ 
(Зоскеі 940/939) - с двухканаль- 
ным. Подобная стратегия вряд 
ли придется по душе энтузиас- 
там, которые привыкли к уни- 
фицированной платформе, ког- 
да на одну и ту же материнскую 
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плату можно поставить любые 
процессоры АІѴГО. Более того, 
АіЫоп ЕХ в его нынешнем 940- 
контактном исполнении просу- 
ществует недолго: на смену 
Зоскеі 940 идет Зоскеі 939, и 
именно новую версию стоит 
рассматривать в качестве канди- 
дата на покупку. Тем более что 
она, вероятно, не будет нуждать- 
ся в дорогой регистровой памя- 
ти, необходимой для нынешне- 
го Апііоп 64 РХ-51. 

Если раньше покупка топово- 
го процессора АІѴГО была толь- 
ко вопросом времени, то теперь 
никакое снижение цен не поз- 
волит владельцам АіЫоп 64 мо- 
дернизировать систему с помо- 
щью АШІоп 64 РХ - придется 
вместе с процессором менять и 
материнскую плату. С другой 
стороны, обычный АіЫоп 64 не 
слишком отстает от Аіпіоп 64 РХ 
в большинстве приложений, так 
что домашний пользователь 
вполне может обойтись однока- 
нальной версией платформы 
АМБ64. Так или иначе, о самой 
привлекательной черте продук- 
тов АМБ -«максимальной про- 
изводительности за минималь- 
ные деньги» - придется забыть. 



АіЫоп 64, каким мы видим его 
сегодня, никогда не перейдет в 
бюджетную категорию, как это 
раньше происходило с любыми 
процессорами АІѴШ. Цены на 
Атіііоп 64 будут поддерживать- 
ся практически на том же уров- 
не, что и у соответствующих 
Репіішп 4 (благо, индекс произ- 
водительности 3200+ теперь 
можно воспринимать как «та- 
кой же или более быстрый, как 
Репгішп 4 3,20 ОН2»). На началь- 
ном этапе цена АШІоп 64 долж- 
на «подогреваться» еще и дефи- 
цитом данных чипов, а также 
присутствием на рынке лишь 
старших моделей. Для эконом- 
ных пользователей на какое- 
то время сохранится линейка 
АіЫоп ХР - все еще достаточно 
производительное решение, од- 
нако совершенно бесперспек- 
тивное. 



У Іпіеі в данном аспекте ситу- 
ация получше. Нынешние мате- 
ринские платы на базе І865РЕ и 
І875Р переживут еще одно поко- 
ление Репііит 4 - РгезсоП. Вы- 
ход новых продуктов и конку- 
ренция со стороны АШІоп 64 
сделает текущие модели ІгНеІ 
более привлекательными по 
цене. К тому же есть основания 
полагать, что 1 МВ Ь2-кэша ста- 
нет атрибутом не только самых 
дорогих Репііит 4. Таким обра- 
зом, новым «Атлонам» не при- 
дется безмятежно почивать на 
лаврах. В следующем году, с 
переходом производства на 
0,09-микронный технологичес- 
кий процесс, начнется еще бо- 
лее ожесточенная борьба меж- 
ду процессорами АІѴГО и Іпіеі. 
Появятся новые модели, новые 
цены, а значит - и новые воз- 
можности выбора. ■ 
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Новые звуковые платы 

от Сгеаііѵе 



Тарас Олейник 



Давненько компания Сгеаііѵе не баловала нас новинками в области мульти- 
медиа - ни много ни мало, почти год прошел со времени последнего анон- 
са. И вот на осенней конференции 30 сентября - целый залп интересных 
продуктов: акустические системы, МРЗ-плееры, манипуляторы... Но сейчас 
речь пойдет о новых звуковых платах. 



н 



а сегодняшний день у 
Сгеаііѵе есть несколько ли- 
інеек «внутренних» звуко- 
вых плат, предназначенных для 
установки в РСІ-разъем. Попол- 
нили их новинки: из семейства 
Аисіі§у - Зоипсі Віазіег Аисіі§у Ь5 
и «развитие идей» Аис1і§у 2 - 
Зоипсі Віазіег АиШ§у 2 25. 

Начнем с младшей модели. 
Зоипсі Віазгег Аисіі§у Ь5 пред- 
ставляет собой недорогую, но 
качественную 5.1 -канальную 
плату с поддержкой ЕАХ 3.0 
Асіѵапсесі НБ и записью/вос- 
произведением в режиме 24-Ъіі/ 
96 кНг, а заявленное соотноше- 
ние сигнал/шум находится на 
уровне 100 дБ. За высококачест- 
венное воспроизведение звука 
отвечает 6-канальный ЦАП 
Ш18746 от компании Шігзоп 
Місгоеіесиопісз, работающий 
на частотах сэмплирования от 
8 до 192 кНг и с разрядностью 
16/20/24/32 бита. 

По замыслу Сгеаглѵе, Зоипсі 
Віазіег АиШ§у Ь5 предназначена 
для требовательных пользовате- 
лей, не удовлетворенных звуча- 
нием либо функциональными 



возможностями дешевых аудио- 
систем, интегрированных в ма- 
теринские платы, и желающих 
получить более качественный 
5.1 -канальный звук, не затрачи- 
вая при этом слишком больших 
средств. 

Вторая звуковая плата, 
Сгеаііѵе Зоипсі ВІазГег АиШ§у 2 
25, является «продолжением» 
очень удачной и популярной 
карты класса «тиШтесНа пі- 
епсі» Аисіі§у 2. Пожалуй, самое 
существенное нововведение в 
ней - поддержка 7.1 -канальной 
конфигурации, на «физичес- 
ком» уровне дизайн и конструк- 
ция этой платы и ее предшест- 
венницы весьма схожи, в част- 
ности, ЦАП на плате остался 
прежним - Сігш8 Іх>§іс С54382. 
Тем не менее заявленное соот- 
ношение сигнал/шум для Аис1і§у 
2 25 составляет 108 дБ - на 2 дБ 
лучше, чем у Аис1і§у 2. 

Некоторые важные улучше- 
ния коснулись также программ- 
ной части, то есть драйверов. 
Новый апплет - 10-полосный 
графический эквалайзер - по- 
может пользователям плат 



Сгеаііѵе отрегулировать звук в 
полном соответствии с собст- 
венными «слуховыми» предпо- 
чтениями (величина регулиров- 
ки +1 2 дБ). Нужно отметить, что 
звучание эффекта заметно от- 
личается в лучшую сторону от 
его программных аналогов, ре- 
ализованных в некоторых по- 
пулярных медиапроигрывате- 
лях, например ШпАтр или 
\)^іпс1о\ѵ8 Месііа Ріауег. 

Новшеством для Аис1і§у 2 25 
стала также панель ТНХ Сопзоіе, 
позволяющая с высокой точно- 
стью настроить и откалибро- 
вать многоканальную акустиче- 
скую систему для домашнего ки- 
нотеатра. Учтены даже такие 
тонкие нюансы, как выбор ме- 
ста установки центрального 
громкоговорителя - под мони- 
тором либо над ним, а указывать 
расстояние от места прослуши- 
вания до сателлитов можно с 
точностью в 0,1 м. 

Кстати, теперь Аисіі§у 2 25 
поддерживает декодирование 
многоканального звука не толь- 
ко в формате БоІЬу Бі§і1;а1 
5иггоипсі ЕХ. 



Не обошлось и без упрощений. 
В частности, управление аудио- 
эффектами в ЕАХ Сопзоіе нынче 
заключается лишь в выборе ка- 
кой-либо предустановки и ва- 
рьировании значения Е//есІ5 
Атоипі от до 100%. А вот кноп- 
ка СЬаще, с помощью которой в 
прошлых версиях ПО вызывал- 
ся редактор ЕАХ Епѵігоптепі;, те- 
перь отсутствует - судя по все- 
му, подобные возможности от- 
ныне будут доступны сугубо в 
специальной версии данной зву- 
ковой платы для музыкантов 
(АиШ§у 2 25 Рго). 

Зато в комплект поставки 
Аисіі§у 2 25 вошли КаіпЬо^ѵ 5іх 3 
и ТотЬ КаМег: Тпе Ап§е1 01 
Багкпезз. Также после установ- 
ки программного обеспечения в 
папке БоситепШюп появляет- 
ся Мизіс Сгеаглоп Оиісіе, спра- 
вочный файл, написанный По- 
лом Уайтом (Раиі ЧШіе), редак- 
тором журнала 5оипсі оп 5оипсі 
специально для Сгеаііѵе и поль- 
зователей АиШ§у 2. Он охваты- 
вает практически все вопросы, 
которые нужно «знать и уметь» 
современному звукоинженеру 
или саунд-продюсеру, и являет- 
ся для специалистов этих кате- 
горий достаточно ценным ис- 
точником информации. 

Среди прочих новинок были 
представлены наборы мульти- 
медийных 5.1- и 7.1 -канальных 
акустических систем Сгеаііѵе 
Ішріге Р, являющихся отлич- 
ными «компаньонами» для 
двух новых звуковых плат. О 
них мы обязательно расскажем 
в одном из следующих номе- 
ров журнала. 

Продукты предоставлены 
компанией ЕІко Кіеѵ: 
тел. (044) 461-9670 



СВЕАТІѴЕ 801Ш0 
ВІ.А8ТЕВ АІЮІ6Ѵ 2 28 
***** 
Цена -$120 

Поддержка 7.1 -канальной 
конфигурации, декодирование ОТВ- 
ЕЗ, поддержка ЕАХ 4.0 Асіѵапсесі НЭ 
По сравнению с Аисііду 2 усовер- ж 
шенствований не так уж и много 
Если в вашем компьютере до сих 
пор установлен «старый добрый» 
5В І_іѵе! - время задуматься об 
апгрейде 




СВЕАТІѴЕ 801Ш0 ВІ.А8ТЕВ 
АІШІСѴ 1.8 
***** 
Цена - $60 

Поддержка воспроизведения/ 
записи в формате 24-ЫІ/96 кНг; 
замечательное звучание, 10- 
полосный графический эквалай- 
зер, поддержка ЕАХ АсІѵапсесІ НЭ 
Не выявлено 

Отличная замена интегрирован- 
ным аудиосистемам и устаревшим 
звуковым платам 



64-бітна технологія 
від АМР АіЫоп™ 64 




5ИиШеХРС $N85(34 

■ СЫриі: ШОІА пЕогсеЗ 150 
+■ іиррот 64-ЫіТесЬпоІоду 

■ СРи5иррогі:АМ0АіЫоп 64 

• Метогу Вѵррогі; ООН400 (тах.268) 

■ ЮЕ ѢирроП: 2х АТА № + 2* 5егіаі АТА ? 50 йаіб 
•ІАМЗѵррогІ; Ш82540Ш 1000 №\{ 

« Воип± 6-СНаппеіАиёіа (АС972.2 СООЕС) 
•ЮРагіі;бхѴ5В2Д2хЕігеѵ?,. ІхЗегіаІ, ІхРог. 

• Ехрапзіоп $к*& іх ларах, Ы РСІ 

• Іпхедгоіебб-іп і Метогу Согй Кеоёег 
■240№тР$и 

■ СИтеткхіх 300 х 200 х 1 85тт 

Дистрибутор продукціі Шаттл: 



■ СЫрьеі: ІпіеІ 865С/1СН5Й 

• СРи Биррогі: /п Ге/ Реп ішт 4 (Г-5В800) 

■ Метогу Воррогі: ОиаІ СЬоппеІ ООН400 (тох.2СВ) 

■ ЮЕ 5ирроП;2х АТА 100 +2х Зегіаі АТА І 50 НаШ 

- ІАЫ ѢиррогѴ. (ОиоІ-ІАМ) 10/100ЖН ЯеакекВІООВ 
+ )0/ЮО№йШІ562ЕІІАЫ 

• $оип± 6-СЬаппеіАиёіо (АС972.2 СОВЕО 

■ ІпіеІЕхігете СгорЫа 11 (тох. 64МВ) 

■ 10 РоПу8хѴ5В20, ІХ5&Ы \хРат. 

- Ехратіоп Ш$: 1х А0Р8Х, ІхРСІ 

■ Оітео ііом: 300 х 200x1 85тт 



5Ьи«ІеМціпЬойггіАМ50И 

'СЫріеѴ.ШЮІАпГогсеЗ 150 
4 ырром 64-Ыі ТесЬпоІоду 
- СРи 5иррогі:АМОАіЫап 64 
* Метогу ЗирроП: ООШО (глох. 36В) 

* ЮЕ Ѣирроа: 2х АТА 133 + 2х 5егга/ АТА 150 Иоіё 

* ІАН Биррогі: (ОиаІ ІА I О/} 00М8Х Кеоііек 820 1 В 

* Ю Рог/5: 6х и$В 2.0, Зх Еіген., Іх5егіаІ, ІхРаг. 

* йдолііап 5/ОГ5; ІхАвРВХ, 5х РО 



"МДМ", просп. Московський, 8, корп. 1 

464-5555 

ѵѵѵѵѵѵ.тсігткиа 

сІІ5ТІ@тсІпгиа 



5Ии«і« МаіпЬоагд АІЧЭ5М (ШігаНОО 

<ЫраеѴ.№ІОІА пТысе2 ШШ 400 /МСР 

- СРи 5ирро«:АМО АіМоп ХР{Р5В 400} 

* Метогу ѢирроП: (Оиаі Ск) ООН400 (ЗСВ} 
*ЮЕ5иррогі;2хАТА133 

* ММ Ъирроп: ! 0/ 7 ООМВіі Яеаііек 820 1В1 

* 5оип± б-ОютеіАѵйіо (АС97 2.2 СООЕО 

* 10 Рогі*: 6х иВВ 2.0, Ѵх Зегіаі, 1х Рог. 

- Ехрап ііоп 5І0Н; 1х А<5Р 8Х, 5х РСІ 
■ АТХ Тотт Еасіот: 305 х 244 тт 



Соппесііпд Тескпаіодгеь 



тоЫІе 



Новое 




поколение іРАО 



Сергей Сокирин, Роман Хархалис 



Марка іРД(| и семейство карманных ПК, выпускаемых с данным логотипом, 
оказались весьма успешными - они продолжают активно развиваться и 
после того, как создавшая их компания Сошрац объединилась с Нешіеіі- 
РаскагЛ. Очередное поколение моделей этой линейки выглядит очень инте- 
ресным - все три устройства, попавшие в нашу редакцию, устанавливают 
новые стандарты в своих классах систем на платформе Роскеі РС. 



НР іРАО И1940 
***** 

Цена - $399 

Серия Ы9хх, открытая в 
прошлом сезоне моделью 
Ы9Ю, стала весьма привлека- 
тельной для покупателей, так 
как в ней сочетаются стиль- 
ный дизайн и компактность, 
характерные для дорогих 
имиджевых КПК, и невысокая 
стоимость. Этим данная мо- 
дель выгодно отличается от 
явно дешевых на вид конку- 
рирующих бюджетных уст- 
ройств. Поэтому 19-я серия 
насчитывает несколько пред- 
ставителей, отличающихся от 
предшественника новым про- 
цессором - 5ат8ідп§ 2410, ра- 
ботающим на частоте 266 МНг. 
Сегодня мы знакомимся с 
Ы940, оснащенным стандарт- 



ным для среднего класса объ- 
емом памяти и встроенным 
адаптером ВІиеШоШ. 

Усовершенствование кон- 
фигурации отразилась на 
Ы940 самым благоприятным 
образом. Процессор 5ат5ип§ 
оказался намного производи- 
тельнее, чем 200-мегагерцевая 
версия РХА250, применявшая- 
ся в Ы910, а установка 32 МВ 
постоянной памяти и исполь- 
зование для нее «быстрых» чи- 
пов позволили инсталлиро- 
вать на данный КПК полную 
версию ОС ^іпсіо\ѵ8 МоЬіІе 
2003 (уп19Юс 16 МВ КОМ от- 
сутствовал ^іпсіочѵз Месііа 
Ріауег) и не задействовать 
часть ОЗУ под системные нуж- 
ды, так что пользователю до- 
ступен полный ее объем. Ну и, 
наконец, из всех КПК стоимо- 



стью в Украине до $400 встро- 
енный адаптер ВІиеЮоШ име- 
ется только в Ы940. 

Наши впечатления от іРА(^ 
Ы940 самые благоприятные. 
Удачная идея получила не ме- 
нее удачное развитие - новое 
устройство более функцио- 
нально, чем его предшествен- 
ники, и при этом подорожало 
совсем незначительно. Реко- 
мендуем всем ценителям кра- 
сивых вещей. 

НР ІРА0 И2210 
***** 
Цена - $499 

Первое впечатление от 
только что взятого в руки 
п2210 можно передать в двух 
словах - «маленький Беіі». 
Действительно, этот КПК 
очень похож на популярную 




НР ІРА0 И1940 
_ ***** 
Цена -$399 

И Компактные размеры; привлекательный дизайн; вы- 
? И сокое быстродействие; встроенный адаптер ВІиеіооіп 

1 



| Сравнительно небольшое время автономной работы 
Отличный выбор для индивидуального пользователя 
не нуждающегося в экзотической периферии, но це- 
нящего стильный дизайн 



ФАКТЫ 

ОС М5 ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе 2003 
Процессор Затзипд 53С2410 (архитектура АКМ9), 266 МНг 
ВАМ 64 МВ 
КОМ 32 МВ 

Экран трансрефлективный; ТРТ; 320 х 240 пикселов; 
65 535 цветов 

Слоты расширения Зй/ММС 

Беспроводная связь ІЮА, ВІиеіооіп 



«рабочую» модель Беіі Ахіт 
Х5, с которой его роднит как 
концепция (недорогой двух- 
слотовый карманный компью- 
тер с «серьезным» дизайном 
для тех, кому нужно функци- 
ональное устройство), так и 
детали исполнения. Дизайн 
выполнен в похожем стиле и 
приведен в соответствие со 
«стандартом» линейки іРАС^, а 
эргономичные накладки из 
нескользящей пластмассы на 
боковых гранях только уси- 
ливают сходство. При этом 
п2210 намного компактнее, 
чем Х5, производительнее 
(используется 400-мегагерце- 
вый процессор Іпгхі РХА255 
вместо РХА250, функциони- 
рующего на той же частоте) и 
оснащен встроенным адапте- 
ром ВІиеЮоШ. На верхней гра- 
ни корпуса компактно размес- 
тились оба слота расширения - 
5Б/ММС и СотрасШазп, 
второй из них снабжен за- 
глушкой. 

КПК работает под управле- 
нием Шпсіоте МоЬіІе 2003, 
дополненной рядом утилит и 
расширенных регулировок. 
Кроме знакомых нам по млад- 
шей модели іРА(2 Васкир и 
іРАС^ РісШге Ѵіечѵег, имеются 
еще один апплет РісШгез, так- 
же позволяющий просматри- 
вать ]РЕО-картинки и выпол- 
нять с ними простейшие опе- 
рации, а также №ѵо ІМѵегзаІ 
Кетогх Сопііоі - программа, 
превращающая карманный 
компьютер в универсальный 
программируемый пульт уп- 
равления бытовой техникой. 
Эти и другие дополнения за- 
нимают львиную долю сво- 
бодной постоянной памя- 
ти, так что на традиционный 
для ІРА(2 «встроенный флэш- 
диск» Рііе Зшге осталось все- 
го 3,84 МВ. 

В итоге НР ІРА(2 п2210 де- 
монстрирует очень удачное 
сочетание функциональности 
и цены, удобен в работе, а по- 
тому может быть рекомендо- 
ван пользователям, для ко- 
торых самыми важными кри- 
териями выбора модели 
являются богатство возмож- 
ностей и совместимость с 
форматом СР - в нем изготов- 
ляется самая разнообразная 
периферия для КПК. 




НР ІРАО Н2210 
***** 
Цена - $499 

I Компактные размеры; высокое быстродействие; наличие 
| слотов ЗОЮ и СР; экономичность; ВІиеШп; разумная цена 
Нет 

Модель с очень удачным соотношением цены и осна- 
щенности для тех, кому нужны большие возможности 
расширения, предоставляемые парой слотов ЗОЮ и СР 

ФАКТЫ 

ОС МЗ ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе 2003 

Процессор Іпіеі РХА255 (архитектура ХЗсаІе), 400 Ші 

ВАМ 64 МВ 

КОМ 32 МВ 

Экран трансрефлективный; ТРТ; 320 х 240 пикселов; 
65 535 цветов 

Слоты расширения 30/ММС, СР 
Беспроводная связь ІгОА, ВІиеіооіп 



НР ІРА0 Н5550 

****і^ 

Цена - $799 

Этот КПК выполнен в класси- 
ческом для іРА(2 дизайне - 
привлекательном и хорошо из- 
вестном среди пользователей. 
Правда, габариты корпуса 
п5550 унаследованы от 
предыдущих ІРА(2 - по 
сравнению с младшими 
моделями он кажется 
слишком массивным. Как 
и некоторые старшие моде 
ли іРА(2, п5550 - это «потен- 
циальный смартфон», у него 
даже есть слот для 5ІМ-карты 
(впрочем, неработающий), а 
расположение динамика и ми- 
крофона указывает на то, что 
создатели обдумывали возмож- 
ность использования наладон- 
ника как телефонной трубки. И 
хотя встроенного 05М-модуля 
в КПК нет, он вполне готов к 
работе в качестве терминала ІР- 
телефонии в сетях ^і-Рі. 



Оснащен п5550 по принци- 
пу «всего и побольше». По 
сравнению с предыдущими и 
младшими моделями у него 
увеличен объем как оператив- 
ной памяти, так и ПЗУ, а встро- 



енных беспроводных адапте- 
ров сразу два: ВІиеіооШ и Ш- 
Рі. Разумеется, процессор ус- 
тановлен самый мощный - 
РХА255 400 МН2. Как и в пре- 
дыдущей модели этой же се- 



рии, имеется биометрический 
сканер, считывающий отпеча- 
ток пальца пользователя и по 
нему предоставляющий до- 
ступ к системе. Удивляет лишь 
наличие только одного слота 
расширения - 5Б/ММС, стан- 
дартного для старших ІРА(2 
разъема СотрасШазп в этой 
модели нет. 

В общем, НР іРА(2 п5550 - 
уникальный по функциональ- 
ности карманный компьютер 
для Очень Важных Персон, но 
для простых пользователей 
его возможности могут ока- 
заться избыточными: на мо- 
мент написания статьи в Укра- 
ине работала только одна сеть 
^і-Рі с публичным доступом, 
так что, если у вас на работе 
или дома нет своих точек до- 
ступа, отдача от немалой сум- 
мы, уплаченной за п5550, бу- 
дет неполной. 

Продукты предоставлены 
компанией ВІ6ІТ, шѵѵ.Ьідіі.сот.иа 




НР ІРАІ) И5550 

****і^ 

Цена -$799 

Два встроенных радиоинтерфейса; большой объем ОЗУ и 
ПЗУ; высокое быстродействие; привлекательный дизайн 
Высокая цена; немного великоват 
КПК оснащен по максимуму, но индивидуальный поль- 
зователь вряд ли сможет задействовать все его воз- 
можности 



ФАКТЫ 

ОС М5 ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе 2003 
Процессор ІпіеІ РХА255 (архитектура ХЗсаІе), 400 МН2 
ВАМ 128 МВ 
КОМ 48 МВ 

Экран трансрефлективный; ТРТ; 320 х 240 пикселов; 
65 535 цветов 

Слоты расширения Зй/ММС 

Беспроводная связь ІЮА, ВІиеМіі, ѴѴі-Рі 



:Нап8о1 [+ІМ8І ЕР50І 




СУМКИ ТА АКСЕСУАРИ 

для ноугбуків 



□ІСОТП 



КОМПЮТЕРИ 

та все для 

комп'ютерів 




ккр і//ѵѵѵѵѵѵ.$аті гаде . кіеѵ. иа 
пр-т Червонозоряний, 51 , оф. 317 
тел.: 248-28-02, 248-06-14. 248-32-46 



тоЫІе 



со 



В новой модели семейства Сііе 
явно прослеживаются «родст- 
венные» черты этой линейки. 
Перед нами - еще один КПК в рас- 
кладном корпусе со встроенной ци- 
фровой камерой, работающий под 
управлением Раіт 05. Большинство 
прочих параметров в точности та- 
кие же, как в СИе N1X60 и Ж70Ѵ. Как 
и раньше, количество пикселов в 
СМ05-матрице камеры составляет 
всего ЗЮ тыс., вспышка также отсут- 
ствует, что существенным образом 
снижает качество снимков и ограни- 
чивает возможности работы при не- 
высокой освещенности. У новинки 
вдвое увеличен объем КОМ - он ра- 
вен 32 МБ против 16, что позволило 
предустановить на КПК не только 
новую оболочку графического ин- 
терфейса, но и множество про- 
грамм, ранее инсталлируемых от- 
дельно. 



Цена - $599 

Продукт предоставлен 

магазином ВІ6ІТ, 
шѵѵ.Ьідіі.сот.ііа 
Рейтинг 

****і^ 



Ж73Ѵ оснащается двумя слотами 
расширения - Метогу Зііск и Сот- 
расіБІазп. Первый используется для 
установки внешней памяти и немно- 
гочисленной периферии соответст- 
вующего стандарта, второй же преду- 
смотрен специально для работы с 
дополнительными устройствами. По- 
лучить доступ к разъему СР можно, 
сдвинув рычажок с надписью Ореп, - 
только после этого открывается слот, 
скрытый шторкой-лифтом. ИК-порт 
расположен в левом верхнем углу и 
способен работать как по прямому 
назначению - для передачи данных, 
так и для дистанционного управле- 
ния бытовой техникой. 

Встроенная однопальцевая клави- 
атура обладает миниатюрными кно- 
почками, которые при нажатии ухо- 
дят немного ниже поверхности лице- 
вой панели. Прилагаемое при этом 
усилие и глубина хода кнопок подоб- 




шіл Привлекательный дизайн; удачные 
конструкторские решения; богатый на- 

бор предустановленного ПО 

■пинии Низкое разрешение встроенной камеры 
іішнііиі Данная модель близка к предыдущим 
представителям семейства СІіе, но со- 
держит ряд усовершенствований, важ- 
нейшее из которых - наличие слота СР 



раны грамотно, что должно сокра- 
тить количество ошибок при набо- 
ре. Стилус Ж73Ѵ телескопический, 
но, не имея фиксации в сложенном 
состоянии, самопроизвольно рас- 
крывается, цепляясь за одежду. 

Старшие модели КПК 5опу обла- 
дают рядом преимуществ, благода- 
ря которым они полюбились мно- 
гим пользователям. Новинка явля- 
ется достойным продолжателем 
этой серии. ■ 



м 



ожно смело сказать, что с 
появлением Раіт 05 5.2.1 
начался новый виток в 
«гонке вооружений» между плат- 
формами Раіт и Роскеі РС. Для 
современного пользователя ка- 
тастрофически мало 16 МВ НАМ 
(а именно такая величина была 
ограничением в предыдущих 
версиях Раіт 05), особенно при 
работе с большими мультиме- 
дийными файлами. Этот, а также 
несколько других недостатков 
отсутствуют в устройствах с Раіт 
05 5.2.1. 



ІННіІнІ 
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ОгоНКі 2 НоіБупе Мсто Ра<1 
N01* Рос! РЬопе І-іі>к РгеЬ 



Новейшая, хоть и не самая функ- 
циональная в семействе, модель 
Раіт Тип§5іеп Т2 практически 
идентична предшественнице - 
Тип§8іеп Т. Изменения не косну- 
лись внешнего вида. Впрочем, 
весьма удачная компоновка со 
сдвигаемым вниз слайдером уже 
доказала свое право на жизнь. До- 
ступный пользователю объем КАМ 
в два с лишним раза превышает 
прежний. Это сразу снимает мно- 
жество проблем: теперь можно не 
только установить весь необходи- 
мый комплект ПО без карточки па- 
мяти, но и оперировать большими 
файлами, например, баз данных. 
Новая система рукописного ввода 
СгаГГШ 2 001) приближает начер- 
тание к естественному, а также дает 
возможность рас- 
познавать один сим- 
вол из нескольких 



I 



росчерков на выбор. Использова- 
ние всей экранной области поз- 
воляет не раздвигать корпус при 
письме. В сложенном виде КПК не 
только весьма компактен, но и смот- 
рится более цельно. Трансрефлектив- 
ный дисплей новинки приятнее, чем 
у предшественника - Тип§8іеп Т, и, 
скорее, аналогичен применяемому в 
2іге 71 и Тип§8І:еп С. 

Локализация КПК возможна как 
привычным СугНаск V, так и раз- 
работанным в российской компа- 
нии «МакЦентр» пакетом Ра-РіКш 
2003 Ѵ0.80, доступным по адресу 
гигиги.Ьрс.ги/МасС/т$й/ги$раІт/ 
раріги$2003.§ЫтІ 

Раіт Тип§8іеп Т2 обладает удач- 
ным соотношением цены и ос- 
нащенности. Это - одна из самых 
доступных моделей в метал- 
лическом корпусе с адаптером 
ВІиеЮоШ. ■ 
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1 Увеличенный объем памяти; новая 
1 система рукописного ввода; удачная 
| / / конструкция 


Цена - $425 
Продукт предоставлен 

магазином ВІ6ІТ, 
шѵѵ.Ьідіі.сот.ііа 
Рейтинг 

***** 


1 / іііиііі;і;і Недостаточно оыстпо действующий 
| 1 II процессор 


I / іналшиі При минимальной прибавке в цене ($25) 
1 / и пользователь получает устройство, 
1 1. /II превосходящее предшественника 





Репііит 4 Зоскеі-478 

Іпіеі І875Р / РАТ 

РЗВ 800/533/400МН2 

ОиаІ СНаппеІ ООН400 ЕСС 

ЗегіаІ-АТА РАЮ 

Рігеѵѵіге-1394 

6-сИ Аисііо 

ЗСот СідаЬіі І-АЫ 

АСР 8Х 

Ц8В2.0 

АТХ 



мюшдем дщо-кесоѵегеп ш апа тоге 

і Репііит 4 ЗоскеІ-478 

і ІпіеІ І865РЕ 

і Р8В 800/533/400МН2 

і РиаІ СИаппеІ РРР400 

і ЗегіаІ-АТА Р.АЮ 

і Рігеѵѵіге-1394 

і 6-сИ Аисііо 

і ЗСот СідаЬі* 

і АСР8Х 

і ызвг.о 

і АТХ 



соф 



тииаге 




Зоііѵиаге: 

новинки 

месяца 



Сергей Светличный 



АС08ЕЕ 6.0.0.0065 



ЗИагешге 

Разработчик АСЭ Зузіетз 
ѴѴео-сайт шѵѵ.ассізузіетз.сот 
Размер загружаемого файла 

9,7 МВ 

ІМ Іііез.ассізузіетз.сот/епдіізіі/ 
ассізее/ассізее.ехе 

Очередная версия популяр- 
ной программы для работы с 
изображениями. В числе функ- 
циональных новинок продукта 
отмечаются: запись на диски СБ 
и БѴБ, встроенный фоторедак- 
тор, утилита просмотра в режи- 
ме «лупы», возможность созда- 
ния слайд-шоу в формате НТМЬ, 
расширенные опции поиска и 
сортировки файлов, средства 
резервирования и восстановле- 
ния баз данных с изображения- 
ми, поддержка формата ЕХІР 2.2 
Ргіпі: (Ехспап§еаЪ1е Іта§е Рііе 
Рогтаі), а также усовершенство- 
ванный интерфейс. 



АІ.С0Н0І. 120% 1.4.7.1005 



ЗИагешге 

Разработчик Аісоііоі Зойѵѵаге 

ѴѴеН-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аІсоМоІ-зопѵѵаге.сот/ 

зойѵѵаге_120.ріір 

Размер загружаемого файла 

3,6 МВ 

ШМ. сіошіоасіз.аісоііоі-зойѵѵаге.сот/ 
АІсоИоИ 20_1:гіаІ_1_4_7_1 ООб.ехе 

Аісопоі 120% - программа для 
эмуляции и записи СБ/БѴБ. 
Поддерживается масса самых 
разных форматов образов дис- 
ков. В текущей версии появилась 
возможность удаления всех 
записей в реестре (при деинстал- 
ляции программы), вносимых в 
процессе ее установки, устране- 
ны проблемы с подключением 
образов при наличии утилиты 
Р1ехТооІ8, с установкой скорости 
записи на пишущем БѴБ-приво- 
де Ріопеег, а также исправлен ряд 
других найденных ошибок. 



Мы продолжаем нашу рубрику, где рассказы- 
ваем о вышедших за последний месяц обнов- 
лениях программного обеспечения. Для боль- 
шинства ПО указаны прямые адреса для за- 
грузки из Іпіемеі, но в некоторых случаях их 
нет в силу ряда причин (разработчик требует 
регистрации, отсутствует прямая ссылка и т. д.). 
Кроме того, часть программ можно найти на 
прилагающемся к журналу диске (они отмече- 
ны специальным значком). 



Фі 
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0АЕМ0И Т00І.8 3.41 

Ггееѵѵаге 

Разработчик ЗѵѵЕЫЗкЕ 

ѴѴеН-сайт шѵѵ.сІаетогЧооІз.сс 
Размер загружаемого файла 506 КВ 

ІМ ѵѵѵѵѵѵ.сіаетоп-іооіз.сс/іііез/ 
с!аетоп341.ехе 

Очень удобный и в то же время 
совершенно бесплатный эмуля- 
тор БѴБ-привода. Программа ус- 
танавливает в систему новое вир- 
туальное устройство - 5С5І БѴБ- 
КОМ, к которому и подключаются і і « і ^ і 

образы дисков, что позволяет 

«обмануть» любое приложение. Кроме того, Баетоп Тооіз может 
эмулировать различные системы защиты - Зесигот, ЗаГеБізк, 
Ьазегіоск. 

В текущей версии добавлена поддержка образов *.рсіі (Іпзіапі: СБ/ 
БѴБ), устранены найденные ошибки. 



0ВР0ѴѴЕВАМР МІІ8ІС С0М/ЕВТЕВ 10 ВС1 

Ггееѵѵаге 

Разработчик ІІІизігаіе 

ѴѴеН-сайт шѵѵ.йЬрошатр.сот/сІтс.іііт 
Размер загружаемого файла 1,6 МВ 

ЦМ шѵѵ.сІЬроѵѵегатр.сот/Ьеіа/сЛѴІС-гІОгсІ.ехе 

сіВрочѵегАМР Мизіс Соп- 
ѵегіег - программа для 
конвертирования аудио- 
файлов в различные 
форматы, а также копи- 
рования АиШо СБ. К чис- 
лу основных достоинств 
следует отнести отлич- 
ный набор плагинов «на 
все случаи жизни», кото- 
рые можно загрузить с 
официального сайта. 




РАІШТ 8Н0Р РВ0 8.10 

ЗИагешге 

Разработчик ^зс ЗоІІѵѵаге 

ѴѴеН-сайт ѵѵш.іазс.сот/ргосІисІазр?рПсІ=001 
Размер загружаемого файла 56 М В 

ІМ шѵѵ1 .]азс.сот/риЬ/еп/рзр81 Оепіг.ехе 

Раіпі; 5пор Рго - графический редактор, сочетающий простоту 
использования с богатыми возможностями. В последней версии 
добавили несколько новых функций, фильтров и эффектов. 



0Ѵ0 ВЕСІОШ-ГПЕЕ 3.10 



ЗИагешге 

Разработчик Репдіао ЗоІІѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵш.сіѵсіісііе.сот/сіѵсі-гедіоп-ігее.іііт 
Размер загружаемого файла 711 КВ 

ІМ ѵѵѵѵѵѵ.сіѵсіісііе.сот/сіоѵѵпіоасі/ 
ОѴОВедіопРгееЗІ.ехе 
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БѴБ Ке§іоп-Ргее - утилита для 
просмотра БѴБ-фильмов любой 
зоны на приводах, имеющих ре- 
гиональную привязку. Кроме 
того, эта утилита позволяет от- 
ключать Масгоѵізіоп и блокиров- 
ку пользовательских функций 
(вроде переключения во время 
воспроизведения фильма звуко- 
вых дорожек, субтитров и т. д.). 



ГРОЗНОМ ПЛРЕС-4 ѴІ0Е0 
0ЕС00ЕК 20030027 



Ггееѵѵаге 

Разработчик ТТсІзИоѵѵ шШІ. 
ѴѴеЬ-сайт сиіка.згт.зк/ІІсізІіоѵѵ 
Размер загружаемого файла 1 ,2 МВ 

1№ аШозМе.сІпзаІіазхот/ШзІіоѵѵ- 
20030927.ехе 

РРБЗпочѵ - фильтр Бігесі- 
Зпочѵ для декодирования филь- 
мов в БіѵХ, наложения постпро- 
цессинговых фильтров (для 
улучшения изображения) и ото- 
бражения субтитров. 




ОРЕВА РОВ Ш00ѴѴ8 
ѴѴІТН ЖА 7.20 

Айѵѵаге 

Разработчик Орега Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт 

шѵѵ.орега.сот/ѵѵіпсіоѵѵз 
Размер загружаемого 
файла 12,9 МВ 
ІМ ІІр.орега.сот/риЬ/орега/ 
ѵѵіп/720/еп/іаѵа/ 
оѵѵ32епеп720].ехе 

Новая версия самого популярного альтернативного ^еЬ-броузе- 
ра. Внушительный список изменений можно найти по этому адре- 
су: \то^.орега.сот/шпс1о^8/спаг1§е1о§5/720. 





ОІѴХ ЦЕНТ 5.1 

Ггеешге 

Разработчик йіѵХ Ыдііі 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сііѵхіідііісот 
Размер загружаемого файла 242 КВ 

ІШ сІіѵхІідІіі.опІіпе.Іг/ОіѵХидІіІ-51 .ехе 

БіѵХ ІщЫ - предельно облегченный БіѵХ, от которого остави- 
ли один только декодер, выбросив все остальное. 

0ШШТЕ88ЕШТІАІ. РІ.АѴЕВ 4.10 

Ггеешге 

Разработчик Раи I Оиіпп 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.диіппѵѵаге.сот 
Размер загружаемого файла 3,2 МВ 

ІМ шѵѵ.диіппѵѵаге.сот/Ьіп/дссі410.ехе 

Риіпіеззепііаі Ріауег - мультимедийный аудиоплеер, умеющий 
воспроизводить МРЗ, СБ Аисііо, 0§§ ѴогЬіз, ШѴ, ѴЭД МР+, ^іпсіо^ 
Месііа, а также потоковое аудио, включая ЗНОШсазі В текущей вер- 
сии добавлена возможность удаления плагинов из специализиро- 
ванного броузера, обновлены некоторые меню, устранены незна- 
чительные ошибки. 



ТВІШАИ 0.74Р 

Ггееѵѵаге 

Разработчик Сегиіеап Зіисііоз 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ІгіІІіап.сс 

Размер загружаемого файла 2,7 МВ 

ІМ шѵѵ.сегиІеап5Іис1іо5.сотЛгіІІіап-ѵ0.74І.ехе 

ТгіПіап - программа для обмена мгновен- 
ными сообщениями, умеющая работать с це- 
лым набором протоколов: ІКС, АІМ, ІС(^, М5К 
и Уапоо! Ме88еп§ег. В 0.74Р добавлена под- 
держка последних версий протоколов Уапоо! 
иМ5]Ч. 
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ТМАК-ХР РВО 3.0.0 

ЗНагеѵѵаге 
Разработчик 

Тоіаіісіеа Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.Ш Иеа.сіе/ 
ІгатезеМѵѵеакхр.Мт 
Размер загружаемого 
файла 4,2 МВ 

ІМ ШіІекіскег.сот/зепсі/ІіІе/ 
126647-2ШХЛхрЗзеІир.ехе 

ТѴеак-ХР - утилита для тонкой настройки ^іпсіот ХР. Позво- 
ляет как оптимизировать производительность системы, так и на- 
страивать ее «под себя». ■ 



МОНІТОРИ 
ДЛЯ ПРОФЕСІОНШВ 




./ НЕ ТІЛЬКИ 




ѴІетс8опіс" 

5м іЬе Ж$егепсеГ 




шшш. ѵіеѵизопісеигоре.сот 



Г7*\ КВАЗАР-Міка 

"^—^ ЗАВЖДИ НА КРОК ПОПЕРЕ 



ВЖДИ НА КРОК ПОПЕРЕДУ 

шшш.кт-йс.сот 



*ВьюСонік 



софтшаге 



Сам себе 
Васнецов 




Сергей Галёнкин 



Очень часто при демонстрации своих снимков зна- 
комым художникам мне доводилось слышать до- 
вольно резкие высказывания по поводу того, что 
фотография - никакое не искусство. Вот если бы 
я показал им свои картины, тогда вопросов нет - 
признали бы за своего. А ведь рисовать умеет да- 
леко не каждый. 

Вместе с тем довольно часто попадаются снимки, которые так 
и хочется перенести на холст, чтобы поконкурировать со зна 
менитыми пейзажистами прошлого. Как правило, это либо 
изображения природы, либо импровизированные натюрморты. 
К счастью, современное программное обеспечение позволяет пре- 
вратить фотографию в рисунок за считаные минуты, даже если вы 
не имеете соответствующего образования и навыков. Многие 
наверняка слышали о наборах художественных фильтров для АсіоЬе 
РпоЮзпор. Конечно, результат их работы не сильно похож на на- 
стоящую картину, но это из-за 
того, что преобразование осуще- 
ствляется автоматически. Поэто- 
му для достижения лучшего эф- 
фекта стоит воспользоваться 
специализированной програм- 
мой вроде сегодняшней Рпо- 
іоАгШазіег - благо, стоит она на 
порядок дешевле. 

Давайте на примере простой 
фотографии посмотрим, как 
можно создать собственное про- 
изведение искусства. ■ 



РН0Т0ДВТМД8ТЕВ 

Цена - Ш,26 
Разработчик Ро2Ріх 

ѴѴеЬ-сайт рпоіоагітазіег.сот 
I Легкость в работе, обилие го- 
| товых пресетов 
I Высокая цена 

Отличный способ превратить 
посредственные фотографии 
в хорошие картины 



В качестве 
исходного 
изображения 
было выбрано 
фото компью- 
тера Сергея 
Светличного 




На создание 
этого изо- 
бражения мы 
затратили около 
трех минут 






бепіиіг 

КесЪащеаЫе Епег§у ! 



Мспктпн I ГмНи I Цмг&мкм I 

5. Для начала создаем контуры изображе- 
| ния. Внизу выбираем вкладку Маіп Ейдез, 
I а на ней - подходящую вариацию. После 
і этого кисточкой красим изображение. 



6. Добавим цвет. 
Переходим к вкладке 
Маіп Соіоиг и тоже 
выбираем вариацию. 




Щщ ч , X * »■ 

1 • — ч < I 
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7. Берем инструмент РШ 
І и последовательно щелкаем 
на частях изображения. 





Шгеіе&х ТмпТоисН* 
Оргіеаі ВТ 

Клавіатура ВшеТоот, 

що перезаряджаеться, та оптична 

миша з колесом прокрутки 



№ігеІехя ТпчпТоисІі+ 
Оріісаі Ѵаіие 

Бездротовий мультимедіапристрій, 
що перезаряджаеться, 
та оптична миша 
з колесом прокрутки 

Шгеіеьь ТтпТоиѵк+ 

Частота 27 МГц, бездротова 
клавіатура і миша з колесом 
прокрутки 



8. Для того чтобы экран и внутренние 
части компьютера получились 
другими, надо выбрать новую 
вариацию и поработать кистью. 




( Додаеться 6 батарей, що перезаряджуються ) 

Бездротовий офіс ТтпТоиск Оріісаі 
^■ь Бездротова клавіатура, що перезаряджаеться, 
та оптична миша 

• Сучасний оптичний сенсор з високим 
розділенням 800 точок на дюйм 

• Зарядний пристрій вбудований в ресівер, і в ком- 
плект включені батареі', що перезаряджаються 

• Сумісно із стандартом протоколу Вшеіоот 

• 12 додаткових клавіш для полегшеного доступу 
в інтернет, е-таіі і популярні мультимедійні 
функціі' 

• швидке завантаження через ДѴіпёоѵѵз та інтернет 
без використання колеса прокрутки 



Де придбати: 
Дата Люкс 

51, Червонозоряний просп., офіс 2 

03110, Киів, УкраТна 

Шр://ѵѵѵѵѵѵ.сіат.аіих.иа 

е-таіі: сіа1аіих@сіа1аіих.иа 

тел: +38 (044) 249-6303 

факс: +38 (044) 245-7999 



Версія 

4, бульвар Тичини, 02098, 
КиТв, Украіна 
тел: +38 (044) 554-2747 
факс: +38 (044) 554-2686 



*Л К V Е 5Ѵ5ТЕМ5 СОКР.* 
ТеІ: (886) 2 2995-6645 
Раэс (886)2 2995^751 
епиіі:зіт ©егоаіі.депіизпйі.инті.і™ 
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Фото 

на память 



Сергей Галёнкин 



Вместе со снижением цен на цифровые «мыльни- 
цы» начального уровня в нашей стране наблюда- 
ется резкий рост числа фотолюбителей, которые 
используют недорогие фотоаппараты для съем- 
ки семейных торжеств, отпусков и портретов. Как 
правило, результаты их работы нуждаются в до- 
полнительной обработке - кадрировании, исправ- 
лении баланса цветов и устранении пресловутого 
эффекта «красных глаз». 



р 



азумеется, пользователи 
' также хотели бы иметь 
возможность совершать и 
другие достаточно простые 
операции над снимками - на- 
кладывать эффекты, добавлять 
красивые рамки, осуществлять 
простой фотомонтаж и созда- 
вать коллажи. 

До сих пор было довольно 
трудно посоветовать одну уни- 
версальную программу для 
всех этих задач. Конечно, мож- 
но попробовать использовать 
дорогие профессиональные 
комплекты вроде АсіоЬе Рпо- 
І08пор или Согеі РпоШРаігЦ, 
однако тут имеются два «но». 
Во-первых, цена такого ПО 
примерно в десять раз превы- 

Ш.ЕА0 РН0Т01МРАСТ 8 

***** 
Цена - $79,99 
Разработчик ІІІеасІ 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.иіеасі.сот 

Удобный и доступный интер- 
фейс; масса возможностей; по- 
шаговые помощники; низкая 
цена 

Демо-версия включает не все 
шаблоны - некоторые из них 
придется загрузить из ІпіегпеІ 
Прекрасная программа для фо- 
толюбителей 



шает стоимость нашего сего- 
дняшнего гостя Шеасі Рпо- 
ШІтрасі; (за эти деньги можно 
купить неплохую цифровую 
любительскую камеру). Во-вто- 
рых, на освоение всех премуд- 
ростей сложных программ по- 
требуется несколько недель, а 
то и месяцев прилежного изу- 
чения руководства пользовате- 
ля и дополнительной литера- 
туры. И в-третьих, стрельба «из 
пушки по воробьям» никогда 
до добра не доводит - систем- 
ные требования Рпоіозпор 
значительно превосходят кон- 
фигурацию, нужную для РпоШ- 
Ітрасі Учтите также, что спе- 
цифических функций, необ- 
ходимых фотолюбителю, в 
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С помощью Мастера улучшения кожи можно не только изба- 
виться от мелких дефектов, но и сделать лицо более загорелым 



профессиональных пакетах 
нет - дизайнеров крайне ред- 
ко волнует проблема «красных 
глаз» - если приходится, они 
способны решить ее другими 
методами. 

В целом процесс обработки 
только что полученного сним- 
ка в Шеасі РпоіхЯтрасі: осуще- 
ствляется крайне просто и по- 




нятно - с помощью специаль- 
ного пошагового помощника 
Роз! Ргосе88іп§ Ч^ігагсі, кото- 
рый подскажет, как устранить 
наиболее часто встречающие- 
ся проблемы. Опытные пользо- 
ватели, разумеется, могут вы- 
полнить все операции само- 
стоятельно через меню или 
панель инструментов. 

После приведения фотогра- 
фии к приемлемому виду пред- 
лагается ее подправить или 
даже изменить до неузнавае- 
мости. За это отвечает удобная 
панель эффектов, в которой 
расположились все операции 
и фильтры, применимые для 
работы с изображением. Сто- 
ит отметить, что их огромное 
количество: пожалуй, даже 
РпоЮзпор 7.0 в стандартной 
поставке не похвастается по- 
добным набором. Вместе с тем 
такая сортировка по тематике 
и производимым результатам 
не позволит вам заблудиться. 

Конечно, многие из имею- 
щихся эффектов можно полу- 
чить в том же РпоЮбпор путем 



сложных операций, состоящих 
из нескольких шагов, однако 
для домашнего использования 
вариант с выбором готового, 
простого и понятного фильт- 
ра нам представляется гораздо 
более простым. 

Отметим также, что поклон- 
ники многочисленных допол- 
нений для Рпоіозпор (вроде 
Каі'з Рочѵег Тооіз) не должны 
чувствовать себя обделенными - 
РпоШІтрасі: прекрасно пони- 
мает этот стандарт расшире- 
ний, что позволяет без про- 
блем подключать плагины для 
продуктов АсіоЬе. 

Приятно, что система отме- 
ны действий в этой програм- 
ме также невероятно удобна - 
вы всегда можете убрать или 
повторить несколько послед- 
них операций (их количество 
регулируется в настройках) с 
помощью панели Нізіогу. 

Вообще, нам кажется, что 
разработчики из Шеасі прове- 
ли ряд серьезных исследова- 
ний рынка и опросов начина- 
ющих фотографов, потому что 
буквально каждая функция в 
Рпоіоітрасі: сделана именно 
так, как ожидаешь, - правиль- 
но и доступно. Настройки 
фильтров по умолчанию скры- 
ты, но открываются очень лег- 
ко - правой кнопкой мыши из 
контекстного меню. Для начи- 
нающих к каждому эффекту 
прилагается несколько заранее 
созданных настроек - мы уве- 
рены, что 90% пользователей 
будут абсолютно ими удовле- 
творены. Если же вы окажетесь 
недовольны - всегда можно за- 
писать свои собственные уста- 
новки с тем, чтобы в следую- 
щий раз вызывать их одним 
щелчком. 

Более того, в РпоШІтрасі; 
есть возможность простой 
анимации статических изоб- 
ражений с последующим их 
экспортом в ОІР-формат. На 
выбор предлагаются как клас- 
сические «переворачивания 
страниц» и «скручивания», так 
и более сложные эффекты 
вроде «фейерверка» или «дви- 
жущихся облаков». Понятно, 
что опытным дизайнерам все 
эти «украшательства» ни к 
чему, но домашним пользова- 
телям они наверняка помогут 
украсить свой Іпіегпеі-аль- 



бом. Разумеется, если будут 
применяться в меру. 

Также имеются в наличии 
механизмы, которые, скорее, 
ожидаешь встретить в про- 
фессиональной программе. 
Например, объекты, исполня- 
ющие здесь роль слоев из Рпо- 
Ш8пор. Конечно, их реализация 
упрощена, чтобы не вызвать 
трудностей у неискушенного 
пользователя, но их вполне 
хватает для более или менее 
сложных коллажей и фотомон- 
тажа, не говоря уже о популяр- 
ной забаве с заменой фона на 
фотографии. 

Или, к примеру, манипуля- 
ции с уровнями, кривыми и 
цветовыми каналами - причем 
сделано все это не хуже, чем 
у более дорогих «коллег по 
цеху». Вы всегда можете вно- 
сить изменения в изображение 
как с помощью типичных для 
пользовательских программ 
вариаций путем выбора из не- 
скольких картинок, так и более 
«профессиональным» спосо- 



бом - управляя кривыми или 
вводя числовые значения на- 
прямую. 

С другой стороны, есть воз- 
можность вообще все доверить 
автоматике - причем не толь- 
ко цветокоррекцию или наст- 
ройку яркости, но даже и об- 
рез изображения с удалением 
лишних «элементов». Такую 
программу легко освоит и ре- 
бенок - а недорогие фотоап- 
параты в последнее время ста- 
ли очень популярными детски- 
ми игрушками. 

Таким образом, продукт Шеасі 
представляется нам идеальным 
выбором как для начинающих, 
так и для более опытных поль- 
зователей. РпоЮІтрасі: облада- 
ет полным набором функций, 
необходимых фотолюбителям, 
отличается исключительной 
простотой применения и поз- 
волит своему владельцу повы- 
шать собственный уровень - в 
ней имеется довольно солид- 
ный запас для профессиональ- 
ного роста. ■ 




ШАІЬаиии 

Альба трон 




ѵѵтѵ.аІЬаігоп сот иа I ѵѵѵѵѵи.аІЬаігоп.сот.ію 



Перемагае в усьому світі! 



Офіційний дистрибутор & УкраТнІ: 

ѵітѵілсотразБ.иа, (044) 531-97-30 

С0НРА88 

Компасе 



Дніпропетровськ "Максима'" (0562) 32-1 6-30 
I Запоріжжя Жомпзсс-Зап оріжжя" {0612) 
12-06-46 I Кіровоград "Дотар- ПрофП0522) 
23-45-51 I Кривий Ріг Тріаком" (0564) 92- 
03-20 I Луганськ "Інтех" (0642) 55-35-08 І 
Чернігін -Радар' (0462) Ю-65-07 
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АВВѴѴ РіпеВеайег 7.0: 
гений распознавания! 



Богдан Вакулюк 



Новая версия самого популярного пакета для распознавания текста (кото- 
рый, заметим, вытеснив всех своих конкурентов, остался фактически в гор- 
дом одиночестве), ГшеВеаЛег 7.0, поставляется в двух изданиях - Согрогаіе 
ЕЛШоп и РгоІеззіопаІ ЕЛШоп. Основное отличие - РгоІеззіопаІ-версия рас- 
считана на персональное использование, а Согрогаіе - на работу в сети. Для 
этого в последнюю включены специальные средства поддержки сетевых 
функций и централизованного управления. 



Не остались без внимания и 
другие традиционные форматы - 
МЗ^огсі Бос и НТМЬ. В настрой- 
ках добавилась опция установки 
требуемого разрешения изобра- 
жений. Для Бос увеличилось коли- 
чество различных разделителей 
(постраничных, поблочных и 
т. п.), а при сохранении в НТМЬ 
РіпеКеасіег пытается придать фай- 
лу вид исходной верстки, разделив 
картинку со сложным текстовым 
обтеканием на несколько частей. 

К обширному списку поддержи- 
ваемых форматов прибавился так- 
же еще один - Місгозой Рочѵег- 
Роіпі Среди появившихся новых 
графических форматов следует 
отметить стремительно набираю- 
щий популярность ]РЕО 2000. 



АВВѴѴ РПЕВЕА0ЕВ 7.0 
РВ0ГЕ88І0ІШІ. Е0ІТІ0И 
***** 
Цена 697 грн 

Начнем, пожалуй, с самого глав- 
ного. Улучшен механизм распозна- 
вания - декларируется 25%-ный 
прирост точности. Однако он до- 
стижим лишь в наиболее благопри- 
ятных для РіпеКеасІег случаях. В ос- 
тальном же количество ошибок 
уменьшилось в среднем на 10-15% 
(справедливости ради заметим, что 
такие данные получены не в резуль- 
тате длительных тестов, а путем ана- 
лиза 12-15 отсканированных стра- 
ниц разного содержания). Следует 
отметить, что повышение качест- 
ва распознавания никак не сказа- 
лось на скорости работы пакета. 

А вот качество обработки таб- 
лиц действительно возросло суще- 
ственно - сложные таблицы с 
окрашенными ячейками и скрыты- 
ми разделителями теперь не явля- 
ются для пакета серьезной про- 



блемой - правда, для получения 
абсолютно достоверного ре- 
зультата многие процедуры по- 
прежнему необходимо выполнять 
вручную. 

Список английских и немецких 
словарей был пополнен специаль- 
ными модулями, содержащими 
распространенные юридические 
и медицинские термины, что при- 
звано существенно улучшить каче- 
ство распознавания текстов с та- 
кими словами. 

Новая версия РіпеКеасіег намно- 
го плодотворнее сотрудничает с 
Місгозой ^огсі. Теперь РіпеКеасІег 
вызывается прямо из текстового 
редактора с помощью отдельного 
макроса - при этом распознан- 
ный фрагмент будет помещен в 
документ ^бгсі в том месте, где 
находился курсор до вызова Ріпе- 
Кеасіег. Однако в полной мере оце- 
нить преимущества такой интег- 
рации можно лишь при нали- 
чии Місгозой \Шгсі версии 2003. 
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РіпеКеасіег 7.0 поддерживает экс- 
порт в формат МЗѴ&ЪгсІ ХМЬ - во 
время редактирования такого 
файла текущий текстовый фраг- 
мент отображается в отдельной 
панели 2оот РіпеКеасіег в том 
виде, в каком он существовал в 
исходном, нераспознанном доку- 
менте. Таким образом, в М5 ^огсі 
ХМЬ наряду с текстовыми данны- 
ми сохраняется еще и ргеѵіе^ѵ- 
изображение отсканированного 
оригинала. 

Кроме того, последнее издание 
пакета от АВВУУ содержит опти- 
мизированные функции обработ- 
ки РБР-файлов. Теперь, помимо 
растрирования (с помощью ути- 
литы РБР2ВМР) и дальнейшего 
распознавания обычными сред- 
ствами, РіпеКеасІег «научился», 
по мере возможности, находить 
текстовые фрагменты непосредст- 
венно в документе РБР и затем, со- 
поставляя результаты, обеспечи- 
вать распознавание с вероятнос- 
тью почти 99%. 



Персональное издание Ріпе- 
Кеасіег (Ргоге88іопа1) пополнилось 
некоторыми возможностями, ра- 
нее доступными лишь пользова- 
телям корпоративной версии. 
Среди них - модули распознава- 
ния штрихкодов, разбиения от- 
сканированного изображения 
на несколько страниц, содержа- 
щих однотипные блоки (напри- 
мер, визитные карточки), а также 
поддержка индексации пакета 
распознанных документов и мор- 
фологического полнотекстового 
поиска. 

Конечно, многие усовершен- 
ствования, например различные 
обновления пользовательского 
интерфейса или детальные наст- 
ройки форматирования, оста- 
лись, что называется, «за бортом» 
данного обзора по причине его 
ограниченного объема. Но те, 
кому понадобится более деталь- 
ная информация, могут обра- 
титься на сайт разработчиков 
ьѵьѵшаЪЪуу.ги. ■ 




Кольорові струменеві принт 
якщо потрібен результат — ... 



...немае різниці, працюватимете Ви в офісі чи вдома, 

і не важливо, скільки сторінок треба роздрукувати. 

3 кольоровим струменевим принтером НР йезкіеі 1 Ви гарантовано отримаете 
фотографічну якість друку зображень, надзвичайну чіткість тексту і, звичайно ж, 
унікальну надійність, притаманну всій продукціТ НР. 
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НРОЕ5КШ3550 

14 стор./хв. ч/б 
1 стор./хв. колір 

роздільна здатність — 2400x1 200 т./д. 
високоточна технологія НР РЬоІоКеі III 2 
лоток для паперу, що складаеться 





І НР 0Е5ЮЕТ 5652 

■ 2 1 стор./хв. ч/б 

II 5 стор./хв. колір 
_ роздільна здатність — 4800x1 200 т./д. 

I' друк шістьома фарбами за допомогою 
технологи НР РЬоіогеі IV (опціонально) 
| друк без полів на папері формату від 1 0x1 5 см до А4 

Івибір якості друку натисненням одніеі кнопки 
на лицьовій панелі 
■ модуль двохстороннього друку в комплекті 
I автоматичний сенсор для визначення типу паперу 



НРОЕ5ЮЕТ3650 

1 7 стор./хв. ч/б 
1 2 стор./хв. колір 

роздільна здатність — 4800x1 200 т./д. 
друк шістьома фарбами за допомогою 
технологіі' НР РЬоіогеІ IV (опціонально) 
друк без полів на фотопапері 1 0x1 5 см 
кнопка відміни друку 



НРОЕ5ЮЕТ5150 

1 9 стор./хв. ч/б 
1 4 стор./хв. колір 

роздільна здатність — 4800x1 200 т./д. 
друк шістьома фарбами за допомогою 
технологи НР РНоІогеІ IV (опціонально) 
режим резервування чорнила, який дозволяе 
продовжувати друк навіть якщо чорнило 
одного з кольорів закінчилося 



Для забезпечення високоТ якості друку використовуйте оригінальні витратні матеріали НР. 



п ѵ е п \ 



еич пі інвент 



ЩОБ ОТРИМАТИ ДОДАТКОВУ ІНФОРМАЦІЮ АБО КУПИТИ ТЕХНІКУ НР, ЗВЕРНІТЬСЯ ДО НАШИХ ПАРТНЕРІВ 



ОРСІ (044) 2303474; Квазар-Мікро (044) 2399988, (0572) 142922, (0322) 971321, (0482) 344007, (0612) 137475, (0542) 210873, (0362) 221408; 
МУК (044) 4905171; КЕН (0562) 372472; Компас (044) 5319730; Діавест (044) 4556655; Еверест (044) 4647777; К-Трейд (044) 2529222; МТІ (044) 
4580034; НІС (044) 2343838; Пронет (044) 2951617; АМІ (062) 3342222; ВМ (044) 2900910; Інком (044) 2473900; Інтервест (062) 3810272; МКС 
(044) 4161 1 81, (0572) 149520, (0622) 929303, (0642) 501402, (0629) 337589; Навігатор (044) 2419494; Нафком (044) 2419530; Н-Біс (048) 7777070; 
Рома (0612) 130757; Спецвузавтоматіка (0572) 191505, (0612) 133443, (0562) 478919, (0642) 540388; Техніка (062) 3858250; Техніка для бізнесу 
(0322) 740300; ТіД (0482) 346723; Фокстрот (044) 4619583; Юнітрейд (044) 4619461 

Авторизовані сервісні центри НР: ОРСІ (044) 2303484; Даталюкс (044) 4882765; Ее енд Ті Софт-Тронік (044) 2386388, 2386390 
Авторизований постачальник сервісних запчастин: ВД Маіс (044) 2271389, 2274249 
Сервісні центри компаніУ ОРСІ: (044) 2303484, веб-сайт: ѵѵѵ/ѵѵ.егс.сот.ііа 
Телефонна лінія технічноі підтримки НР: (044) 4903520; веб-сайт: мѵѵм.Ьр.уа 



еич пі дескджет; еи і 



софтшаге 




Офис задаром 



Сергей Светличный 




Многим владельцам домашних ПК приходится на них не только играть, смо- 
треть фильмы и слушать музыку, но и зарабатывать на жизнь. И одним из 
основных видов надомной работы является создание и редактирование тек- 
стов, так что самым популярным инструментом «надомника» был и остает- 
ся офисный пакет - как правило, Місгозоіі ОІІісе. И, к сожалению, тоже «как 
правило» - пиратский, поскольку позволить себе приобретение лицензион- 
ной версии могут далеко не все украинские пользователи. 



Вто же время существуют 
альтернативные пакеты, од- 
нако они в силу ряда при- 
чин (более низкая функциональ- 
ность, проблемы совместимости с 
М5 ОШсе) так и не прижились в 
Украине. На наш взгляд, это не сов- 
сем правильно - хотя бы потому, 
что существует как минимум один 
офисный пакет, имеющий схо- 
жую или незначительно меньшую 
функциональность (разницу заме- 
тят далеко не все пользователи ПК, 
потому как на 100% возможности 
М5 ОШсе все равно не использует 
никто), и при этом не стоящий ни 
копейки. Речь идет, разумеется, об 
ОрепОШсе.ог§ (именно так, с рас- 
ширением .ог§ в конце). 

Итак, ОрепОШсе.ог§ - полно- 
функциональный офисный пакет, 
в состав которого входят: 

■ текстовый редактор Шіісѵ, 

■ редактор электронных таблиц 
Саіс; 

■ программа для создания и про- 
смотра мультимедийных презен- 
таций Ітргезз; 

0РЕШ0ГГІСЕ.0В6 1.1 

В1І88ІАІМ 

***** 

Ггеешге 

Разработчик ОрепОТТісе.огд 
соттипііу 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.орепоііісе.ги 
Размер загружаемого 
файла 75 М В 

(М Іір.Ііпих.кіеѵ.иа/риЬ/зоіі/ 
0реп0йісе/АШ1.1ВС5/ 
ООо_1.1гс5_ѴѴіп32ІпІеІ_ш 
КІЛпзіаІІ.аШір 



■ редактор векторной графики 
Бга^ѵ; 

■ редактор математических фор- 
мул Магіі 

Заметим тут же, что в основе 
ОрепОШсе.ог§ лежит исходный 
код офисного пакета ЗіагОШсе, 
раскрытый компанией 5ип Міс- 
Ю8у8І;ет8. Соответственно, и рас- 
пространяется ОрепОШсе.ог§ по 
схемам, предусматривающим пол- 
ную доступность (разумеется, бес- 
платную) не только самой про- 
граммы, но и всех ее исходных 
текстов - чтобы любой пользова- 
тель мог при желании переделать 
программу под себя. 

Однако пора переходить к бо- 
лее детальному знакомству с паке- 
том - ниже мы рассмотрим чуть 
подробнее основные приложения 
ОрепОШсе.ог§. 

ѴѴВІТЕВ 

Текстовый редактор. Умеет ра- 
ботать с документами следую- 
щих форматов: свой собственный 
(*.5хчѵ), обычный текст (*.ш), 

| Полная бесплатность; отличная 
| функциональность; лучшая сов- 
местимость с документами М5 
ОІІісе среди всех альтернатив- 
ных офисных пакетов; проверка 
русской и украинской орфо- 
графии 

| Явных недостатков не выявлено, 

| если не считать таковым отсутст- 
вие полноценной СУБД 

| Идеальный вариант офисного па- 
кета для использования дома (и не 

| только) 
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Місго80Й Ѵогсі 6.0/95, 97/2000/ХР 
(•.йос), Кісп Техі Рогтаі (*.«г), 
ЗіагѴійег Б05 (*.Ш), 5іаг\Шег 1.0, 
2.0, 3.0-5.0 ѴеЬ-страшща 
(*.п!:т1). Естественно, наиболь- 
ший интерес представляет рабо- 
та именно с доку- 
ментами М5 Уіогд 
как стандарта де- 
факто среди текс- 
товых редакторов. 
Должны заметить, 
что никаких про- 
блем с совместимо- 
стью выявлено не 
было. Вставленные 
графические фай- 
лы, сложные таб- 
лицы, колонтитулы, текст с вне- 
сенными исправлениями - со 
всеми этими задачами Ч^гігхг 
справился на «отлично», причем 
как при открытии созданного в М5 
^огсі документа, так и при сохра- 
нении текстового файла в формат 
М5 ^оій 

Собственные возможности у 
ЧШіег также на уровне. Таблицы, 
вставка объектов, автозамена, 
диаграммы, набор стилей, про- 
верка орфографии (в том числе 
автоматическая), включая рус- 
ский и украинский языки (сбор- 
ка от АЬТ Іігшх), поддержка ма- 
кросов... Одним словом, здесь 
есть все, что нужно рядовому 
пользователю. 



САІ.С 

Редактор электронных таб- 
лиц. Поддерживаемые форматы: 
свой собственный (*.8хс), Баіа 
Іпі;егсгіап§е Рогтаі; 
■ (*.сШ), сіВазе (*.сіЪГ), 
МісгозоГі; Ехсеі 4.Х-5.0, 
97/2000/ХР (*.х1з), 
ЗіагСаІс 1.0, 3.0-5.0 
С-ЗСІс), 5УЬК С.5Ік), текст 



С5Ѵ (*.с8ѵ), ^еЬ-страница (*пгт1), 
ЬоШз 1-2-3 (*лѵк1, *лѵк8). 

Опять-таки, полный джентль- 
менский набор налицо: создание 
математических формул с помо- 
щью удобных мастеров, автомати- 
ческие функции для облегчения 
работы, построение диаграмм, 
работа с данными по локальной 
сети и через Іпіегпеі;, минимум 
функций баз данных (полноцен- 
ной СУБД, к сожалению, в Ореп- 
ОШсе.ог§ нет - по сути, это един- 
ственный сколько-нибудь серьез- 
ный недостаток пакета). 

ІМРВЕ88 

Программа для создания пре- 
зентаций. Здесь с поддерживаемы- 
ми форматами все довольно про- 
сто: кроме своего внутреннего, 
Ітрге88 работает с презентациями 
МісгсшГі; Ро^ѵегРоіпі;, документами 




ІІРЙМ Ш№чА'1№ФІІ в^>«$АНЧѴ1<Ч№е№гііН) Ги те. 



ЗіагІтргезз/ЗіагБга^у, а также 
с файлами Сотршег ОгарЫсз 
МеіаШе. 

В презентациях Ітрге88 можно 
использовать векторную графику, 
звуковые и анимационные эффек- 
ты. Работа в этом редакторе не 
вызывает никаких затруднений 
даже у слабо подготовленного 
пользователя - не в последнюю 
очередь благодаря продуманному 
мастеру, облегчающему создание 
презентаций. 

Конечно, сколько-нибудь по- 
дробно описать такой сложный 
продукт, как офисный пакет, да 
еще всего на одной странице, про- 
сто нереально - но надеемся, что 
самое общее впечатление у чита- 
теля все-таки сложилось. А если вы 
приобрели журнал с диском, то 
сможете самостоятельно озна- 
комиться с пакетом и сделать 
собственные выводы. Отметим 
тут же, что все исходные тексты 
ОрепОШсе.ог§, а также различные 
варианты сборки программы на- 
ходятся здесь: пр.1ішхкіеѵ.иа/риЪ/ 
80Й/ОрепОШсе. ■ 



Для обсуждения вопросов, поднимаемых в рубрике Р1, от- 
крыт онлайновый форум на сайте \ѵм?\ѵ.і(сма. Это позволит 
не только более оперативно получать ответы, но и обмени- 
ваться опытом с другими пользователями ПК в «прямом эфи- 
ре». В то же время редакция по-прежнему ждет ваших элек- 
тронных писем на азкШіс.иа, а бумажных — по почтовому 
адресу «Издательского Дома ІТС». 



Нужен ЬСй-монитор для дома. Предполагается 
использовать его для игр, просмотра видео и 
любительских фотографий. Выбираю между СТХ 
5730, ВепО РР791 и 1С РІаЪгоп И 81 15. Бюджет 
покупки составляет около $600. Посоветуйте, 
что мне выбрать. 



Предварительные тесты 
этих дисплеев, проведен- 
ные нами в разное время, 
показывают, что 5730 при 
очень высоком быстродейст- 
вии уступает двум другим мо- 
делям в качестве цветопереда- 
чи. Этот монитор стоит брать, 
если вы ставите себе цель «по- 
падать в муху с десяти шагов» в 
(^иаке-подобных играх. В об- 
щем же случае качество отоб- 
ражения фото немаловажно, и 
лучше всего это получается у 
ЬО Иаілш Ы8115. К тому же 



Андрей Решетняк 

при сравнимой цене он на 
один дюйм больше конкурен- 
тов. Так что, по нашему мне- 
нию, этот вариант выбора луч- 
ший из трех, если максималь- 
ная четкость в ЗО-асііоп для вас 
не очень принципиальна. Веп(2 
РР791 - это компромисс, его 
покупка тоже вполне оправда- 
на. Преимуществом данного 
дисплея является наличие вхо- 
да БѴІ, который при 17-дюймо- 
вой диагонали уже желателен. 
Еще одна хорошая альтернати- 
ва - ОТС МиШЗупс 1760Ж ■ 



Купил цифровую камеру с вариообъективом и 
заметил, что при использовании максимального 
оптического увеличения получается много не- 
резких кадров. Означает ли это, что мне достал- 
ся аппарат с бракованным объективом? 

Роман, Киев 

максимально обездвижить каме- 
ру в момент спуска затвора. В 
идеале, конечно, применять при 
съемке с дальних расстояний 
штатив или монопод и надежно 
удерживать аппарат двумя рука- 
ми, упираясь локтями в тулови- 
ще, колени или подручные пред- 
меты. Нажимать на кнопку надо 
плавно, а не резко. ■ 



Нет, скорее всего, с камерой 
все в порядке. При значи- 
тельном увеличении на- 
много сильнее сказываются дро- 
жание рук и рывки, так как с рос- 
том расстояния искажения, 
вызванные перемещением объ- 
ектива в момент съемки, в боль- 
шей степени влияют на качест- 
во кадра. Поэтому постарайтесь 



Загрузил из ІпЪегпеЪ одну программу в виде 2ІР- 
архива, а когда попытался ее разархивировать, по- 
явилось сообщение «Неожиданное окончание архи- 
ва». Можно ли как-то установить эту программу? 



Из того файла, который 
сейчас у вас, - нельзя. По 
всей видимости, когда вы 
его загружали из Іпіегпеі;, про- 
изошел обрыв связи. Ваш ком- 
пьютер успел получить только 
часть данных, о чем и сообщает 



Владимир Алексюк 

архиватор при попытке их рас- 
паковать. Программу придется 
загрузить повторно. Не исклю- 
чен, конечно, вариант, при ко- 
тором файл на сервере изна- 
чально содержит ошибку, воз- 
никшую при сжатии. ■ 




джерела беэперебійного живлення та мережні фільтри 




сила та 

;]ирйег 800 г 1000, 
- - - 1500, 2000, 3000 

б е з ло га н н і ст ь ! »* ии 




Норе 360, 550 

8АГЖ * иерйкний фільтр 



Ѵегшз 350, 550 

ВАС К ІІР5 {«хип електрожиьлеиня 
в елетінтнояу коргусі) 




роэдріб просп. Перемоги, 12 тел, 236-05-07, Ярославів Вал, 19 тел. 234-74-87 



КиТв 

НІС (044) 234-38-38 

К омел (044) 239-25-88 

КТС (044) 236-88-00 
Одеса 

ТіД (0482) 346-723 

Прексім-Д (048) 777-22-77 

Н-Б1С (048) 777-70-70 
Л ьвів 

Техніка для Біэ несу (0322) 74-03-00 



Запоріжжя 

РОМА 

Фото ком 

Сімферополь 

Ёлком-Оптима 

Севастополь 

Оптима-Крим 



(061) 220-96-22 
(061) 1 20-00-94 

(0652) 57-61-64 

(0692) 46-98-55 



ѵютѵѵ.піз.сот.иа 



питайте в комп'ютерних магазинах Вашого мтста 



ТОВАРЫ 1/1 ЦЕНЫ Д ля размещения рекламы: 

— тел. 249-6357, 245-7124, е-шаІІ: аЛѵегШИс.ііа 



РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



КОМПЬЮТЕРЫ 



КОМП'ЮТЕРИ 




Інтернет магазин; ѵѵѵѵѵѵ.е.аК-иа.сот, сайт: ѵлѵѵѵ.зіі-иа.сот 

комп'ютери, ноутбуки, 
комплекту ючі, периферія, 
витратні матеріэли 

§есъ світ тлтютерів та ІТ-техяологій для 0ао та Ѵ&икего офісу 



Інтернет, ѴѴЕВ-дизайн, хостінг 
Заправлення картриджів, технічне 
профілактичне обслуговування комп ? ютерів 
Відстрочка та продаж у кредит 



тгбл/факс: 565-39-61.565-42-77 

вул.Кошиця, 11, оф.416, м.Поэняхи, Харківська 
Іі«р : /Дѵѵуѵѵ . ни- иа . сот 



17 СотриЬеге* 



КОМП'ЮТЕРИ 

КиТв, вул. Лютеранська, 30 ® 253-2086, 253-2243 
е-таіі: оп1се@17Сотриіегз.сопіиа 



АМО АіЫоп ХР 2000+ / Місгойаг КТ400А 
0еГогсе4 МХ440 64МЬ №№ ТѴ-оиі 
00Р 256МЬ РС32О0 / 306Ь 7200грт 8МЬ сасЬе 
СР-ЙОМ МЕС 52х/ КеуЬоаго. Мои$е ѵѵ/ЗсгоІІ, Рай 




8ІТ Ігасіе іШ 

Сучасні ІнформаційнІ Технологи 




*Л7 Компьютере 



ІпіеІ Реп(іит4 2.4СН2/512К/800МНг 
Місгозіаг і8б5ре Мео2 
СеГогсе4 ТІ420О 64МЫ28Ы1 ТѴ-оиІ 
Ш !5 1 2МЬ РС3200 ОиаІ СПапіеІ 
. . "ЛВОйЬ 7200грт 8МЬ сасгіе 
\ ^у^У СО-РѴѴ М ЕС 48х24х4Вх 
КеуЬоаггі, Моизе ѵѵ/5сгоІІ, Рас] 

БЕЗКОШТОВНО 

• доставка 
• встановлення 
• обслуговування 

+ ПОДАРУНОК 



А 



Комп'ютери 

тел. 241-9090, 24І-8Ш 
АПРЕЛЬ 484-0005 

сеіегхиі иД28/Ш/64Л/аьпш ігк/тоД© 

АЙІІОП ХР ІІ/ШМбМ/аНКИ 5Й/ГО ВЗЭ 

Какому гакртцй йшіШфі * модем у пщар/нм. 
Предо у Т***т на 15 міоад». Шрии мод * 10%, 



Вул, (ндустр&льиа 27* ТТ поверх 
ОШ се Ф арг і I . к* е ѵ . иа 



сом$ерѵісе 



КОМСЕРВІС 



тел./факс: (044) 252-68-69, 252-86-66 
ѵѵѵѵѵѵ.сотзеіѵісе. кіеѵ. иа 
е-таіі: таіІ@сотзегѵісе.кіеѵ.иа 



Все для вашого 
коплп'ютера! 

Комп'ютери та понад 1000 найменувань 
комплектуючих, монітори, принтери, сканери. 

Консультація. Гарантія. 
Приваблива ціна та гарантована якість! 

м. КиѴв вул. Богданівська 10, 2,5п. Оф. 17. 

тел. (044) 248-83-13 , 8050-720-82-13 

Е-плаіІ: кігік@2еоз.пе1: 



КОМП'ЮТЕРИ I КОМП'ЮТЕРИ ЕЕ22ЯИ 



БУДЬ-ЯКОІ КОНФІГУРАЦІТ 
Комплектуючі надійних виробників: 
монітори, периферія, ліцензійне ПО, 
акустика, НІ-РІ та офісна техніка 
формуемо дилерську мережу у регіонах 
КРАЩЕ співвідношення ціни та якості! 
м. КиТв, Харківське шосе 144а, 2 пов. 
ООО «КСАНТЕН» Тел. (044) 564-56-32 



е-таіі: хапт.еп@иа.тт ѵѵѵѵѵѵ.хапіеп.сот.иа 



Оигоп 1 .3/1 28с1с1г/20СЬ/52х/5р/1 7'- 365 
Сеіегоп 1 .7/1 28сІсІг/20СЬ/52х/5р/1 Г - 379 
Сеіегоп 2.4/256сісіг/406Ь/64/52х/5р/17' - 489 
Айііоп 1 . 8/2 5 6 сі сі г/4 О Ѳ Ь/6 4/5 2х/з р/ 1 Г- 449 
Конфігураціі на замовлення, доставка 

продаж у кредит 

ѵѵѵѵѵѵ.гепеісот.иа тел. 237-89-89 
вул.Івана Кудрі 18/2 



КОМП'ЮТЕРИ 

С.рпнфіит УирСЕПРО НІІД1 ЯЭ1ЛИТ0Т7-Ы2 -1л 1.И 

У ВАГА! АКЦІЯ! 

Пред'явнику цього журналу 
знижка на будь -яку покупку 1%, 
а при купівлі комп'ютера - 

знижка 3%! 



Акція три&ае 
д о 31 -го 
листопада 
2003р. 



515-1016 
515-2628 




Продаж у кредит 



ечтаіі: о№се@ѵіоІарІи&.солі.иа 
пНр^/ѵѵѵѵѵѵ.ѵіоІ а ріи а.со т . на 
вул. Закревського, 29 



ЦИФРОВАЯ ФОТОТЕХНИКА 



ШЕВШ 



«УкрТеХІІОСТаЧ» Усе > Щ° повязано з фото, 

/<\АА\*%АО ОГГЛ ЛМ ТЭ бЭГЭТО ІНШОГО. 

(044) 248-8659, 493-3903 Консультаціі, доставка, кред 




Ціни в у. о. 
ШКОЫ 

0100... 2150 
5700... 1050 



5400 
4500 
4300 
3500 
3100 
2100 
2500 



. 850 
. 565 
. 475 
. 355 
. 370 
. 275 
. 255 





ІІ 


і 


САЫОЫ 




ОЬУМРУЗ 


ЕО810О 


1880 


С 5050. . . 


600 


С5 


840 


С 50 


450 


850 ... 


. 635 


С 4000. . . 


365 


ІХІІ8400 


. 525 


С 450 


425 


ІХІІ5ІІ. . 


. 462 


С 350 


260 


ІХІІ5 Ѵ2 


. 355 


С 750 


490 


А 60 . . . 


. 270 


С 740 


399 


А 70 . . . 


. 370 


щи 300 . . 


339 


А300 . . 


. 249 


щи 400 . . 


380 



РЕНТАХ 

Сапол 

ЦМАХ 

ЕРЗОМ 
Копіса 



"Олімпус, Майкротек, Пентакс, Коніка, Кенон, Епсон, Соні, Ваком, Юмакс, Нікон 



ѴіеѵѵШе* 



ІНТЕРНЕТДЛЯ ПРОФЕСЮНАЛШ 



Супершвидкісний 
Інтернет 
за суперціною! 



пакет 



тарифный 
Щ "АУКЩОН" 



тел,: (044) |||-0406 Шр:// ^ ѵіе ^ пеіма 



ІІМТЕВІМЕТ 



РАБОТА 



ч^Ѵіеѵѵліё^Х 

ШТЕРНЕ 7 дли ПРОФЕСЮИАЛЮ 



Супершвидкісний 
Інтернет 
за суперціною! 



Подключись і перевір! 
Повноцінний Інтернет на годину! 

I Цей купон обміняй 

С на 1 годину Інтернету від Ѵіеѵл/МЕТ 
аа адресою: вул. Рейтарська, 7 



тел.: (044) 459-0406 Шр ://™п*.«е*.пе*.иа 



Юнітрейд запрошуе на роботу 

продавців-консультантів 

телекомунікацій та 
компютерноі техніки 

в салони-магазини м.Киів, Дніпропетровськ, 
Одеса, Харків, Запоріжжя, Донецьк, Львів 
е-таіІ:з(аП@ипіігасІе.кіеѵ.иа 

цмтпарё 

\ллллллипі1гасіе.иа 



КОМПЬЮТЕРЫ 



Ыоѵо 

51аг 



о т р и і 



вул. Жилянська, 97, (044) 459-68-29, 494-39-30, 236-89-36, сотриге5@поѵо5іаг.пеІ 



рім ш 

из 
7' 



., оьумрцз; самш 

РЕІЧТАХ 

ЗОНУ Лк 5АМ51ШС 
І\ІІКОІ\І«Р МІІЗТЕК 
МШОЬТА КСЮАК 



Формуемо дилерську мережу 



Формуемо дилерську мережу 

продаж 
оренда 



^КОМПШЕРИ оренда + 

~ ими г с ^ 



договірне обслуговування за системою 
Усі сервіси з одних рук" 



т. 



шѵѵ.акс.сот.иа шѵѵ.асіѵіз.кіеѵ.иа 
■ ■1ІІП ог7ісе@акс.сот.иа ^^^^^^И 

АЙѴІ8 24Ш60 459-ОШ 



'ОЛІМПУС КЕНОН ПЕНТАКС К 



)Н МАСТЕК МІНОЛТА КОДАК 



носа миію К0И!ЮТ№1 

ПЕГАС - офісний Г|Ц 
ЦЕФЕЙ - домашній / ІІ / 
ПЕРСЕЙ - п р о ф і 



"Вгзпа"' номплектуючі, лоліпшений 
блок живлення, для допитливих * 
прозорий корпус, 

кредит до 15 міеяців, перший інесок 10% 




«У крТехП остач » 

(044) 248-8659, 493-3903 
Доставка по Киеву. Кредит. 

ЫЕС^ітешізні 

ЕПТ 

( електронно-променева 
трубка) 

Монітори 

ОіатопсІ Ріііб 74 5В. . . 207 
Оіатопсі Рго 750 5В. . . 224 
19" Ріатопсі РШб 93 5В . . 347 
Оіатопсі Рго 930 5В. . . 433 
22" Ріатопсі Ріііб 230 5В . . 825 
Оіатопсі Рго 2070 II . . 940 



ЕПТІРК 

( Електронно-променева 
трубка та рідкокристалічні) 

Монітори 




15" Ми1гл'$сап 
МиІѣіБсап 

17" МиІ+:І5сап 
МиІТ-ІБсап 
МиІг_і$сап 
МиІ±і$сап 

18" МиШзсап 
МиІѢІБсап 
МиІ1:І5сап 

19" Миіглзсап 
МиІ1:І5сап 

20" МиШ'зсап 

21" МиШзсап 
МиІ1:І5сап 
МиІѢІБсап 

23" МиШзсап 

24" МиШБсап 



Н553. 
Х52 . . 
Н573. 
571К . 
Х72. . 



... 350 
... 430 
... 560 
... 545 
... 630 

Х73 пеѵѵ! 

581К 740 

Х82 790 

Р82 890 

Н593 880 

591 880 

Х202 1940 

Е530 730 

Р520 1050 

С520 2250 

Р232 2800 

РѴѴ900 1700 



*Нек/Міцубіші електронікс дісплей 



Надійні комп'ютери 

для стабільноТ роботи 



ѵѵѵѵѵѵ.поѵозіаг.пеі 



Монітори: 

17" 1.0 Р700Р 1280х1024@85Нгц, ІІЗВ(4/1), 
ТС0 99 

17", ЗАМ51ІМС 757 МВ 
тах 1920x1 440 

17" ЗАМЗІІМС 757 МР ОіатопсКгоп МР СРТ, 
тах 1920*1440 

17" МІТ51ІВІ5НІ РіатопсІРго 750 
ОіатопсИгоп МР РІаі ЗирегВгідЫ: 
19" 1С Р900Р макс. 2048х1536@69Нг, 
рек. 1600х1200@85Нг, ІІ5В, ТСО'99 
19"5АМЗІІМ0 959 МР Ма*игаІРІаі, 
МиІІу-Іауег, 1600х1200@87Ні, ТСО'99 
19" МГГ51ІВІ5НІ РіатопсІРго 930 
ОіатопсКгоп МР РІаі ЗирегВгідИ* 
22" МІТ51ІВІ5НІ ОіатопсІРго 2070Ы 
Оптичні приводи: 
СР-РОМ 52хАЗІІ8 
ОѴО-РОМ 16х48хА5ІІ5 

СО-РѴѴ 48х24х48х Ріехіог РХ-ѴѴ4824ТА/ВР/К 

СО-РѴѴ внешний ІІЗВ 2.0 24х8х8х РІехіог РХ-588ТІІ ЗІІт 

СЭ-РѴѴ 52х24х52х А51І5 РаіаіІ 

Материнські плати: 

МВ КТ400 А51І5 А7Ѵ8Х-Х/І_ап 

МВ ѴІА КТ600 АЗЫЗ А7Ѵ600, Р5В 400 МНг, КАЮ 

МВ пРогсе2-5Т АЗІІЗ А7М8Х/ 

І_АІЧ, ОЭР400 ЭиаІ сіі. 

МВ І865РЕ АЗЫЗ Р4Р800, РОР400 ОиаІ сЬ.,Р5В 800 МНг 

МВ І845РЕ А51І5 Р4РЕ/І_ап/ 

ВІаск РеаП + 115В РІазРі сіізк 32МВ 

МВ І875Р АЗЫЗ Р4С800, ОЭР400 ОиаІ сЬ., Р5В 800 МНг 

Відеокарти: 

А51І5 Ѵ9180 Ѵісіео 5иі1е/64, СеРогсе4 МХ440 

8Х 64МВ ООР, ТѴ-ОІЛ, ѴісІео-ІМ, 2хОѴІ 

АЗІІЗ Ѵ9280 Ѵісіео ЗиіІе/128, СеРогсе4 ТІ4200 

8Х 128МВ РРР, ТѴ-ОІЯ, Ѵісіео-ІМ, 2хЭѴІ 

АЗЫЗ Ѵ9520 Ѵісіео 5иііе/128, СеРогсеРХ 5200 

128МВ ОЭР, РѴІ, ТѴ-ОІІТ, ѴісІео-ІМ 

А51І5 Ѵ9560 ТО/128, СеРогсе РХ 5600, 128 МВ РОК 

АЗЫЗ V 9560 Ѵісіео 5иііе/128, СеРогсе РХ 5600, 

128 МВ ййР, ОѴІ, ТѴ-ОІІТ, ѴісІео-ІЫ 



АМО Оигоп Могдап 1300 МНг/МВ ЗІЗ 740 А51І5 А75266-ѴМ/ 
РАМ 128 МВ ЭЭР 266/ѵісІео 5І5 ир *о 64 МВ/НОЭ 20 СВ 5еада*е/ 

5 СР-РОМ 52-х иТЕ-ОМ/РОО/ЗоипсІ/ ІАН/АТХ, 250ѴѴ 239 

6 ^ АМОАШопХР 1700+/МВпРогсе2200АЗІІ5А7М266-ѴМ/ 

РАМ 256 МВ ОЭР 266/ѵісіео пРогсе2200/ 

7 НОй 40,8 ОВ 7200 Зеадаіе Ваггасисіа (7200.7 "АІріпе")/ 

СР-РОМ 52-х Зопу/РОО/ЗоипсІ/І-АМ/АТХ 250ѴѴ 303 

* Іп*еІ Сеіегоп 1700 МНг (Зоскеі 478)/МВ І8450І. А51І5 Р4ВСІ.-МХ/ 
3 КАМ 256 МВ ООК 266/ѵігіео ІпіеІ еХігете дгарЬісз/ 

НОО 40,8 ОВ 5еада(е Ваггасисіа (7200.7 "АІріпе")/СО-КОМ 52-х Зопу / 

Р00/ЗоипсІ/І-АМ/АТХ 250ѴѴ 304 

-А" 

5 АМй АШоп ХР 2200+ (ВОХ)/МВ ѴІА КТ400 АЗЫЗ А7Ѵ8Х-Х/ 
5 КАМ 512 МВ РОК 333/ѵісІео ОеРогсе4 МХ 440 64МВ ТѴ-ОІЯ/ 

НОО 80,0 СВ 7200 ѴѴезІегп ОідііаІ (800ВВ)/ 
! СР-КѴѴ 52х24х52х АЗиЗ/РРО/ЗоипсІ/ ІАН/АТХ 300ѴѴ 456 

1 -А- 



Іпіеі Реп(іит 4 2.4 СНг (512КВ Ь2-к 
МВ І845РЕ АЗЫЗ Р4РЕ-Х (Р5В 800 
ѵісіео АТІ Касіі 
НОР 80,0 СВ \ 



РОР/ЗоипсІ/ ЬАМ/АТХ 300ѴѴ 



/Р8В 533МНг)/ 
Іг)/РАМ512МВООКЗЗЗ/ 
9000 РКО 128 МВ ОЭР ТѴ-ОЦТ, ЦЧ\/ 

(800ВВ)/СР-РѴѴ 52х24х52х АЗУЗ/ 



607 



АМР АШоп ХР 2600+(Р5В 333, Ваг*оп)/МВ ѴІА КТ 600 А51І5 А7Ѵ600/ 

РАМ 1024 МВ ООР400/ѵісіеоА51І5Ѵ9280Ѵісіео5шІе 128, 

СР4 ТІ4200 128МВ ОРР, Ѵігіео-ІЫ, ТѴ-ОЦТ, 2хОѴІ/НОО 120 СВ Зеадаіе 

(7200.7 "АІріпе")/СО-РѴѴ 48х24х48х РІехіог РХ-ѴѴ4824ТА/ 

Зоипсі Сгеаііѵе АиОІСѴ 5.1/РОЭ/ 1АН/А1Х ЗООѴѴ 999 

4- 

Іпіеі Репііит 4 2.6 СНг (512КВ 12-кэш/Р5В 800 МНг) НТ ТесИпоІоду/ 

МВ І865РЕ А5У5 Р4Р800/РАМ 1024 МВ ОЭР 400 ОиаІ сЬ./ 

ѵісіео СеРогсе РХ5600 128МВ ЭЭР АЗЫЗ Ѵ9560 Ѵ5, ТѴ-ОІІТ, Ѵісіео-ІМ, ОѴІ 

тй 80 СВ 7200 ЗегіаІ АТА Зеадаіе Ваггасисіа (7200.7 "АІріпе")/ 

СР-РѴѴ 48х24х48х Ріехіог РХ-ѴѴ4824ТА/РОО/5оипсі/ІАМ/ 

АТХ АОреп ЗООѴѴ 1035 

4- 

Іпіеі Репііит 4 3.2 СНг Нурег-ТЬгеасііпд ТесЬпоІоду (512КВ 12-кэш/ 
РЗВ 800МНг)/МВ І875Р А5У5 Р4С800 ОеІихе/РАМ 2048 МВ ЭОР 400 
ѵігіео АЗЦЗ СеРогсе РХ 5900 ЫИга 256 МВ, ТѴ-ОІЯ, Ѵісіео-ІМ, ОМ\/ 
ти 160 СВ 7200 ЗегіаІ АТА 8 МВ Зеадаіе /СЭ-РѴѴ 48х24х48х РІехЮг 
РХ-ѴѴ4824ТА/РОО/ЗоипсІ/ЕАМ/АТХ АОреп ЗООѴѴ 2175 



о 
Е 



го 
о 
о 

со 



. і інші найкращі комплектуючі, периферія та оргтехніка 
за самими доступними цінами! 



Гарантія 24 місяці. Якісне гарантійне обслуговування. Продаж в кредит. Перший в 
Розробляемо конфігурацію кожного ПК індивідуально. Модернизация 



Х> Элитт^х 



комп'ютери • 
комплектуючі 
мережі. периферия 



бул. Л. Укра інки 34 у оф. 312 
тел./ф.:295-5125, 296-9469 

№№№. ѴІСОПІ, СОіПЛіЗ 

е -таіі: ѵіооп кіс ѵ. на 



КУПУЮ ДОРОГО 



ВІДПРАЦЬОВАНІ ТА НОВІ 

КАРТРИДЖІ 

тел. 201-38-86 

е-таіі: ѵѵіпсот@5ѵіІопІіпе.сот 



УСЛУГИ 



СЕРВІСНИИ ЦЕНТР 




03067, м.Киі*, Укра\на г 

бул.Лепсе, 4 > корп. 20 
тел. /фане: 044 201-44-33 
штпгіст@т-ІпІо т сотма 

РЕМОНТ ІІР8 

ЗАМША БАТАРЕЙ 

Диагностика. Тосту ьання, 
Вндочи роколснлицін - 
М&ИЛЛТИО! 



НАЙКРАШІ ВИТРАТНІ 
АЛЯ ЗАПРАВКИ 
ПРИНТЕРІВ 



картридж! 
папір 
тонер 
чорнила 



ц 



В М." тел,2Э0-0Э-10 г 290-41-75 
Кита, вул.Січнееого Повстамнц, 4/Б 
уѵѵѵѵѵ.ѵт.иэ 5а^е5@ѵгп,сопп.,иа 



КАРТРІДЖІ 



ДЛЯ ВСІХ 
ПРИНТЕРІВ, 
ФАКСІВ, 
КСЕРОКСІВ 




ВІДНОВЛЕННЯ 
ЗАПРАВКА ТА ПРОДАЖ 

РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

Сервісний центр „Віатон" 
вул. Б. Хмельницького, 47 
Тел./факс: (044) 235-6189, 536-0812 
ѵѵшѵѵ.ѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: ѵіа1оп@икг.пе! 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 




Витратні 
матеріали 

ДЛЯ 

Вашого 
принтера 



ш оптового ПИЩИК»: ВХЫ.н Кфш. іул 
РОЭДМНАТОНЧЛ* ; и ьн*. АНТ 'П^чж^^^■. »^ ГѴхэдо*™*. 



52.- 54 I» <0«|Ь73-Н-іг.5Ы-И-О1 




ыКн.і.МіГіІи.-ОфСнІтс.і^ЬВКГ. IV Сшм«,Е Т#п 1044 1^44 П и. ?АЧ !} 4? 



■МХспрТетСпж*" <0Ы) ЗМ-І**8.»ІТ« 

ОГОртг - ІІНІЛ 4' Я) 'Л 

пп-п<ір».гѵін' й4ЁЙЛЛШЛ 

"С*т ЫтріТ*ы Млгчььм" 4" ВЬ № 

юе*г««н«№1* г (аил 40-аі-» 

ЮВПІГ-КроіоГ '.ѴЫ-Н Ы 1)9 ЧЧ 

мптчйаг или. гг«ч 




ІОЬЧЛ Ѵ4 6! ЬОГ Л V 
І06Ы) Ѵ-ЧЛ-ЬТ.Ѵ-Ѵі-Я 
ЮОД 22-Ов-Й.Ц-М-ІЗ 
юім\ а 40 ін.ы ба іч 
105 7і і ч.и-оли-гмэ 



страна Іпіетеі 



1 НОЯБРЯ 1983 

ІВМ объявила о выходе домаш- 
него компьютера РС ^піог, осна- 
щенного процессором ІпіеІ 8088, 
дисководом 5,25", видеоадапте- 
ром СОА, беспроводной клавиа- 
турой и джойстиком. Модель не 
пользовалась большим спросом и 
была снята с производства в 1985 г. 
ѵѵшѵ.оісі-сотриіегз.сот 





6 НОЯБРЯ 2003 

В Шотландии пройдет церемо- 
ния награждения МТѴ Еигоре 
Мизіс Аѵѵагсіз 2003. Для этого 
праздника на набережной Эдин- 
бурга построят арену на 6000 зри- 
телей. За вручением призов в пря- 
мом эфире будут наблюдать 
более 1 млрд. человек. 

ѵшѵѵ.тіѵ.сот 



12 НОЯБРЯ 1918 

На башне ПиккХерманн (Длин- 
ный Герман) старинной эстон- 
ской крепости впервые поднят 
сине-черно-белый флаг. Он раз- 
вевался над Таллином вплоть до 
аннексии Эстонии в 1940 г. Со- 
ветским Союзом и вернулся на 
свое старое место в 1989 г. 

шш.езіопіса.огд 



13 НОЯБРЯ 1718 

Родился Джон Монтегю граф 
Сэндвичский (ум. 1792) - англича- 
нин, любивший перекусить ломтем 
мяса, положенным между кусочками 
хлеба. С тех пор как он провел це- 
лый день за игрой в карты, питаясь 
такими бутербродами, его друзья 
стали называть их сандвичами. 

кикіпд.пеі 




24 НОЯБРЯ 1873 

По предложению председателя Та- 
врической земской управы А X. Сге- 
вена выделены первые средства 
на приобретение книг для научной 
библиотеки «Таврика». Сегодня 
это одно из лучших собраний ли- 
тературы о Крыме, изданной в мире 
за последние 400 лет. 

ѵѵѵѵѵѵ.ссззи.сгітеа.иа 



25 НОЯБРЯ 1868 

Имам Шамиль (1799-1871) - ре- 
лигиозный лидер дагестанских и че- 
ченских горцев - переселился из 
Калуги в Киев. 25 лет он возглавлял 
сопротивление Дагестана россий- 
ской оккупации, но в 1859 г. специ- 
альная военная экспедиция захвати- 
ла Шамиля и вывезла в Россию. 

каѵкаг.тето.ги 



2 НОЯБРЯ 1988 

Студент Корнеллского универ- 
ситета Роберт Моррис запустил 
в Іпіегпе! «червя», который пара- 
лизовал работу компьютеров 
Пентагона, ИАЗА, Беркли, Мас- 
сачусетса и др. По официальным 
данным, от вирусной атаки по- 
страдало около 6000 серверов, 
шѵѵѵ.ипазоті.сот.иа 



7 НОЯБРЯ 1788 

Во время русско-турецкой вой- 
ны казаки Черноморского войска 
под командованием Антона Голо- 
ватого неожиданно для обеих 
сторон стремительным штурмом 
взяли остров Березань (Одесская 
обл.) и вынудили капитулировать 
турецкий гарнизон крепости. 

шш.тзіапііза.ш 

14 НОЯБРЯ 1903 

После подводного извержения 
вулкана вблизи побережья Ислан- 
дии возник остров. Его назвали 
Суртсей в честь огненного вели- 
кана Сурта из скандинавской ми- 
фологии. Остров поднимался из 
воды до 5 июня 1967 г., а затем 
начал медленно оседать. 

шѵѵѵ.ѵиікапег.по 



10 НОЯБРЯ 1943 

Джип ѴѴіІІуз, оснащенный вер- 
толетным винтом и стабилизато- 
рами, был поднят в воздух бом- 
бардировщиком ѴѴЫіІеу и в само- 
стоятельном полете развил 
скорость 105 км/ч. Модель про- 
шла испытания, но на вооружение 
британской армии ее не взяли, 
ѵѵшѵ.ипгеаіаігсгаті.сот 

20 НОЯБРЯ 1983 

Вышел ТигЬо РазсаІ 1.0. Сис- 
темные требования: компьютер на 
базе процессоров ІпіеІ 8086 или 
2іІод 2-80, 64 КВ памяти, 5,25" 
или 8" дисководы, ОС СР/М или 
РС 003. Журнал Вуіе написал о 
первом дистрибутиве - «гигантский 
шаг в правильном направлении». 

шш.разсаЫах.ги 

20 НОЯБРЯ 1893 

Вильгельм Томсен (1842-1927) 
расшифровал орхоно-енисейские 
надписи - древнейший письмен- 
ный источник на тюркском языке. 
Их высекли на каменных стелах в 
долине рек Орхон и Енисей в 732- 
735 гг. люди, населявшие Цент- 
ральную Азию, Монголию и Сибирь. 
ІЬе_иідЬиг5.1гірос1.сот 



8 НОЯБРЯ 1958 

Во Львове впервые в СССР про- 
шли соревнования по стрельбе из 
лука. Ранее, в 1931 г., в этом го- 
роде состоялся Чемпионат мира 
по стрельбе из лука, во время ко- 
торого в городской ратуше со- 
брался первый конгресс Между- 
народной федерации лучников. 

шш.агсНегу.Іѵіѵ.пеІ 




17 НОЯБРЯ 1988 

Вышла первая версия АісізТезІ 
Осенью 1988 г. Дмитрий Лозин- 
ский (р. 1939) обнаружил на ком- 
пьютерах Госплана СССР вирус 
Ѵіеппа и написал программу для 
уничтожения этого, а впоследст- 
вии и множества других вирусов, 
ѵѵѵѵѵѵ.сііаіз.ги/регзопаі/ 
Іоііпзку.Мт 




27 НОЯБРЯ 1918 

В Киеве прошло первое засе- 
дание Украинской академии наук. 
Она создавалась по образцу россий- 
ской под руководством В. И. Вер- 
надского. М. С. Грушевский высту- 
пал за европейский путь академии 
как общественной организации, не 
зависящей от государства. 

ѵѵѵѵѵѵ.паз.доѵ.иа 



3 НОЯБРЯ 1998 

На сайте «ТИе йаііу Теіеігад» от- 
крылся «Тупичок Гоблина» - раз- 
дел, поддерживаемый старшим 
оперуполномоченным в отставке 
Дмитрием Пучковым. Редактор 
ресурса известен в игровом мире 
под псевдонимом Гоблин. 

орег.ги 
шш.сШ.ги 



4 НОЯБРЯ 1943 

В Ок-Ридже (США) запущен 
промышленный ядерный реактор 
Х-10. Он производил плутоний 
для исследовательского проек- 
та по созданию атомного оружия 
«Манхэттен». Первая партия ра- 
диоактивного материала была 
получена в апреле 1944 г. 

писіеаг-ѵѵеаропз.пт.ги 



9 НОЯБРЯ 1998 

Премьер-министр Индии Атал 
Ваджпаи (р. 1926) на конференции 
в Бангалоре - индийской столице 
высоких технологий - заявил, что 
правительство отменит государст- 
венную монополию на услуги до- 
ступа в Іпіегпеі и будет выдавать 
лицензии частным провайдерам. 
шѵѵѵ.ЬапдаІогепеІ.сот 



10 НОЯБРЯ 1988 

США объявили о начале строи- 
тельства в г. Эллис (штат Техас) 
суперколлайдера стоимостью 
4,4 млрд. долл. Новый ускоритель 
элементарных частиц должен был 
стать крупнейшим в Америке и 
мире, но в 1993 г. Конгресс пре- 
кратил финансирование программы. 

шш.Нер.пеІ/ззс 




21 НОЯБРЯ 1018 

Во время Тридцатилетней вой- 
ны армия Эрнста Мансфельда 
(1580-1626) взяла Пльзень (Боге- 
мия) и удерживала город до 1621 г. 
За «защиту» от других войск пол- 
ководцы взимали налоги с жите- 
лей захваченных территорий и 
наживали огромные состояния. 

ѵѵшѵ.гси.сг/рігеп 




22 НОЯБРЯ 1988 

Вячеслав Бутусов (р. 1961) 
неожиданно для поклонников со- 
общил, что распускает группу 
Ыаиіііиз Роглріііиз. Впоследствии 
Бутусов возобновлял работу 
«Наутилуса» с другим составом 
музыкантов, а в 2001 г. объявил 
о создании группы «Ю-Питер». 

шѵѵѵ.и-рііег.пт.ги 

28 НОЯБРЯ 1948 

В Бостоне продана первая 
камера РоІагоісІ І_апсІ 95. Она 
стоила $89,5 и позволяла де- 
лать снимки размером 3,25 на 
4,25 дюйма при помощи «сухой 
печати»: после экспозиции на 
пленку наносились реактивы, и 
через минуту снимок был готов. 

ѵѵѵѵѵѵ.роіагоісі.сот 




11 НОЯБРЯ 1893 

Зап Ргапсізсо Могпіпд СаІІ на- 
печатала рассказ Джона Гриф- 
фита (1876-1916). Автор побе- 
дил в конкурсе, объявленном 
газетой, и получил приз - $25. 
Впоследствии он стал самым вы- 
сокооплачиваемым писателем 
Америки - Джеком Лондоном. 

зипзііе.ЬегкеІеу.есІи/ЬопсІоп 




18 НОЯБРЯ 1883 

Телеграфные компании США 
передали сигналы времени по 
Гринвичу в крупные города, в ко- 
торых установили часы на новое 
местное время. Мир поделили на 
часовые пояса, а отсчет времени 
начали вести от меридиана, про- 
ходящего через Гринвич. 

дгеепѵѵісНтеапііте.сот 




29 НОЯБРЯ 1903 

В газете «Вечерний Ленинград» 
опубликован фельетон «Около- 
литературный трутень», «разобла- 
чающий» поэта Иосифа Бродско- 
го (1940-1996). В 1964 г. будуще- 
го лауреата Нобелевской премии 
по литературе судили за тунеяд- 
ство, а в 1972 - выслали из СССР. 

ЬгосІзку.зрЬ.ги 



5 НОЯБРЯ 1953 

В Киеве завершено строи- 
тельство самого большого в Ев- 
ропе цельносварного моста, 
спроектированного под руковод- 
ством Е. О. Патона (1870-1953) - 
основоположника украинской 
школы сварки металлов. Новый 
мост назвали именем ученого. 

шѵѵѵ.раіоп.кіеѵ.иа 




I Н 

15 НОЯБРЯ 1988 

Впервые стартовал космиче- 
ский челнок «Буран». Полет ап- 
парата проходил в автоматиче- 
ском режиме и длился около 
205 минут. Корабль создавался 
для «звездных войн» и не нашел 
практического применения по- 
сле распада Советского Союза. 

ѵѵшѵ.аѵіа.ги 

19 НОЯБРЯ 1703 

В Бастилии умер узник, вошед- 
ший в историю как «человек в же- 
лезной маске». Об этом персонаже 
писали А. Дюма, В. Гюго, А. Пушкин 
и Вольтер. Несмотря на взятие Ба- 
стилии в 1789 г. и обнародование ее 
архива, установить правду о таин- 
ственном заключенном не удалось. 

сіитапіа.пагосі.ги 

23 НОЯБРЯ 1893 

Кражская бойня - власти Рос- 
сийской империи жестоко распра- 
вились с людьми, воспротививши- 
мися закрытию монастырского ка- 
толического костела в г. Кражяй 
(Литва). Политика государства вы- 
ражалась лозунгом «Православие, 
самодержавие, народность». 

ѵтѵѵ.ІіНшапіа.Н 

30 НОЯБРЯ 1988 

В СССР благодаря новой поли- 
тике гласности М. С. Горбачева 
прекратили глушить иностранные 
радиостанции. До конца 80-х для 
советского рынка производили 
радиоприемники без тех КВ-диа- 
пазонов, на которых сложнее со- 
здавать надежные помехи. 

гасІіосепгигаДгіросІ.сот 



; страна ІпіегпеІ: мозаика 





Насмотревшись и начитавшись во ' 
Всемирной Сети разнообразных » 
ѴѴеЬ-блогов, мы решили в 
порядке эксперимента создать * 
свой собственный печатный і 
аналог блога. Фактически перед А 
вами линклист с небольшими I 
аннотациями. Предложения для 
следующих выпусков ДПК-блога 1 
принимаются по адресу 
Ыод@іІс.иа. 

X 

Здесь находится место поклоне- 
ния классической видеоигре 80-х. 
Зрасе Іпѵасіегз. 

шш.зрасеіпѵайегз.сіе ■ 



Битвы патриотов - игра- 
голосование - Сын Неба (Путин), 
Сын Воды (Жириновский), 
Сын Солнца (Чубайс), Сын Ветра 
(Березовский), Сын Земли < 
(Лужков). І 
шіпл/.роііігаіе.сот 



Оказывается, 3 октября прошел 
Всемирный день улыбки. ) 
шшішогійзтііе.сопі/ 1 



Псевдосайт Генеральной 
прокуратуры России. Зачем и кому | 
это нужно? Непонятно. 

ѵѵѵѵѵѵ.дргі.іпіо [ 



Списки ежедневно освобождаю- * 

щихся доменов. Может, кому-то , 
и пригодится. 

шшш.йотаіпйиск.сот/ > 

М/ехрігей/ г 

сІотаіп-Іізіз.ІіМІізІз * 



Дорисовывалки. Просто 
нажимайте на фотографии. 

шшш.зегдеііп.ги/іпѵепііопз/ 1 
ООІ.азр і 



«Сборный» российский политик 1 
мужеска полу. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵзіих.ги/ \, 

агіісіе.ріііті?ііі=1420 ; 



Ежик в тумане. ( 
ИейдеИодіптізі.пагой.ги ■ 



Словарь ненормативной лексики 
программиста. 

шш.азйтапоѵ.ги/рар/ > 
оЬзрго.рМітІ Г 



Подробнейшее древо современ- 
ных музыкальных стилей. 
шеЬзоипй.ги/іпйех.сді?зіуІез_г 1 



ПОЛНАЯ 

ОБНАЖЕНКА НА ЕВАѴ 

Среди продавцов, тусующихся 
на самом известном ІпгхгпеЬаук- 
ционе еВау, как поветрие, рас- 
пространилась новая, весьма пи- 
кантная мода. Те, кто бывал на 
еВау, знают, что там обычно «вы- 
вешиваются» картинки с изобра- 
жениями объектов, выставлен- 
ных для продажи. Вот с этими- 
то картинками и связано, можно 
сказать, эксгибиционистское яв- 
ление, названное геПесШрогп 
(«порноотражение»). 

Сначала лихорадка обнаженки 
пронеслась по Штатам, а потом 
почин заокеанских коллег подхва- 
тили и, казалось бы, сдержанные 
британцы. Дабы получить порно- 
отражение, продавец, фотографи- 
руя свой лот, облачается в «костюм 
Адама» (или Евы, если угодно), и в 
результате в кадре оказывается от- 
ражение его обнаженного тела на 
поверхности вещи. 

Среди лотов, на которых 
были замечены голенькие хо- 
зяева, есть такие, на первый 
взгляд невинные, предметы, 
как гитары, ножи, вилки, чай- 
ники, тостеры и телевизоры. 

Самое интересное состоит в 
том, что представители еВау 
(по их собственным словам) 
узнали о новой забаве своих 
пользователей только из Іп- 
іегпеі-изданий. Один из аукци- 
онных официалов заявил, что, 
во-первых, правилами еВау за- 



«ШЕСТЬ С ПОЛОВИНОЙ» 
И «СЕМЬЯ ГРИЩЕНКО» 
ПО СЛЕДАМ МАСЯНИ 

Мода на анимационные Іп- 
іегпеЬсериалы оказалась удиви- 
тельно устойчивой. Вдохновив- 
шись потрясающей популярнос- 
тью небезызвестной Масяни, 
художники и бизнесмены за- 
пускают одно анимированное 
флэш-мыло за другим. 

Как известно, сама Масяня 
уже приказала долго жить, но ее 
создатель Олег Куваев нынче 
занят новым делом. Если рас- 
крученная барышня поначалу 
была совершенно личным про- 
ектом, то теперь Олег работает 
в команде, создающей многосе- 
рийную историю под названи- 
ем «Шесть с половиной». 

Почему «шесть с половиной»? 
Все просто: персонажей семь, но 



прещено продавать объекты 
эротического или сексуально- 
го содержания. Кроме того, не 
разрешены изображения дето- 
родных органов. Руководство 



один из них обладает таким ма- 
леньким ростом, что достает ос- 
тальным лишь до пояса. Вот его и 
обозвали «половинкой». На сего- 
дняшний день четыре серии уже 
готовы. Две из них, а также демо- 
ролик можно загрузить с сайта 
«Связной» (ѵѵѵѵѵѵ.зѵуагпоу.гіі), где 
и будет постоянно обитать весе- 
лая компания. 

Сетевую площадку для ново- 
го мультсериала предоставила 
компания, занимающаяся мо- 
бильной телефонией. Посему 
неудивительны и планы разви- 
тия проекта в офлайне. Предпо- 
лагается появление мелодий и 
картинок, основанных на кон- 
тенте Іпгхгпеі-истории. Суще- 
ствует также вероятность выпу- 
ска сменных панелей для теле- 
фонов с изображениями ее 
героев. 



аукциона намерено всеми си- 
лами бороться с приверженца- 
ми стиля геГІесіорогп и безжа- 
лостно удалять лоты, наруша- 
ющие приличия. ■ 



Украина не отстает от сосе- 
дей-россиян. Почти одновре- 
менно с анонсом «Шести с по- 
ловиной» поступило сообщение 
о старте отечественного проек- 
та «Семья Грищенко». Отрадно, 
что к участию в его создании 
удалось привлечь такую мега- 
звезду, как Виктор Шендерович, 
благо, Іпгхгпеі: позволяет рабо- 
тать в удаленном режиме. По- 
этому есть основания полагать, 
что содержание и тексты будут 
на должном уровне. 

Лидер проекта Олег Хаврук 
рассказал корреспонденту сай- 
та Іпіешеі.ги, что в ближайшие 
месяцы ѵѵѵѵѵѵ.7уа.огд.ііа каждые 
10 дней станут радовать публи- 
ку новой серией «Семьи Гри- 
щенко». Кроме того, ведутся пе- 
реговоры о продаже прав на 
показ проекта по телевидению. 



ФРАЕРА СГУБИЛА 

НЕ ТОЛЬКО ЖАДНОСТЬ, 

НО И ШЕВШ 

Уж сколько раз твердили 
миру, что красть грешно, а 
если уж согрешил - сиди и по- 
малкивай в тряпочку, а не то 
неприятностей с законом не 
оберешься. Однако преступни- 
ки-новички все наступают и 
наступают на одни и те же 
грабли. Историю о краже, рас- 
крытой исключительно из-за 
жадности и ІпіегпеЬпривязан- 
ности злоумышленника, рас- 
сказал сайт Сііігепопііпе.пеі. 

Случилось это в провинци- 
альном американском горо- 
дишке Кониерс. Некий добро- 
порядочный гражданин, вер- 
нувшись домой, обнаружил, 
что стал жертвой ограбления. 
Осмотр места происшествия 
показал: действовал явно не- 
профессиональный преступ- 
ник, поскольку входная дверь 
была разворочена обычным 
ломиком. В списке пропавших 
вещей числились, кроме всего 
прочего, системный блок, жид- 
кокристаллический монитор и 
акустика для компьютера. 



Пострадавший оказался 
весьма разумным парнем. Он 
обратился не только к местно- 
му шерифу, но и позвонил 
своему ІпіегпеЬпровайдеру с 
просьбой аннулировать его 
аккаунт. Однако служба тех- 
поддержки провайдера сооб- 
щила, что зафиксированы со- 
единения с его логином и па- 
ролем с другого телефона, 
выдав адрес, откуда исходили 
звонки. Естественно, тут же в 
указанное место выехал ше- 
риф с ордером на обыск, и 
действительно у проживавше- 
го там Монтезиуса Дижона Эй- 
кинса была обнаружена про- 
павшая компьютерная техника. 

Здесь я позволю себе сделать 
небольшое авторское отступле- 
ние. Дело в том, что ровно че- 
тыре года назад аналогичная 
история случилась со мной (о 
чем шла речь в памятном мно- 
гим материале «Шесть ком- 
пьютеров» - ііс.иа/4312 ) Я дей- 
ствовал точно так же, как и по- 
страдавший из Кониерса. И в 
доблестную милицию обратил- 
ся, и от провайдера телефон, с 
которого использовался мой 
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аккаунт уже после кражи, полу- 
чил. Но, к сожалению, компью- 
тер ко мне так и не вернулся. 

Кстати, американский слу- 
чай имел неприятные послед- 
ствия для одного из друзей на- 
шего незадачливого грабителя. 



Как оказалось, он разыскивал- 
ся за неявку по судебной пове- 
стке - теперь ему надлежит 
предстать перед Фемидой и от- 
ветить по всей строгости зако- 
на за транспортировку 25 кг 
марихуаны. ■ 




* при наявності відповіднопо програ много ззбезпв*ення 
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Киів (044) 228-7321 



Москва .... (+7 095) 775-7581 
Кишинів . . . (+373 2) 23-4044 

Одеса [048) 728-6644 

Львів (0322) 97-0945 



Полтава (0532] 56-3668 

Донецьк (062) 382-6690 

Сімферополь , . . (0652) 57-6127 
Дніпропетровськ (056} 370-1300 



страна Іпіегпеі: мозаика 



Галерея скандальной рекламы. 
ѵеІѵеізИагк.ги/ѵіеѵѵз/даІІегу/ 

«Современная политическая 
и казенная музыка». Включает 
в себя такие шедевры, как 
«Владимир Вольфович, 
Вы - мой кумир!», песню 
молодежного отделения 
партии «Единство» и гимн 
Финансовой академии 
при Правительстве РФ. 
ѵѵѵѵѵѵ.коттипігт.ги/карііаіігш/ 
роІіШтІ 

«Современная корпоративная 
песня». В списке нетленок - 
песня линии безалкогольных 
газированных напитков 
«Фруктовая река», 
гимн Братского алюминиевого 
завода компании «Русский 
алюминий» и другие 
суперхиты. 

ѵѵѵѵѵѵ.коштипігт.ги/карііаіігт/ 

У Гугля появился Фругль. 

Ігоодіе.доодіе.сот 

Карта развития киевского метро, 
іліѵѵѵѵ.теігороіііеп.кіеѵ.иа/рісі/ 
тар$/теіго_Ѵиіиге.]рд 




ДЖОН ЛЕННОН 

И ОНЛАЙНОВЫЙ СКАНДАЛ 

Думал ли когда-нибудь покой- 
ный «битл» о Всемирной инфор- 
мационной сети вообще и об он- 
лайновых преступлениях в част- 
ности? Вряд ли. Но и его светлое 
имя всплыло не так давно во вре- 
мя одного судебного разбира- 
тельства, связанного с мошенни- 
чествами на Іпіегпеі-аукционах. 

История, завершившаяся су- 
дом, началась очень давно, в да- 
леком 1980 году, когда Марк Дэ- 
вид Чепмен (чье имя проклято 
всеми битломанами плане- 
ты) выстрелом в упор оборвал 
жизнь замечательного человека 



и музыканта. Известно, что не- 
задолго до рокового выстрела 
Леннон по просьбе Чемпена 
поставил автограф на своей по- 
следней пластинке «Двойная 
фантазия». Сами понимаете, что 
последний прижизненный авто- 
граф Джона автоматически по- 
пал в разряд музыкальных рари- 
тетов самого высокого уровня. 
Убийца спрятал реликвию в гор- 
шке для цветов неподалеку от 
дома Бакоіа, в котором прожи- 
вали в то время Джон и Йоко, где 
она и была найдена неким Фи- 
липпом Майклом. После поли- 
цейского расследования (отпе- 
чатки пальцев и все прочее) аль- 



бом вернули новому владельцу. 
Он хранился в коллекции, пока 
нелегкая не дернула Майкла вы- 
ставить его на ітегпеі-аукцион, 
обитающий на сайте Мотетз іп 
Тіте. Первая попытка (в 1998 го- 
ду) не принесла успеха, по- 
скольку стартовая цена лота 
была просто фантастической - 
1,8 млн. долл. Затем она снижа- 
лась несколько раз, и, наконец, 
в январе 1999 года альбом ушел 
за 464 тыс. долл. 

Теперь пора рассказать, в чем 
суть иска Филиппа Майкла к 
сервису Мотет Іп Тіте и его 
президенту Гарри Зимету. Истец 
заявляет, что он не получил обе- 
щанной условиями аукциона 
доли в 95% от суммы, за которую 
был продан столь притягатель- 
ный для коллекционеров музы- 
кальный раритет. По словам 
Майкла, руководство Мотет іп 
Тіте сообщило ему, что за его 
лот выручено всего 150 тыс. 
долл., однако эти деньги до быв- 
шего владельца «Двойной Фан- 
тазии» с автографом Леннона 
также не дошли. Вот и остался 
он на бобах: ни пластинки, ни 
денег. ■ 
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ВСЕ ПРО НОВУ ПОСЛУГУ 
за тел 238 89 89 
ѵѵѵѵѵѵ.іртеіесот.іш 



ВИДЕОИГРЫ ПРОТИВ 
ІШТЕКШ-ПЕДОФИЛИИ 

Ну наконец-то появится игро- 
вой продукт, о котором даже 
злобные противники видеоигр 
не смогут заявить, что он, дес- 
кать, пропагандирует насилие, 
ибо его предназначение как раз 
противоположно. Более того, 
проект Мі88іп§ уже получил под- 
держку многоуважаемых амери- 
канских политиков, заседающих 
в Капитолии. Они порешили, что 
есть смысл выделить государст- 
венные субсидии на распростра- 
нение игры в школах, Іпіегпеі- 
клубах и даже полицейских уча- 
стках в 20 штатах страны. 

Затеяла всю эту историю не- 
коммерческая организация ^еЬ 
Ше КісІ8 (ѵшѵѵ.ѵѵеЬѵѵізекііІз. сот), 
декларирующая свою основную 
цель так: «Обеспечение безопас- 
ности детей в Сети путем предо- 
ставления советов по защите от 
онлайновых хищников». Сильно 
сказано, не так ли? 

Игру Мі88іп§ разработала ком- 
пания ІлѵеШгез Безі§п из Ван- 
кувера. Ее сюжет основан на 
случае из жизни канадского 
мальчика, соблазненного педо- 




филом из Сан-Диего. Главный 
герой игры Зак знакомится в 
чате со злоумышленником и в 
конечном итоге попадает к нему 
в лапы. Игроку предстоит осво- 
бодить несчастного. В процес- 
се поисков Зака юным пользо- 
вателям в ненавязчивой игро- 
вой форме представляют все 
трюки и уловки, к которым при- 
бегают педофилы в реальном 
сетевом общении. 



Кстати, проблема, отраженная 
в игре МІ88іп§, в сегодняшней 
Америке стоит, как говорится, в 
полный рост. По данным ^еЬ 
Чйзе КісІ8, почти половина по- 
хищенных детей познакомилась 
со своими обидчиками в Іп- 
гхгпеі:, а каждый пятый ребе- 
нок или подросток в возрасте 
10-17 лет получает в онлайне 
нежелательные сексуальные 
предложения. ■ 



На еВау на аукцион выставлена 
«Новая папка для рабочего стола 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР». 

сді.еЬау.сот/шз/ 
еВауІ8АРІ.сІІІ?ѵіеѵѵІіет& 
ііет=3626246138 

Токио на старых почтовых 
открытках. 

шіпл/.оійіокуо.сот 

Как смастерить самогонный 
аппарат в домашних условиях. 

шшѵ.тоопзіііпе-зіііі.сот 

ОѴй-диски седьмой зоны. Вы 
спросите, а разве такая бывает? 
Зайдите, все станет ясно. 

опІіпе.сот.іга/~г7/Іі$ШтІ 

Для ностальгирующих. Видеокурс 
по скоростной сборке кубика 
Рубика. 

шіпл/.гиЬікз.йк 

Еще для ностальгирующих. Флэш- 
версия классического «Принца 
Персии». 

шші/.ргіпсе-оі-регзіа.сот/ 
шіпідате/ 

Ргіпсе о! Регзіа Міпі-дате.Ніт 
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страна Іпіегпеі 

Поделись фоткою своей. 

Онлайновые фотохранилища 



Алексан д р Птиц а 



К сожалению, слово «фотка» ритмически не очень укладывается в знаменитую строчку из песни про улыбку, 
но зато теперь заглавие очень точно отражает смысл явления, о котором пойдет речь ниже, - так называ- 
емый ріюіо зііагіпд, а ведь «Іо зііаге» с английского переводится как «разделить что-то с кем-то». 



Тему онлайновых фотослужб 
мы уже поднимали год назад. 
Однако учитывая присутст- 
вие в этом номере нескольких ма- 
териалов, касающихся цифрового 
фото, мы решили вернуться к ней 
и рассмотреть еще ряд \Ш>ресур- 
сов, предлагающих услуги по раз- 
мещению пользовательских фото- 
графий, формированию из них 
альбомов и прочие сопутствую- 
щие сервисы. 

Для начала напомню, что при 
выборе места для хранения циф- 
ровых отпечатков памятных мо- 
ментов вашей жизни следует учи- 
тывать такие важные факторы, как 

80ШѴ ІМА6Е 8ТАТІ0М 

ѵѵш. і тадезіаііоп . сот 

Эти закрома для хранения ци- 
фровых фотографий находятся 
под патронатом 5опу, поэтому не 
должна удивлять ссылка на он- 
лайновый магазин, торгующий 
фотокамерами от 5опу и аксес- 
суарами для них. 

Один из лозунгов данного ре- 
сурса - «5шге, Зпаге, Сгеаге», т. е. 
пользователь волен выбрать 
его для хранения фотографий 
(зіоге), их демонстрации друзь- 
ям и знакомым (зпаге) и, нако- 
нец, заказать отпечатки или су- 
вениры с фотоизображениями. 
Предельный объем одного зака- 
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объем дискового пространства, 
отводящегося под ваш «личный 
склад», особенности доступа к уже 
существующим фотоархивам, воз- 
можности обратной загрузки 
файлов, редактирования фотогра- 
фий и просмотра картинок в ори- 
гинальном разрешении. Для это- 
го материала мы отобрали не- 
сколько сайтов, не охваченных в 
прошлогоднем обзоре («Домаш- 
ний ПК», № 8-9, 2002, ис.иа/ 
10882), так что, изучив обе статьи, 
вы сможете выбрать место для 
хранения своих фотографий, на- 
иболее полно удовлетворяющее 
всем вашим запросам. 

чиваемого файла - 3 МВ, зато, как 
и у ОоіРпоЮ, суммарное диско- 
вое пространство не ограничи- 
вается. Іта§е Зшіоп не отка- 
зывается принять на хранение и 
видеофайлы. Фотолюбителям, 
которые привыкли тщательно 
обрабатывать свои цифровые 
снимки, 5опу Іта§е Зіаііоп пред- 
лагает целый инструментарий 
онлайнового редактирования, 
включая средства кадрирования, 
«борьбы с красными глазами» и 
прочие полезности. К недостат- 
кам (не слишком существенным) 
этого ресурса я бы отнес требо- 
вание регистрации для простого 
просмотра фотографий. Набор 
средств для загрузки 
файлов почти не ус- 
тупает предыдущему 
ресурсу (броузер, 
е-таіі, плагины для 
сіга§-апсі-с1гор и мас- 
совой загрузки). И 
наконец, обратная 
связь с другими чле- 
нами фотосообщест- 
ва в виде своеобраз- 
ной гостевой книги. 
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аллл/ѵѵ. сіоірііоіо . сот 

Как и у большинства других 
^еЬ-ресурсов подобного рода, 
хозяева этого сайта делают свой 
бизнес не на хранении чужих 
цифровых фотографий, а на 
продаже отпечатков. Увы, пока 
пользование этим весьма удоб- 
ным для потребителя сервисом 
нашему брату не очень доступ- 
но. Что касается других тактико- 
технических данных БогРпоЮ, 




то не может не порадовать пред- 
ложение неограниченного дис- 
кового пространства, причем 
даже для «бесплатных» пользова- 
телей. Отметим большое разно- 
образие вариантов загрузки фо- 
томатериалов на сайт: здесь и 
^еЬ-интерфейс, и «закачка» че- 
рез нр, и отсылка по электрон- 
ной или обычной (!) почте. 
Приятно, что обратная загрузка 
оригинальных фотографий на 
БоіРпоЮ разрешена. С недавне- 
го времени за- 
пущена и служба 
просмотра фото- 
графий на неко- 
торых моделях 
мобильных теле- 
фонов, правда, 
такое удовольст- 
вие пока доступ- 
но лишь абонен- 
там американ- 
ских операторов 
сотовой связи. 



СШВРН0Т0 

ѵѵѵѵѵѵ.сІиЬрНоІо.сот 

Очень неплохой сайт, изю- 
минкой которого я бы назвал 
несколько полезных про- 
граммных продуктов, доступ- 
ных для загрузки (гигишсІиЬ- 
рЪоіо.сот/ІооІз). В первую 
очередь, это Ілѵіп§ АІЬит, поз- 
воляющая все работы по орга- 
низации персональ- ^™? 1 !!!!™ 
ных фотоальбомов 
провести спокойно, 
в офлайне на своем 
домашнем ПК: им- 
портировать изобра- 
жения со сканера, 
цифровой камеры 
или жесткого диска, 
добавить все подпи- 
си и описания, а за- 



тем изваять многостраничный 
фотоальбом и, в конце концов, 
одним кликом мыши «выве- 
сить» его на всеобщее обозре- 
ние на сайте СІиЪРпоШ. Под- 
ключив к установленному 
на своем компьютере АсіоЬе 
РпоЮзпор плагин і.Зпаге, фо- 
толюбитель получит возмож- 
ность загружать файлы с изоб- 



щ 

20 РКЕЕ РКІМТ5! 
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ІМІПА 

\лАллл/.ітіга.сот 

Организацией онлайновых 
фотослужб не занимаются нын- 
че только ленивые. К когорте 
производителей «фотожелеза» 
(5опу, НечѵІеК-РаскагсІ, Ерзоп), 
владеющих своими сетевыми 
фотосервисами, теперь присое- 
диняются и фирмы, занимающи- 
еся ПО для обработки изображе- 
ний. Сайт іМіга запущен извест- 
ной компанией Шеасі (кстати, в 
этом номере есть обзор про- 
граммного продукта Рпоіоіт- 
расі). Ресурс работает под лозун- 
гом «Поделитесь с друзьями са- 
мыми памятными моментами 
своей жизни». Пока проект нахо- 
дится на начальной стадии сво- 
его развития. Места под склади- 
рование пользовательских фо- 
тографий выделяется не очень 
много (20 МВ), но зато весьма 
удобна многофункциональ- 
ная программа Шеасі РпоШ 
Ехріогег 8.0, предназначенная 
для просмотра, поиска, катало- 
гизации, в определенной степе- 
ни редактирования и загрузки 
изображений на 

Подобно другим онлайновым 
фотослужбам іМіга располагает 
опцией рассылки е-карточек, 
предлагая вставить любимую 
фотографию в один из имею- 
щихся довольно симпатичных 
шаблонов-рамочек и отослать ее 
другу или родственнику. Авторы 
лучших фотоальбомов поощря- 
ются публикацией ссылок на них 
в специальном разделе сайта. 

ражениями на СІиЬРгіоіо, не 
выходя из программы. На- 
шлось в «Клубе» место и для 
владельцев карманных ком- 
пьютеров. Утилита АІЬит То Со 
для Раіт 05 как раз им и адре- 
сована. Если случилось так, что 
требуется забросить в фото- 
хранилище «Клуба» сразу мно- 
го файлов одним махом, то 
лучшего помощника, чем 
РпоШБгор, не сыскать. Работа 
с РпоЮИгор сводится к «пере- 
таскиванию файлов» на ее пик- 
тограмму, а дальше все идет как 
бы само собой. Я еще не сказал 
ни слова о стандартных для он- 
лайновых фотохранилищ сер- 
висах. В «Фотоклубе» имеется в 
наличии весь джентльменский 
набор. 



РН0Т0РИЕ.В11 

ѵѵѵѵѵѵ. рПоІоЛ Іе . ш 

Если любой поисковой ма- 
шине скормить запрос «рпоШ 
8пагіп§», то ее реакция будет не- 
медленной, и в результате вы 
получите множество подходя- 
щих ссылок на иноязычные ре- 
сурсы. Увы, в Рунете онлайно- 
вых фотослужб катастрофи- 
чески мало, поэтому в наш 
нынешний обзор попала лишь 
одна из них, гордо именующая 
себя «Национальным фотоар- 
хивом». Сказано, конечно, 
слишком громко, на такой уро- 
вень она явно не тянет, но для 
хранения своих фотоматериа- 
лов сгодится. Все сделано про- 
сто и незатейливо. Правда, мне 
так и не удалось найти сведе- 




ний о том, какой же объем дис- 
кового пространства выделяет- 
ся каждому пользователю «за 
бесплатно». Однако фотограф, 
выбравший для своего фотоаль- 
бома этот сервер, порадуется 
хотя бы тому, что предоставля- 
ется удобоваримый ІШЬ типа 
изетате.рЬоіо/Ие.ги. Неплохо 
придумано и с тематическим де- 
лением. Созданный фотоальбом 
может быть помещен в любую 
из примерно сорока категорий, 
среди которых имеются искон- 
но наши, родные, темы, напри- 
мер «пьянка» или «прикол». 
Один из способов, которым со- 
здатели сайта привлекают но- 
вых приверженцев и формиру- 
ют вокруг него сплоченное 
коммьюнити, - это постоянно 
проводящиеся конкурсы с голо- 
сованиями. Когда 
вы получите этот 
номер журнала, 
как раз будет за- 
канчиваться кон- 
курс «Мистер Фо- 
тофайл Октябрь 
2003», так что вы 
еще имеете шанс 
успеть поучаство- 
вать в нем. 



РН0Т0Р1Ш 

ѵѵѵѵѵѵ. рПоІоіи п . сот 

Ну-ка посмотрим, чем пора- 
дует фотолюбителей сайт под 
многообещающим названием 
«Фоторадость»! Его создатели 
излишней скромностью не 
страдают и в заголовке титуль- 
ной страницы без обиняков за- 
являют, что их ресурс пред- 
ставляет собой лучшее во всей 
Сети сообщество (соттшігу) 
любителей поделиться свои- 
ми фотоработами. Есть ли у 
РпоЮГип основания для подоб- 
ных заявлений? В принципе, 
сайт довольно неплохой и 
удобный в работе, тем не менее 
какими-то осо- 
быми «супер- 
наворотами» от 
других онлайно- 
вых фотохрани- 
лищ почти не от- 
личается. С дру- 
гой стороны, к 
явным достоин- 
ствам причис- 
лим очень бога- 
тый набор свое- 



образных конструкторов с ис- 
пользованием загруженных на 
сайт фотографий - от создания 
простых фотоальбомов до изго- 
товления скринсейверов с му- 
зыкальным сопровождением. 
Увы, ограничено количество ва- 
риантов загрузки файлов. Поль- 
зователям с бесплатными акка- 
унтами доступна только лишь 
броузерная версия. Кстати, кро- 
ме традиционной для фотосай- 
тов печати снимков, РпоШГип 
предлагает и такие услуги, как 
получение цифровых изобра- 
жений на основе предоставлен- 
ных пользователем негативов и 
фотоотпечатков. ■ 





КОМПЬЮТЕР 

™ жѵго.аІзНа .сот.иа 
іт 1 @а I зііа . со т * иа 
246-97-36, 246-97-ЗВ 
244-61-31, 216-11-71 




набір ліцензійних СО-НОМ. 



Вибирай сам: 

відеофільми (новинки) 
ігри (новинки) 
«готові домашні завдання > 
(с 5 по 11 класи) 
бізнес-карта Киева 2003 
бізнес-карта УкраТни 2003 
нормативні акти Украіни 



юіер "АС" : I 



Сеіегоп 1.7 СНг/Р4х266А/128МЬ ООН/ 
0еРогсе4 МХ440 64МЬ/ 
НЭР 20СЬ/С0 54Х/РР0. 

набір /з 5! СО-ЯОМ 



Сеіегоп 2,6 СНг/і845Е/256МЬ ООН/ 
НРР400Ь/Р00/ 
СеРогсе 4ТІ4200 64МЬ/ 
СР54х 



набір /з 711 СО-НОМ 




РепШт 4 2,4 СНг/і865РЕ/512МЬ ООН/ 
СеРогсе 4ТІ4200 128МЬ/ 
80СЬ/Р00/С054х 



набір /з 10!!! СО-НОМ 



(конфігураціі можливо змінювати) 



<від5% 
(на місці за 1 годину) 



Продаж Щ 

в магазині «1000 комп'ютерних дрібниць: 
вул. Артема, 26, т. 246-86-04, 246 86-03 

впор - аіэііа.сот 

купуеш, сидячи в кріслі 



та по Украіні (недорого) 




АКЦИЯ 



ѴНДГНІ-П? 

ЗѲУК И В И □ Е О 




РАВНЫЙ ПОДАРОК - 
широкоэкранный телевизор 
То5М^322Р18Р{0) 
с комплектом домашнего 
кинотеатра Рапапзопіс 
5С-ОМЗЕЕ-5 

Рот сети магазинов 
/электроники «Мегамакс» 





подпит 




НА «ѴѴНАТ НІ-РІ? ЗВУК И ВИДЕО» НА 2004 Г. 

Вам надоело бегать в поисках свежего номера по всему городу? Вы больше не хотите спрашивать о любимом журнале у 
продавцов и слышать в ответ: «Был, но закончился»? Подписка - самый простой, надежный и удобный способ получать 
наш журнал своевременно. Но кроме того... 

...ОФОРМИВ ГОДОВУЮ ПОДПИСКУ НА ЖУРНАЛ «ШНАТ НІ-РІ? ЗВУК И ВИДЕО» НА 2004 Г., ВЫ ПОЛУЧАЕТЕ ШАНС СТАТЬ 
ОБЛАДАТЕЛЕМ ОДНОГО ИЗ ЗАМЕЧАТЕЛЬНЫХ ПОДАРКОВ 




МЕНЯ 



Портативный ОѴО-проигрыватель 
Мизіек 0Ѵ0 РІ_ 207от компании 
ОаіаЬих (044) 249-6303 



0Й Эі 7^^" - 



Напольные колонки ІІпізоипа* ІІР 1203 
от компании С0МРАБ5 Ні-Рі 
(044) 531-97-30 



ш4 % 



УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 




Напольные колонки Рогсе І_іпе 
5ііѵег Р135 от компании 5оипс1 
5оипгі (061) 220-9252 



10 лицензионных 0ѴО- 
дисков от «Украинской ОѴО 
компании» 



В акции может принять участие каждый,, кто до 10 января оформил подписку на журнал «Шіаі Ні-Рі? Звук и Видео» на 2004 г. и до 20 января прислал оригинал подписного 
абонемента по адресу: 03110, Киев, просп. Краснозвездный, 51, «Издательский Дом ПС». Желательно оставить себе ксерокопию абонемента. В случае, если подписка оформлена 
через службу курьерской доставки, необходимо выслать по факсу (044) 245-7203, 244-8582 и л ѵі по почте копию платежного поручения и бланка- заказа на подписку. 



Подведение итогов акции и вручение подарков состоится в конце января. 

Результаты проведения акции будут опубликованы в мартовском, номере «Млат. Ні-Рі? Звук и Видео- за 2004 г. 






КОЛОНКА РЕДАКТОРА 

В этом году рождественская игровая лихорадка 
началась как-то слишком рано. Уже в сентябре 
разработчики обрушили на ни о чем не подозре- 
вающих геймеров десяток великолепных игр, одна 
другой краше. А в придачу - еще целый ворох ин- 
тереснейших демо-версий. Шутка ли, за одну не- 
делю я выкачал из Сети 2,6 ОіВ демок, такого не 
было за всю историю ДПК. 

Мой домашний компьютер распухал от монст- 
руозных инсталляций: «Демиурги II» - 2,6 СВ, 
«Операция Зііепі Зіоггл» - 2,45 ОіВ, 5іаг ѴѴагз ^сіі 
Асасіету - 1,13 6В, Тетріе оі ЕІетепіаІ ЕѵіІ - 
1 ,25 СВ, ѴѴогІсІ Касіпд - 1 ,34 СВ, Уадег - 2,03 СВ, 
«Златогорье 2» - еще 1,13 СВ и т. д. и т. п. 
30-гигабайтовый «винт» оказался забит свежими 
релизами буквально под завязку. Следующего ме- 
сяца он явно не переживет - пора делать апгред. 
В течение месяца я играл параллельно в шесть игр! 
Такого тоже на моей памяти не случалось. 

Решение модернизировать рубрику «Игроте- 
ка» вызревало у нас долго, а большое количест- 
во значимых релизов конца сентября - начала 
октября подтолкнуло нас провести апгрейд не- 
медленно, не дожидаясь наступления нового 
года. То, что вы видите сегодня, это не просто 
тотальная смена дизайна - это переосмысление 
концепции игрового раздела, вызванное жела- 
нием сделать его еще более интересным и чи- 
табельным. 

Оставайтесь с нами, дальше будет еще веселей! 

Олег Данилов, сІапШіс.иа 

НАША КОМАНДА 



НАШИ ПРАВИЛА 

1 . Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании альфа- и бета-версий игры - 
рассматриваются только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 

Никто из разработчиков и издателей игр не может повлиять на наше мне- 
ние о продукте. Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению и всегда 
пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для обозревателей 

Все редакторы и авторы ДПК отлично разбираются в компьютерных играх 
различных жанров. Тем не менее мы выбираем авторов обзоров, исходя 
из их предпочтений и опыта именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы ДПК, значит, он вообще не 
заслуживает внимания либо относится к жанрам спортивных симуляторов 
(кроме футбола) или экономических менеджеров. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы правы меньше, чем другие. 
Если вы не согласны с нашими оценками и мнениями, добро пожаловать 
на форум тт.іІс.иа/іогитз/іогит.рМтІ?Ю=4. Поспорим, пообщаемся. 

ТЕСТОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 

Мы не даем сведений о минимальной и оптимальной конфигурации, 
необходимой для нормальной работы игры. Тем не менее, когда речь идет 
о слишком завышенных системных требованиях продукта, мы отмечаем 
данный факт. 

Наши стандартные тестовые системы оборудованы процессором Атіііоп 
1 800+ или сходным с ним по производительности ІптеІ Рептіит 4, 512 МВ ВАМ, 
видеокартами класса ОеРогсе4 4200 или Расіеоп 9500 со 128 МВ памяти. 
Остальные параметры не критичны для быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, имеются в виду имен- 
но наши тестовые системы. 

НАШИ ОЦЕНКИ 

Отвратительная игра. Не покупай- 





Предыдущая 
неделя 






1 


2 


МесІаІ от Нопог: 
АІІіесІ АззаиІІ ВгеакМгоиМ 


ЕА батез 


2 


1 


СоттапсІ & Согщиег: 
бепегаіз 2его Ноиг 


ЕА батез 


3 


5 


І\Іогт.оп Апііѵігиз 2004 


І\І0ІІ0П 


4 


3 


5т.агѴѴагз: Ы\\ Кпідпт- 
^сіі Асааету 


І_исазагІ5 


5 


6 


Спатріопзгіір Мападег4 


Еісіоз 


6 


4 


НотеѵѵогІсІ 2 


Зіегга Опііпе 


7 


7 


Иогіоп Іпіегпет. 
Зесигііу 2004 


Моііоп 


8 


9 


ТМе Зітз: Зирегзіаг 


ЕА Оатез 


9 




ЫРО: АЙегтат.п 


Сепеда 


10 




Аде от МутТюІоду: 
Тпе Тйапз 


МІСГОЗОТТ. 


11 


10 


Тпе 5ітз 


ЕА Оатез 


12 




ѴѴаггіагптег 40 000: 
Ріге ѴѴаггіог 


ТНО 


1 3 


8 


МісгозоЙ Оттісе ХР 
Зтиоепт. ЕсІіт.іоп 


Місгозогг. 


14 


11 


МесІіеѵаІ: Тоі.аІ ѴѴаг 


Асііѵізіоп 


15 


14 


Зіт Сііу 4: Визп Ноиг 


ЕА батез 


16 


13 


МесІаІ от Нопог: 
АШео 1 Аззаиіі йеіихе 


ЕА батез 


17 


20 


Тідег 

ѴѴоосІз Р6А Тоиг 2004 


ЕА ЗроПз 


18 


16 


СоттапсІ & Согщиег: Оепегаіз 


ЕА батез 


19 


19 


Тпе Зітз: ІІпІеазгіесІ 


ЕА батез 


20 


15 


Ѵігиз Зсап 7.0 
Ноте ЕсШоп 


МсАтее 


США 


Место 




Название 


Издатель 



МеааІ оі Нопог: 
АІІіесІ Аззаиіт. ВгеакТпгоидп 



СоттапсІ & Сопдиег: 
бепегаіз 2его Ноиг 



5т.агѴУагз: Цесіі Кпідпт.: Цесіі Асасіету 



НотеѵѵогІсІ 2 



Тетріе от ЕІетепІаІ ЕѵіІ 



Місгозотт РІідпт Зітиіаіог 2004: 
Сепіигу от ГІідпт. 



Зіт Сііу 4: Визгі Ноиг 
Тпе Зітз: Зирегзіаг 



Тгіе Зітз йеіихе 



СоттапсІ & Сопдиег: бепегаіз 



І_исаз Агіз 



Ѵіѵепсіі УпіѵегзаІ батез 



ЕА батез 
ЕА батез 



ЕА батез 



ВО ЧТО В ОКТЯБРЕ ИГРАЮТ В УКРАИНЕ 



те ни под каким видом. 

Неинтересная игра с массой оши- 
бок и недоработок. Воздержитесь 
от покупки. 
***## 

Крепкий середнячок. Звезд с неба 
не хватает, но поклонники жанра 
могут найти в ней некоторые лю- 
бопытные моменты. Играть мож- 
но, если нет более интересных 
продуктов. 



Хорошая игра, удовлетворяющая 
всем канонам жанра с интересным 
геймплеем. По возможности озна- 
комьтесь с этим продуктом. 
***** 

Великолепная игра, все элементы 
которой сделаны отлично. Ни в коем 
случае не пропустите этот проект. 
Щ Игровой шедевр. Луч- 
ОР ший в своем жанре про- 
чий) ект за последнее время. 



Претендент на «Игровой Оскар» по 
итогам года. 





Место 


Изменение 


Название 


1 


ІМеѵѵ 


Соипт.ег-8т.гіке 


2 


Ыеѵѵ 


бгапсі Тпегі Аито - Ѵісе СНу 


3 


ІМеѵѵ 


«Бойцовский клуб» 


4 


ІМеѵѵ 


ѴѴагСгатт. III: Ргогеп Тпгопе 


5 


Ыеѵѵ 


СіѵіІі2ат.іоп III 


6 


ІМеѵѵ 


«Космические Рейнджеры» 


7 


ІМеѵѵ 


Опаке III Агепа + тосіз + асісі-опз 


8 


ІМеѵѵ 


РІРА 2003 


9 


ІМеѵѵ 


ВаШетіеІс1 1942 + асісі-опз 


10 


ІМеѵѵ 


Негоез о* МідИѢ апсі Мадіс III + асісі-опз 


11 


ІМеѵѵ 


СИазег 


12 


ІМеѵѵ 


Зііепт. Зіогт 


13 


ІМеѵѵ 


«Блицкриг» 


14 


ІМеѵѵ 


Мала: Тпе Сіту оі І_озт. Неаѵеп 


15 


ІМеѵѵ 


«ИЛ-2. Штурмовик» 


16 


ІМеѵѵ 


Оізсіріез II: йагк Ргорпесу 


17 


Ыеѵѵ 


«Пираты Карибского моря» 


18 


ІМеѵѵ 


«Демиурги II» 


19 


ІМеѵѵ 


РаІІоит. 2 


20 


ІМеѵѵ 


І\Іеѵегѵѵіпт.ег І\Іідггг.з 




Сергей Галёнкин 

Приоритетные жанры - 
стратегии, опііпѳ— игры 

Сергей - человек внуши- 
тельный. Учитывая его га- 
бариты, спорить с ним 
весьма сложно. И хотя его 
вкусы порой не совпадают 
с мнениями других редак- 
торов, он способен всех 
убедить в своей правоте. И 
зачастую действительно 
оказывается прав. 



Андрей Грабельников 

Приоритетные жанры - 
стратегии, РРѲ 

Андрей - самая загадочная 
личность среди авторов 
ДПК. Никто из редакторов 
его ни разу не видел. Эта фо- 
тография - единственный 
снимок нашего одесского 
корреспондента. Впрочем, 
обзоры Андрея всегда точ- 
ны, саркастичны и объек- 
тивны, а что еще нужно?.. 



Янош Грищенко 

Приоритетные жанры - 
тактические асііоп, авто- 
симуляторы 

Хотя Янош любит тактиче- 
ские боевые симуляторы, 
играть ему приходится не в то, 
во что хочется, авто, во что 
скажет главный редактор. И 
порой это далеко не самые 
лучшие игры. Но Янош не 
теряет надежды, что вско- 
ре ситуация изменится. 



Олег Данилов 

Приоритетные жанры - 
ВРО, микс 

Вообще наш главный ре- 
дактор играет во все, что 
играется. Тем не менее 
предпочитает проекты-не- 
ожиданности, вышедшие 
без особой помпы, но ока- 
завшиеся безумно интерес- 
ными. Его девиз -нет пло- 
хих игр, есть люди с бед- 
ной фантазией. 



Александр Птица 

Приоритетные жанры - 
адвентюры, микс 

Алекс коллекционирует 
игровые платформы, на 
которых ему довелось поиг- 
рать (их уже больше десят- 
ка), и свои фото в обним- 
ку со знаменитостями - он 
лично знаком с боль- 
шинством ведущих ми- 
ровых разработчиков и 
издателей. 



Сергей Светличный 

Приоритетные жанры - 
асііоп, консольные игры 

Дома у Сергея, кроме ком- 
пьютера с рулем, двумя 
геймпадами и прочими 
прибамбасами, есть Зопу 
РІауЗіаііоп 2. Имея воз- 
можность сравнивать, он 
отдает предпочтение Р32, 
хотя и соглашается с тем, 
что и на РС встречаются ин- 
тересные игры. 



Игра месяца 
АпагсНу Опііпе 



Игра месяца 
12 



Игра месяца 



Игра месяца 
Ргеейош РідИІегз 



Игра месяца 

81аг ѴѴагз: КпідНІ: 

Ш\ АсаЛету 



Игра месяца 
8оШ СаІіЫіг 2 (Р82) 



ИГРОТЕКА 



Мысли по поводу 




ИНДУСТРИЯ 



РЕБЯТА, ДАВАЙТЕ ЖИТЬ ДРУЖНО, 
ИЛИ СУДЫ, СЛЕДСТВИЯ 
И ПОСЛЕДСТВИЯ 

Александр Птица 

В игровой индустрии, как, впрочем, и в лю- 
бом другом виде бизнеса, люди могут о чем- 
то договориться полюбовно, а могут и не най- 
ти точек соприкосновения при разрешении 
возникших конфликтов, тогда начинаются су- 
дебные тяжбы и разбирательства. Ясное дело, 
что в основе разногласий в большинстве слу- 
чаев лежат деньги, а на игровом рынке, как 
известно, их «крутится» не просто много, а 
очень много. 

В течение последнего месяца внимание пуб- 
лики было привлечено сразу к нескольким «раз- 
боркам». Главным действующим лицом в одной 
из них стало европейское подразделение Зопу 
Сотриіег Епіегіаіптепі (5СЕЕ), настаивавшее 
на том, чтобы ее флагману, игровой консоли 
РІауЗІаІіоп 2, было присвоено «звание» персо- 
нального компьютера, а не телеприставки. Вы 
можете подумать, а какое это имеет значение. 
Оказывается, для 5СЕЕ термин, определяющий 
назначение устройства, очень важен, потому что 
в Европе по отношению к игровым приставкам 
и компьютерам применяются различные тамо- 
женные правила, и, по словам представителей 
ЗСЕЕ, на этом они теряют миллионы евро, по- 
скольку пошлина на ввоз компьютеров сущест- 
венно меньше. 

Собственно, история началась давненько, еще 
в 2000 году, когда консоль только выходила на 
европейский рынок. А пару недель назад с про- 
межутком буквально в несколько дней приходи- 
ли взаимоисключающие сообщения на эту тему. 
Сначала Зопу с удовольствием объявила о сво- 
ей победе, но радость оказалась недолгой, по- 
скольку апелляционный суд в Люксембурге по- 
становил, что в рассматриваемом деле правда 
все-таки на стороне Европейского союза. 
РІауЗіаііоп 2 признана игровой консолью, и Зопу 
не вправе рассчитывать на таможенные льготы. 
Посмотрим, смирится ли электронно-игровой 
гигант с таким решением. 

В другой судебной баталии схлестнулись Ѵіѵепсіі 
ІІпіѵегзаІ Сатез (которая уже, кстати, не продает- 
ся) и Іпіегріау. И снова деньги, деньги, деньги. 
Іпіегріау утверждает, что ѴІІО не выплатила ей по- 
ложенного за некоторые продукты, отданные на 
дистрибьюцию (в частности, Шоппеагт), и поэтому 
она вправе в одностороннем порядке разорвать 
договор и поискать другого дистрибьютора на свои 
грядущие потенциальные рождественские хиты 
Ваісіиг'5 Оаіе: йагк АІІіапсе 2 и РаІІоиІ: ВгоШегпоосІ 
оі ЗіееІ (обе - для Р52). Ѵіѵепсіі, естественно, про- 
сит суд воспрепятствовать заключению контракта 
Іпіегріау с третьей компанией. 

Вот такие нравы царят нынче в игровой ин- 
дустрии. 

84 Домашний ПК 11/2003 



СИМУЛЯТ0РЫ 



ИСТОРИЯ АВИАЦИИ В СИМУЛЯТ0РАХ 

Олег Данилов 

На самом деле я собирался писать об охотничь- 
их симуляторах, благо в преддверии сезона вы- 
шли демо-версии сразу двух конкурирующих 
продуктов - йеег Нипіег 2004 и Нипііпд ІІпІітіІесІ 2. 
К тому же они так похожи на любимые народом 
тактические зіеаііп-асііоп. Но потом понял, что не 
стоит... Так что поговорим о более близких отече- 
ственным игрокам авиасимах, тем более что сей- 
час их делают, кажется, только в СНГ. 

І_оск Оп: Мосіегп Аіг СотЬа* от Еадіе Оупатісз, 
наследник знаменитого РІапкег, демо-версию ко- 
торого вы найдете на ДПК-СЭ, уже совсем близок 
к релизу и весьма неплох. Впрочем, убедитесь 
сами, если продеретесь через настройку управле- 
ния реактивными монстрами - это вам не порш- 
невики Второй мировой. 

Кстати, о Второй мировой. На днях «1С: Масісіох 
Сатез» наконец-то официально объявила о том, 
что было известно фанатам серии «Ил-2» еще 
год назад, - следующая часть игры будет назы- 
ваться ВаШе оі Вгііаіп. Нам обещают переработан- 
ный графический движок, еще больше летабель- 
ных самолетов и еще более реалистичную физи- 
ку. Масісіох Сатез лично я верю, да и названная 
дата релиза - 2005 год - выглядит весьма досто- 
верно. К сожалению, ВВС Красной армии в битве 
за Британию не участвовали. Но для поклонников 
звезд на крыльях планируется выпустить в 2004 г. 
дополнение к «Ил-2. Забытые сражения», причем 
по нашим сведениям, одна из новых игровых карт 
будет включать... столицу нашей Родины - Киев. 

Вы думаете, что это все об авиасимах? Как бы не 
так! Ведь есть еще тема Первой мировой. Новый 




симулятор под рабочим названием «Сикорский» 
опять-таки создают в России. Задачу себе авторы 
поставили почти неподъемную. Побить «Ил-2» в 
плане графики и реалистичности, но на фронтах 
Первой мировой. Что ж, период интересный и сей- 
час почти неразработанный. В воздух обещают под- 
нять такие легенды авиастроения, как «Сикорский- 
СХѴІ», «Илья Муромец», Рагтап, ІМіеироп:, АІЬаігоз, 
Роккег, ВАР, Могапе и т. д. К тому же задумывается 
интересный гибрид авиасима и асііоп. Если само- 
лет сбили и вам удалось сесть, можете повоевать с 
винтовкой в руках. Ну и напоследок - в игре будут 
несколько миссий в период Гражданской войны! 

Все, теперь точно все. О танках, кораблях и ко- 
смических истребителях как-нибудь в другой раз. 




0ПІШЕ 



СТРАСТИ ПО ОПІШЕ 

Сергей Галёнкин 

В то время как молодые разработчики один за 
одним объявляют о выходе на рынок многополь- 
зовательских ролевых игр, ЕІесігопіс Аііз вместе с 
прадедушкой современных ММОВРО Шіта Опііпе 
развлекаются собиранием дани с любителей об- 
легчить себе жизнь. Прошли те времена, когда 
нового персонажа можно было свободно купить на 
аукционе еВау - ЕА, как заправский монарх, взяла 
этот процесс в свои руки. Сервис 1)0 Роѵѵег Ур 
предлагает пользователям по сходной цене новых 
героев - тридцать 
долларов за брата. 
Для продвинутых 
игроков имеется 
возможность орга- 
низовать виртуаль- 
ное торжество - 
свадьбу, день рож- 
дения или цере- 
монию прощания 
всего за сорок ус- 
ловных единиц, 
даже дешевле, чем 

в МсОопаІсІз. И последней в списке услуг числится 
смена имени персонажа - двадцать долларов. В 
реальной жизни эта услуга, кстати, обходится при- 
мерно во столько же. 

Второй главной новостью ММОВРС значится 
клонирование Лорда Бритиша. Как вы помните, 
после изгнания Ричарда Гэрриота из основанной 
им Огідіп его персонаж Лорд также покинул Шіта 
Опііпе и перешел в корейскую Шпеаде, где и оби- 
тает по сей день. Однако Еіесігопіс Аііз каким-то 
образом все же смогла уговорить Бритиша вер- 
нуться. Теперь он един в двух лицах, хотя в ІІО его 
отыгрывает безвестный штатный сотрудник, а в 
Шпеаде - сам Гэрриот. Классическая картина - 
подделка и оригинал. 

Тем временем полиция самой продвинутой 
страны в мире онлайновых игр не спит. За по- 
следний месяц южнокорейские стражи порядка 
столкнулись с 22 тыс. заявлений от расстроен- 
ных игроков по поводу кражи их персонажей или 
имущества в онлайновых играх. Действительно, 
в стране, в которой 15 миллионов пользовате- 
лей (треть населения!) подключены к высокоско- 
ростным каналам связи и примерно треть из них 
играет в ММОВРС, проблема таких преступле- 
ний становится достаточно острой. Как заявила 
пресс-служба полиции Южной Кореи, если в 
ближайшее время не будет принят соответству- 
ющий закон, страну захлестнет волна киберпре- 
ступности в онлайновых мирах. Предполагает- 
ся, что наказания за виртуальные кражи будут 
вполне реальными: от штрафа до тюремного за- 
ключения. В следующий раз, когда будете вы- 
бирать класс своего персонажа, не стоит оста- 
навливаться на воре. 



датплег.іт.с.иа 



Мысли по поводу 
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НОВОСТИ ХОРОШИЕ И ПЛОХИЕ 

Андрей Грабельников 

Оставим рассуждения о судьбах жанра стра- 
тегий на голодные, блокадные месяцы. Нынеш- 
няя осень балует небывалым урожаем сочных спе- 
лых плодов, так и просящих на глянцевые бока 
наклейку «Выбор редакции». Загляните в ближай- 
шую бакалейную. Полки ломятся от изобилия - 
помимо препарированных в этом номере «Деми- 
ургов II» и НотеѵѵогІсІ 2, II РО: АТСегтаШ и Зрасе 
Соіопу гурманов ждут долгожданные Соттап- 
сіоз 3: Оезііпаііоп Вегііп, ѴѴагІогсІз IV, С&С: 
Оепегаіз. 2его Ноиг. 

В то же время многие стратегические дели- 
катесы не добрались до прилавков, несмотря 
на железные клятвы поставщиков. С прискор- 
бием сообщаем о переносе даты релиза Роте: 
ТоіаІ ѴѴаг, идейного продолжения знаменитой 
серии ТоіаІ ѴѴаг. Боевые слоны останутся в 
стойле аж до осени 2004 года. На более позд- 
ний срок также отложен выход тождественной 
и весьма многообещающей исторической РТ5 - 
І_огсІ5 оі Іпе Веаіт 3. Причина - позорное от- 
ставание от намеченного графика разработ- 
ки. Редакция «Домашнего ПК» хором порицает 
подобную халатность. 

Зато канадская Зігаіеду Рігзі, пользуясь бла- 
гоприятным моментом, кует аддоны, ни на се- 
кунду не отходя от станка. Пока главный конку- 
рент Негоез оі Мідпі апсі Мадіс пребывает в глу- 
бочайшей коме, продолжения Эізсіріез II 
расходятся подобно горячим пирожкам. Не ус- 
пели смести с прилавков СаПеап'з Реіигп, как 
разработчик уже анонсирует йізсіріез II: Візе оі 
іпе ЕІѵез. И, разумеется, потихоньку, любовно 
выстругивает полноценный сиквел, можете не 
сомневаться. 

Другие почтенные клоноделы, бывшие участ- 
ники ѴѴезІѵѵоосІ, а ныне сотрудники ЕА ІД ответ- 
ственные за С&С: Сепегаіз и ЯесІ АІеіІ 2, тоже не 
сидят без дела. Пламенный мотор «Генералов» в 
срочном порядке скрещивают с довольно заса- 
ленными фантазиями дедушки Толкиена, которы- 
ми в последнее время не пользуются разве что 
самые ленивые. Результатом к лету следующего 
года (стало быть ровно через 9 месяцев) явится 
Тпе І_огсІ оі Ше Ріпдз: Тпе ВаШе Іог МісІсІІе-ЕагІп в 
эксклюзивной версии для РС. 




Р8Х, ИЛИ «НОВОЕ - 
ЭТО ХОРОШО ЗАБЫТОЕ СТАРОЕ» 

Сергей Светличный 

На днях компания Зопу на проходившей в Ма- 
кухари (город неподалеку от Токио) выставке 
СЕАТЕС ^рап 2003 представила новый «медиа- 
центр» на базе самой популярной на данный мо- 
мент игровой консоли РІауЗіаІіоп 2 под настоль- 
ко знакомым каждому «консольщику» названием 
Р5Х (для тех, кто не в курсе - именно так в свое 
время неофициально называлась первая консоль 
Зопу РІауЗІаііоп). 

Несмотря на то, что во многих іпіегпеі- ресур- 
сах (особенно отечественных) называют Р5Х «иг- 
ровой консолью» и даже характеризуют ее как 
«переходную ступеньку» между Р52 и Р53, это 
гораздо больше чем просто консоль. Судите 
сами: в Р5Х имеются ТВ-тюнер, жесткий диск, 
пишущий ОѴй-привод, широкополосное подклю- 
чение к Іпіегпеі и собственно игровые возмож- 
ности РІауЗіаІіоп 2. В Японии продажи начнутся 
к концу текущего года, в США и Европе - в на- 
чале следующего. 

Впечатления от этого анонса лучше всего ха- 
рактеризуются словом «неоднозначные». С од- 
ной стороны, вроде бы отличная вещь, с другой - 




очень высокая стоимость (в зависимости от 
функциональности ее цена будет составлять при- 
мерно $700-900). Но если учесть, что обычные 
бытовые видеорекордеры стоят примерно столь- 
ко же или ненамного дешевле, цена перестает 
казаться такой уж высокой. Однако смотрим тех- 
нические характеристики - и в перечне видео- 
разъемов не находим ни компонентного, ни 
5САРТ ВСВ (доступны лишь менее качественные 
композитный и 5-ѴісІео). 

Почему Зопу решила выпустить это устрой- 
ство? Сложно сказать. Возможно, необходи- 
мость хоть чем-то «занять» умы пользователей 
до выхода Р53. Возможно, это еще один шаг 
на пути создания универсального развлекатель- 
ного устройства (первым можно считать скре- 
щивание игровой консоли с ОѴЭ-плеером, 
которое было совершено выпуском Р52). Заме- 
тим, что первое ей уже удалось, насчет второ- 
го - поживем, увидим. 



МАХ РАѴИЕ 2: ТНЕ ГАИ 0Г НАиЧІГЕ 2 

Сергей Светличный 

Наиболее значительным событием в жанре за 
последний месяц была, естественно, утечка ис- 
ходного кода самого, пожалуй, амбициозного 
проекта - НаІІ-Ше 2. Ему мы посвятили отдель- 
ную новость, поэтому здесь хотелось бы пого- 
ворить о другом событии, хоть и гораздо менее 
скандальном, но зато намного более приятном 
обычному геймеру. Я имею в виду релиз долго- 
жданного Мах Раупе 2: Тпе РаІІ оі Мах Раупе. Эти 
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игры, обладая сходными чертами (например, обе 
они являются сиквелами суперпопулярных в про- 
шлом проектов, которых с нетерпением ждали 
огромные армии фанатов первых частей), в чем- 
то же полностью отличаются. И прежде всего - 
«способом», если можно так выразиться, рели- 
за. Вспомним, как происходила разработка НІ_2. 
Полное молчание в течение долгих лет, неверо- 
ятно эффектная презентация практически закон- 
ченного проекта весной нынешнего года на меж- 
дународной игровой выставке ЕЗ и клятвенное 
обещание выпустить его менее чем через пол- 
года. Это был просто шок, настолько тщательно 
продуманной и идеально исполненной реклам- 
ной кампании игровая индустрия еще не знала. 
Но чем выше заберешься - тем больнее падать. 
Кража исходников и всех ресурсов, перенос сро- 
ков выхода сначала на Рождество, а затем на 
весну следующего года - и все труды пиарщи- 
ков от Ѵаіѵе пошли прахом. 

Теперь попытаемся вспомнить ход рекламной 
кампании МР2. Аналогичное молчание в течение 
всего первоначального периода разработки, очень 
скромная презентация на ЕЗ, сдержанные интер- 
вью и «первые взгляды», появлявшиеся в онлай- 
новых и бумажных игровых изданиях, - одним сло- 
вом, полнейшая противоположность шумихе, под- 
нятой вокруг НІ_2. И самое главное - обещание 
выпустить игру 15 октября разработчик сдержал 
(невероятная нынче вещь, замечу). Неделю назад 
было обнародовано официальное сообщение об 
уходе МР2 «на золото», а сегодня (в день сдачи 
номера в печать) все западные игровые ѴѴеЬ-сай- 
ты объявили об отгрузке коробок в американские 
магазины. 

Конечно, сейчас, не видя сами игры, нельзя 
сказать, какая из них окажется лучше. Но то, что 
первый раунд выиграл Мах Раупе 2, - это безус- 
ловно. 
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ОКРУЖЕНИЕ «ПЕРИМЕТРОМ» 

Таинственный «Периметр» медленно, но верно 
обретает свои игровые очертания. Нам подума- 
лось, что за разъяснениями насчет нынешнего по- 
ложения дел с проектом пора обратиться непо- 
средственно к предводителю КаДавров Андрею 
«КранК» Кузьмину, совмещающему в одном лице 
функции автора концепции и продюсера игры. 

Давеча на почтовых лошадях прямиком из Ка- 
лининграда при содействии очаровательного пиар- 
лица КО-\яЬ Марины Гусевой в наш офис была 
доставлена следующая депеша за его подписью: 
«По мере приближения к бета-версии первой 
терраформинговой стратегии спираль разработки 
закручивается все туже, напряжение возрастает, 
обстановка накаляется. 

Продолжается работа над внедрением в игру 
миссий. В этой связи Улитка, наш гейм -дизайнер, 
ведет активную деятельность по укрощению строп- 



«ПЕРИМЕТР» 



Жанр стратегия реального времени 
Издатель «1С» (датез.іс.ш) 
Разработчик «К-Д ЛАБ» (шѵѵМаЬ.сот) 
Дата выхода первый квартал 2004 г. 
ѴѴеЬ-сайт датез.іс.ш/регітеіег/ 
Периметр-комьюнити шѵѵ.ехосіізі.пеі 



тивого АІ с помощью специального механизма, 
позволяющего направить действия компьютерно- 
го противника в нужное сюжету русло. 

Мультиплеер ожил и занял свое место во внеш- 
нем интерфейсе. Сетевые баталии, которые продол- 
жались весь август и даже грозили нанести ущерб 
общей производительности, принесли-таки свои 
архиценные плоды. Было доказано на практике, что 
территориальный принцип работает вовсю. Стоит 
неправильно спроектировать энергосистему, и про- 
тивник откусывает по полбазы. Кроме того, выяв- 
лены наиболее критические дыры в балансе, над 
устранением которых теперь ведется работа. 

Вообще на ближайшее время, как, впрочем, и 
на все время, оставшееся до релиза, планы наши 
можно уложить всего в два слова - Баги и Баланс. 
И если с первым все более-менее ясно и понятно, 
то второе заставляет наши мозги работать на пре- 
дельных мощностях. Главнейшая задача - опре- 
делить ту грань, за которой территориальный 
геймплей не вступает в противоречие с традици- 
онным принципом ведения войны с помощью ар- 
мии. Любое отклонение в ту или другую сторону 
попросту убивает либо территориальность, либо 
Легион. А истина, которая обеспечит то самое раз- 
нообразие тактик и стратегий в игре, как водится, 
где-то посередине. Совершенно искренне обеща- 
ем отловить ее за хвост». 



ОПРОС НА САЙТЕ гаммер 
(САММЕН.ІТС.ОА 



Какую часть игр от их общего 
числа вы проходите до конца? 



15% 



Четверть 
и меньше 

20% 



Треть 

9% 



Больше 
половины 

31% 
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НОВОСТИ КОМПЬЮТЕРНЫХ ШАХМАТ 

Может ли искусственный интеллект превзойти 
белковый? И когда сие произойдет? Эти вопросы 
стали актуальными в конце двадцатого века. Поли- 
гоном для испытания стали шахматы, королева ло- 
гических игр. Многочисленные попытки программи- 
стов не приносили существенных результатов. Но в 
1997 году в Нью-Йорке произошла сенсация: чем- 
пион мира Гарри Каспаров был повержен програм- 
мой йеер ВІие. В конце 2002 г. брошенную перчат- 
ку поднимает Владимир Крамник, еще один чем- 
пион. Его матч с Оеер Ргііг заканчивается вничью. А 
в феврале следующего года Каспаров в Нью-Йорке 
отстаивает свою честь - 3:3 против Оеер ѵіііпіог. С 
11 по 1 8 ноября 2003 г. ожидается продолжение 
дуэли человека и машины: Каспаров и ХЗй РгіЬ. 
Партии будут транслироваться компанией ХЗЭ 
Тесппоіодіез в Іпіегпеі в режиме реального време- 
ни на сайте штХЗО.сот. 



НОВЫЕ ОФИЦИАЛЬНЫЕ САЙТЫ 



Оеиз Ех: ІпѵізіЫе №г 

(ІОП 8І0Ш1/ЕМ08) 

ѵѵѵѵѵѵ.сІхіпѵізіЫеѵѵаг.сот 
ТИе РаІІ: І_азі Вауз о! баіа 
(8уІѵег8іуІе/) 

ѵѵѵѵѵѵ.іпе-ІаІЫе 

Тегшіпаіог 3: ѴѴаг о! ІИе МасИіпез 
(СІеѵег'8/Аіагі) 

шѵѵ.Ш/аг.сот 

Зесгеі ѴѴеаропз Оѵег Шогтапйу 
(Оісаз Агіз) 

ѵѵш.іисазагіз.сот/ргосіисіз/погтапсіу 
Оізсіріез II: Візе о! ІИе ЕІѵез 
Шгаіеду Гігзі) 
ѵѵѵѵѵѵ.с]і5СірІе52.сот/02/еІѵе5 
ІМеесІ Рог 8реей ЦпсІегдгоипсІ 
(ЕА батез) 

шѵѵ.еадатез.сот/оііісіаі/піз/ипсіегдгоипсі/еп/ 
поте.]зр 



ИГРОВАЯ ИНДУСТРИЯ США 
В ЦИФРАХ И ФАКТАХ. 
ТОР Ю (ПО ДАННЫМ Е8А) 

1 . 50% всех американцев старше шести лет иг- 
рают в компьютерные и видеоигры. 

2. Средний возраст геймера - 29 лет. 

3. Женщины составляют 39% процентов играю- 
щего населения Соединенных Штатов. 

4. Уровень продаж игрового ПО в США в 2002 г. 
возрос на 8% и достиг 6,9 млрд. долл. 

5. В 2002 г. было продано более 221 млн. 
копий компьютерных и видеоигр, т. е. на каж- 
дую американскую семью пришлось примерно 
по две игры. 



6. Лишь 63% игр получили ЕЗВВ-рейтинг «Е» 
(Еѵегуопе), т. е. без ограничения аудитории. 

7. Из 20 наиболее продаваемых игр 2002 г. ше- 
стнадцать имели рейтинг «Е» или «Т» (Тееп) 

8. 92% всех игр были приобретены лицами стар- 
ше 1 8 лет. 

9. 96% родителей, имеющих детей в возрасте 
до 18 лет, утверждают, что обращают внимание 
на содержание продуктов, в которые играют их 
чада, а 60% по крайней мере раз в месяц садятся 
за компьютеры или консоли вместе с ними. 

10. Большинство активных игроков нередко за- 
нимаются этим времяпрепровождением вместе с 
друзьями (60%) и родственниками (33%). 

датплег.ііс.иа 
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ОТЛОЖЕНЫ ДО ЛУЧШИХ ВРЕМЕН 



НаІГ-ЫІе 2 

(Ѵаіѵе/Ѵіѵепйі ІІпіѵегзаІ Сатез) 

до апреля 2004 г. 
Воте: ТоіаІ №г 

(ТИе Сгеаііѵе АззешЫу/Асііѵізіоп) 

до осени 2004 г. 
І.ОІЧІ 01 ТИе Веаіпгс III 
(Ітргеззіопз/Ѵіѵепйі ЦпіѵегзаІ батез) 

дата не определена 
Х2: ТИе ТИгеаі 
(ЕдозоІІ/КосИ) 
до февраля 2004 г. 
Ѵіеісопд: Різі АІрИа 
(Ріегойоп/Таке 2) 
до января 2004 г. 



СВИСТОПЛЯСКА ВОКРУГ ГОРДОНА 
ФРИМЕНА. РЕАКЦИЯ ИГРОВОЙ 
ОБЩЕСТВЕННОСТИ 

Куда ни кинь, везде только и слышно «НаІІ- 
Ше 2, НаІТ-ЫТе 2...». Самая обсуждаемая тема по- 
следнего месяца в игровом мире. Но, увы, волны 
поднялись не вокруг ожидавшегося 30 сентября ре- 
лиза потенциального суперхита от Ѵаіѵе, а по по- 
воду более печальных (как для разработчиков и 
издателей, так и для нас, потребителей) событий. 
Похищение исходного кода игры с компьютеров 
Ѵаіѵе. Появление в Сети непонятно кем собранно- 
го играбельного билда. И наконец, решение изда- 
теля Ѵіѵепсіі ІІпіѵегзаІ Сатез о переносе сроков ее 
выхода на апрель 2004 года. 

Утечки исходников и работающих версий еще 
не вышедших игр не раз случались и ранее, но ни 
один из тех случаев не вызывал столь бурного об- 
суждения как в Іпіегпеі, так и в реальной жизни. 

Давайте послушаем, что говорят по этому пово- 
ду известные в игровом мире представители со- 
общества разработчиков. 

Кен Левин, ІггаііопаІ Сатез 

«Кража исходных кодов - штука намного более 
серьезная, чем «традиционное» пиратство. Подоб- 
но многим, я с нетерпением ждал Наіт-Ше 2 и пред- 
полагал, что она таки окажется «Игрой года». Если 
бы все шло как надо, в ближайшие пару месяцев 
игра попала бы в магазины, а команда Ѵаіѵе (как они 
обычно и действуют) занялась вопросами поддержки 
и улучшения своего продукта. Теперь же примерно 
полгода им придется расхлебывать последствия слу- 
чившегося. И вообще, печально сознавать, что не- 
кий негодяй так жестоко поступил по отношению к 
компании, внесшей такой большой вклад в форми- 
рование игрового соттипііу и повышение интере- 
са к самодеятельному творчеству (моды и т. п.). 

И еще - мне кажется, что инцидент может иметь 
последствия, которые негативно скажутся на ка- 
честве новых игр, ибо разработчики и издатели 
больше внимания, а значит, и времени будут уде- 
лять не игровому процессу, а решению проблем 
безопасности». 



САМЫЕ ПЕРЕ- 
И НЕДООЦЕНЕННЫЕ ИГРЫ 

Ребята с популярнейших сайтов Сатезро* и 
СатеЗру постоянно радуют читателей своеобраз- 
ными комментированными «чартами», где игры 
ранжируются не по стандартному показателю уров- 
ня продаж, а по каким-то другим параметрам. Не- 
давно СатеЗру предложил два солидных матери- 
ала на, так сказать, противо- 

положные темы - «Самые 
недооцененные игры» и «Са- 
мые переоцененные игры». 

Составители списка, кото- 
рый мы наречем кодовым 
названием «недо», учитыва- 
ли следующие основные 
факторы: 

слабые продажи при на- 
личии всех ингредиентов, не- 
обходимых для успеха, - от- 
личного геймплея, внимания 
критиков, даже неплохого мар- 
кетинга; 

сверхоригинальность 
иногда прекрасные игры ока- 
зываются слишком экспери- 
ментальными и народ их по- 
просту боится; 

неожиданное появление классной игры от 
неизвестного создателя, не сопровождавшееся 
громким пиаром. 

Победителем в этой категории признана очаро- 
вательнейшая адвентюра ІСО (Р52), образец ис- 
тинного мастерства художников по игровым деко- 
рациям. В списке хватает прекрасно знакомых чи- 
тателям названий, некоторые из них относятся к 
числу персональных фаворитов сотрудников нашей 
редакции: Зузіет Зпоск (3 место), Сгіт Рапсіапдо (7), 
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РІапезсаре: Тогтепі (9), ѴѴпееІ оі Тіте ( 1 0), 
СІіѵе Вагкег'з ІІпсІуіпд (11), N0 Опе І_іѵез 
Рогеѵег (19), ВІоосІ (23), ѴѴігагсІгу 8 (24). 

При формировании перечня «переоцененки» 
авторы СатеЗру принимали во внимание такие 
параметры: 

Нуре Маспіпе - неудержимый пиар на протя- 
жении всего периода разработки; 

Оопе ВеПег Ветоге - пе- 
рекраивание старых идей на 
новый лад («как вы думаете, 
сколько футуристических шу- 
теров мы еще сможем выдер- 
жать?»); 

Оѵегргаізеа" - захвалива- 
ние со стороны критиков; 

ТоіаІ І_ет.с1оѵѵп - полней- 
шее разочарование: купив «го- 
рячую» игру, ты понимаешь, 
что только зря потратил свои 
кровные. 

Каким же продуктам отдали 
предпочтение обозреватели 
СатеЗру в этой категории? 

Бесспорным лидером стал 
небезызвестный симулятор 
бога ВІаск & ѴѴпіІе от ШоппеасІ 
ЗШсІіо. В первой пятерке сра- 
зу же за ним расположились Меіаі Сеаг ЗоІісІ: Зопз 
оі ШЬеПу, ЕпіегШе Маігіх, Оаікаіапа, Оиаке 2. Жанр 
РРС/ВРС ІЛе представлен такими играми, как РіпаІ 
Рапіазу VII (7), РооІ оі Расііапсе: Виіпз оі Муіп 
йгаппог (11), йипдеоп Зіеде (15), МоггоѵѵіпсІ (21), 
ІМеѵегѵѵіпІег ІМідпІз (25). Кроме уже упомянутых, в 
списке обнаруживается еще несколько игр в стиле 
асііоп и асііоп/асіѵепіиге: І_ага Сготі: ТотЬ Раісіег: 
АпдеІ оі йагкпезз (8), Наіо (10), ІІпгеаІ II: Тпе 
Аѵѵакепіпд (12), Атегісап МсСее'з АІісе (18). 



Ричард «Ьеѵеіогсі» Грэй, 
Нііиаі Епіегіаіптепі 

«Несанкционированное «обнародование» любой 
коммерческой собственности - источник больших 
проблем. Причем в этом отношении исходные ко- 
ды - вещь очень чувствительная. Если говорить о 
длительной перспективе, то распространение кодов 
и даже скомпилированных версий в принципе не 
должно так уж сильно повлиять на результаты про- 
даж конечного продукта (среди нормальных поль- 
зователей, разумеется). Я, например, в любом 
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случае честно куплю себе полную версию НаІІ- 
Ше 2, когда она появится. Я искренне надеюсь на то, 
что в конце концов у ребят из Ѵаіѵе все сложится». 

Джон Уитмор, 2015 

«Я согласен с мнением, что кража «исходников» 
не должна непосредственно влиять на продажи игры. 
Однако если кто-то использует их для читерства или, 
что намного хуже, для «хакерского внедрения» в ком- 
пьютер, на котором установлена игра, то это, есте- 
ственно, оттолкнет потребителя от приобретения 
игры. С другой стороны, если в вашем коде имеют- 
ся какие-то интересные ноу-хау, то у прочих разра- 
ботчиков появится искушение ими воспользовать- 
ся и таким образом свести на нет те или иные пре- 
имущества в конкурентной борьбе. Всегда можно 
сделать патч, блокирующий читы, но если наработ- 
ки твоей компании стали «достоянием гласности», 
то этого уже не починишь». 
Соболезнования разработчикам из Ѵаіѵе, став- 
ших жертвой киберпреступников, и мнения их 
коллег продолжают поступать. О дальней- 
шем развитии событий мы сообщим в бли- 
жайших номерах журнала. 
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ИГРОТЕКА 



Игровые рейтинги 



Е8ВВ ВР 



КШ6РВШІС 



Ѵізіі мш.езгЬ.огд ог с а 1 1 
1-800-771-3772 Іог тоге іпіо. 



СОМТЕЫТ КАТЕР ВУ 



[ 



Е8КВ - ЕНТЕВТДІН МЕНТ 80ГШАВЕ 
ВАШС ВОДНО 



Созданная при поддержке американских компа- 
ний система Е5ВВ представляет более гибкий, 
хотя и менее объективный, по нашему мнению, 
подход к оценке игр. Так, кроме возрастных ог- 
раничений, имеется более двух десятков специ- 
альных примечаний, которые определяют содер- 
жание игры, вроде упоминаний алкоголя, «туа- 
летных» шуток или жестокости. Основных же 
рейтингов пять. 
ВР 

Аналог МВ из системы РЕОІ - игра все еще на- 
ходится в разработке и потому оценку пока не 
получила. На коробке с игрой такой значок встре- 
титься не может! 
ЕС 

Детям от трех лет. Такие продукты не содержат 
насилия вообще и, кроме того, не требуют от ре- 
бенка специальных навыков вроде быстрого чте- 
ния. Сюда попадают только образовательные 
продукты. 
Е 

От шести лет. Самый привлекательный рейтинг 
для игрового продукта, поскольку максимально 
расширяет аудиторию. Игры, получившие это 
звание, могут содержать сцены насилия и гру- 
бые выражения. Чаще всего рейтинг Е выстав- 
ляется стратегиям, аркадам и фантастическим 
шутерам. 
Т 

От 13 лет, допускаются насилие, кровь и нецен- 
зурные выражения, однако малейший намек на 
сексуальные темы автоматически переводит игру 
в старшую категорию. Реалистичные шутеры и 
прочие жестокие игры попадают именно в этот 
раздел. 
М 

Старше 17 лет. Если честно, определить, зачем 
была введен этот ранг, нам сложно. Дело в том, 
что полная вседозволенность в игре наступает с 
18 лет, когда, наконец, разрешается демонстри- 
ровать на экране обнаженную натуру, в то время 
как игроки в возрасте от 17 до 18 лет могут на- 
слаждаться лишь упоминанием об «этом» без 
изображения чего-либо. 
АО 

Старше 18 лет. Демонстрация обнаженной на- 
туры и постельных сцен. Практически никаких 
лимитов, кроме демонстрации того, что запре- 
щено законом. 




Сергей Галёнкин 



Рейтинги: 

руководство покупателя 



М 



ы уже рассказывали о проблеме изоб- 
ражения насилия в компьютерных и ви- 
I деоиграх. Нужно отметить, что большин- 
ство озабоченных этим вопросом родителей по- 
лагает, что абсолютно все игровые продукты пред- 
ставляют собой симуляторы убийц, насильников и 
развратников. Примерно такое же мнение можно 
составить и о кинематографе, посмотрев несколь- 
ко десятков немецких порнофильмов. 

Действительно, вы же не позволяете своим несо- 
вершеннолетним детям покупать «кино» с участием 
Чиччолины? Именно родители отвечают за то, что 
смотрит и читает их ребенок. Такая же ситуация и 
с играми - никто, кроме вас, не будет заботиться 
о контроле над тем, во что играют ваши дети. 

Как и кино, игры тоже бывают «только для взрос- 
лых». Дабы неразумное чадо не ознакомилось с 
тем, что ему видеть рановато, абсолютно на все 
игры наносится специальная маркировка, так на- 
зываемый рейтинг, обозначающий минимальный 
возраст, для которого этот продукт подходит. 



На данный момент существует две наиболее 
популярные независимые системы оценки игр - 
американская Е5ВВ и европейская РЕОІ. Обе сис- 
темы базируются на возрастных ограничениях и 
оценивают игры, исходя из их общей приемлемо- 
сти для детей. До 2003 года для этих целей в Ев- 
ропе использовалась британская система класси- 
фикации фильмов ВВРС, однако она не слишком 
хорошо укладывалась в концепцию интерактивных 
развлечений. 

Собственно, разница между двумя этими под- 
ходами видна невооруженным глазом. В то вре- 
мя как европейцы допускают эротические сцены 
в подростковых играх, максимально ограничивая 
насилие, американцы нетерпимо относятся к лю- 
бым сексуальным темам, разрешая своим детям 
видеть экранную жестокость с шести лет. Инте- 
ресный факт: никаких ограничений, связанных с 
этническими, расовыми и религиозными вопро- 
сами, в «самой демократичной стране мира» нет 
вовсе. 
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Игровые рейтинги 




РЕВІ - РАПІ-ЕШЮРЕАМ ѴІРЕОВАМЕ 
ДВЕ КАШС 8Ѵ8ТЕМ 



Эта система разработана и поддерживается Ас- 
социацией издателей развлекательного ПО 
ЕІ_5РА. Всего имеется четыре категории игр: 3+, 
11+, 15+ и 18+. Толерантные европейские зако- 
ны и менталитет явственно ощущаются в рей- 
тинге. 
І\ІК 

На самом деле это не рейтинг. Этот знак означа- 
ет, что игре еще не выставлена оценка - как пра- 
вило, его можно встретить в рекламе продукта 
или в предварительном его обзоре. 
3+ 

Нет насилия, нет наготы, нет грубых выражений. 
Обычно это образовательные продукты или ар- 
кады. 
11+ 

Употребление нецензурных выражений. Элемен- 
ты насилия над существами, не похожими на 
людей или животных. Обнаженная натура. Вто- 
ростепенные персонажи или злодеи могут упо- 
треблять алкоголь или курить. Чаще всего в эту 
категорию попадают фэнтэзийные стратегии и 
квесты. 
15+ 

Насилие, кровь. Демонстрация употребления 
алкоголя или сигарет главными персонажами. 
Сексуальные сцены. Как правило, в этом раз- 
деле оказываются классические шутеры и 
файтинги. 
18+ 

Употребление наркотиков. Насилие по отноше- 
нию к детям или беззащитным женщинам. Сек- 
суальное насилие. Этнические, расовые, рели- 
гиозные предрассудки. Именно из-за послед- 
него пункта знаменитые Сепегаіз угодили в эту 
категорию. 



И пусть вас не смущает разрешение на де- 
монстрацию крови в американских играх только с 
13 лет - стоит разработчикам перекрасить ее в 
зеленый цвет, как игра тут же приобретает рей- 
тинг Еѵегуопе (6 лет и старше). 

Из-за подобного несовпадения взглядов, кстати, 
чаще всего и получаются знаменитые конфузы, когда 
доступная для всех американская игра вдруг оказы- 
вается практически под запретом на территории 
Европы и продается только в специальных отделах 
игровых магазинов с пометкой «Только для взрослых». 

Интересные результаты показало исследование, 
проведенное в США двумя американскими докто- 
рами наук: Дэвидом Уолшем и Дугласом Гентилом. 
По их данным, родители более чем в 60% случаев 
считают рейтинги Е5РВ несправедливо занижен- 
ными, полагая, что игры, попавшие в группу для 
подростков (Т), на самом деле должны предназна- 
чаться для лиц старше 1 7 лет. 

Впрочем, ни в Украине, ни в России такой сис- 
темы оценок нет вовсе. Что позволяет нашим из- 
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дателям гордо писать на невероятно жестокой игре 
РозіаІ 2 (с 1 8 лет и в США, и в Европе) примечание 
«рекомендуется с 14 лет». Отсутствие националь- 
ных рейтингов или хотя бы закона о принятии за- 
падной классификации в стране также приводит к 
неразберихе. Да, Соипіег-Зігіке в Европе считает- 
ся игрой исключительно для лиц старше 15, но 
поди докажи это владельцу клуба, в котором в 
Соипіег-Зігіке играют даже дошкольники. 

Между тем Россия уже предприняла первые 
шаги в этом направлении. Создана специальная 
комиссия, которая займется выработкой единых 
рейтингов для игр, продающихся на территории 
страны, и обещает представить результаты своей 
работы уже в начале 2005 года. В Украине воз и 
ныне там. Хотя, скорее всего, в ближайшие годы 
наша страна, как и многие другие государства 
Восточной Европы, присоединится к системе 
оценки игр РЕСІ - это гораздо проще и удобнее, 
чем разрабатывать и поддерживать свою собст- 
венную. 



ВВРС - ВВІТІ8Н ВОДВВ 0Р РИМ 
Ш$$ІРІШІ(Ш 



Вполне очевидно, что поскольку система созда- 
валась для оценки фильмов, она с большим тру- 
дом справлялась с играми и другими интерак- 
тивными продуктами. Впрочем, до сих пор мож- 
но встретить в продаже игры со значками ВВРС, 
так что мы рассмотрим вкратце и ее тоже. 
II 

Игра подходит абсолютно для всех. Классичес- 
кие образовательные продукты без насилия и 
обнаженной натуры. 
РЕ 

Требуется надзор родителей. Игра может содер- 
жать элементы насилия или изображения, спо- 
собные испугать маленького ребенка. 
12 

Более реалистичное насилие - например, обмен 
ударами между героями, но обязательно в фан- 
тастических или фэнтэзийных декорациях. Воз- 
можны намеки сексуального характера. 
15 

Реалистичное насилие, однако без особых по- 
дробностей или смакования. Использование не- 
агрессивных нецензурных выражений. Неболь- 
шие фрагменты с изображением обнаженной 
натуры. 
18 

Только для взрослых - обилие реалистично вы- 
глядящего насилия, сексуальные сцены с по- 
дробностями, частое использование брани. 
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Зарисовка на тему 
«Лучший дизайн» 



* ФОРМУЛА ИГРЫ 

НоплеѵѵогІсІ + 
НоплеѵѵогІсІ = 
Нотеѵѵогісі 2 



ОЧЕНЬ ТАКТИЧЕСКИЙ ликбез 



Начинающий тактик, помни: каждый 
компонент является частью цельной 
композиции и даже те корабли, которые ты 
считаешь бесполезными, при грамотном 
использовании и/или в определенном 
сочетании с другими подразделениями могут 
стать единственным ключом к победе. 



Рождение сверхновой? Нет, 
гибель эсминца 




Космическая 
симфония № 2 



Андрей Грабельников 



вердикт 



***** 



Лучшая абсолютно трех- 
мерная стратегия 

Графика 
***** 

Звук 

***** 
Играбельность 

***** 

О Редчайший симбиоз всех 
компонентов игры 



О Высокая сложность 



Первый масштабный эксперимент над чело- 
вечеством был проведен в пасмурном ноя- 
бре 1999 года. В канун нового тысячелетия 
наиболее прогрессивные аборигены планеты Зем- 
ля, ничего не подозревая, проходили тест на го- 
товность расы к вступлению в космическую эру. 
По окончании испытания Человек в Черном недрог- 
нувшей рукой поставил в отчете крестик и раство- 
рился в тумане. Тест человечество провалило. 

Первый НотеѵѵогІсІ обрел известную долю сла- 
вы, но, что называется, не пошел. Распевались 
дифирамбы, обозреватели скандировали трое- 
кратное «ура», бросали ввысь рейтинги, всеми 
фибрами поддерживая революцию. Уже через ме- 
сяц приматы старательно обводили рамочкой де- 
сяток фэнтэзи -уродов на плоском кухонном столе 
и травили ими скелетов. Мы отвернулись от звезд, 
уткнувшись в привычный чернозем. Спустя почти 
четыре года у людей появился второй шанс - 
НотеѵѵогІсІ 2. 

Официальный асісі-оп (НотеѵѵогІсІ: Сатасіузт) к 
Первой космической содержал больше новшеств, 



чем сиквел. Но он был изготовлен не андроидами 
из Реііс и совершенно для других целей. Подель- 
ники, оперируя примитивными категориями, ди- 
карски искромсали нежную фактуру оригинала. 
Окрасили корабли в кислотные цвета, написали но- 
вый, понятный массам, сюжет, по-хамски обраща- 
ясь со старыми персонажами, сочинили новые, от- 
кровенно убогого дизайна посудины и, конечно же, 
добавили фазеров и лазеров. Чтоб, значит, щури- 
лись, глядя на монитор! В свидетельстве о рожде- 
нии сформулировано: радикально яркая, со стой- 
ким нефтяным привкусом жвачка «Турбо». Творец 
им судья, этим варварам. 

Играть в НотеѵѵогІсІ 2 - сплошное удовольствие 
для тонких ценителей, закаленных ветеранов и по- 
читающих традиции перспективных молодых людей, 
обладающих мощными процессорами и дорогими 
полигонодробилками. Основательно забытая люби- 
мая книга в новом переплете. Вторая космическая. 
Почти та же история, грустная «вакуумная» сказка, 
прозвучавшая из шипящего динамика терминала, 
без привязок к личности, месту и времени. Дейст- 
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НотеѵѵогІсІ 2 




вующие лица - НотеѵѵогІсІ, МоШегзгіір, Нурегзрасе 
Соге. Абстракции, значащие для некоторых куда 
больше, чем Фродо Бэггинс и Гарри Поттер. За- 
ставка - белые буквы на черном фоне. Просто: 
НотеѵѵогІсІ 2 - без пошлых приписок через двоето- 
чие. Просто, как, может быть, Триер или Тарков- 
ский. Кстати, схожим образом обставлен и самый 
выдающийся момент третьего терминатора. Анима- 
ции, предваряющие миссии, - маленькие шедев- 
ры, вступительной не стыдно открывать кинофес- 
тиваль. Чистый эпик, эхо космоса. 

Еще одна показательная психологическая несты- 
ковка «зашита» в визуальном ряде игры. Я знаю, 
что сиквел совершеннее технически, оброс деталя- 
ми, он куда эгоистичнее по отношению к вычисли- 
тельным мощностям, но при взгляде на монитор 
мерещится ноябрь далекого 1999-го, и возникает 
убеждение, что поиски идеала можно сворачивать. 
В ревущем 2003-м, вперившись в новый НотеѵѵогІсІ, 
я забываю о существовании второй части ІІпгеаІ и о 
близком рождении сиквела НаІМіте. Современные 
блокбастеры чересчур самоуверенно опираются на 
сиюминутные ложные ценности: шейдеры, лицевую 
анимацию и честное освещение. Спустя некоторое 
время они покроются морщинами, и следующая 
инкарнация внешне будет радикально отличаться от 
предыдущей. Поверьте, при всей своей фамильной 
схожести с предком НотеѵѵогІсІ 2 - одна из самых 
красивых игр вообще и, безусловно, самая зрелищ- 
ная среди трехмерных стратегий. 

Лишите игру всего, что называется атмосфе- 
рой и богемным ореолом, избавьтесь от графи- 
ческого движка, удалите удивительно адекват- 
ное звуковое сопровождение, и вы останетесь 
наедине с незамутненным концептом. За выче- 
том представителей демосцены, такие идеи ва- 
рятся только в голове у Кранка, что из К-0 І_аЬ. 
Получается нечто вроде шахмат будущего в трех 
осях координат. Набор кораблей у черных и бе- 
лых, по большому счету, ничем, кроме внешней 
атрибутики, не отличается. Почему играть ин- 
тересно даже в стратегическом режиме, когда 
мы оперируем точками внутри сферы, спросить 
нужно у Реііс. Атаковать с различной долей ус- 



пеха можно и слева, и снизу, и спереди - вооб- 
ще, откуда и куда угодно. Быстро, целенаправ- 
ленно, используя различные формации и соче- 
тания судов. Иначе никак. Вы не осилите и тре- 
тьей миссии, которая, кажется, является КПП и 
отсеивает посторонних. Кроме того, выясняет- 
ся, что за прошедший период человеческий мозг 
если и прогрессировал, то очень уж незаметно: 
ломать стереотипы и брать в расчет третью ко- 
ординату ему по-прежнему очень трудно. А вы 
сидите, проигрываете раз за разом и смешно 
изгибаетесь при каждом повороте камеры, слов- 
но впервые увидели древний Резсепі. 

Значит, мы снова провалим тест, а НотеѵѵогІсІ 
останется неразгаданным посланием, сохранив 
статус Единственной космической на следующие 
четыре года. 



і 



Мутная туманность 
неожиданно «выплевыва- 
ет» целую флотилию 



основной ТЕЗНС 



Совершенно бесполезно играть в НоглеѵѵогІсІ 2 
тем, кто беззаботно проспал первую часть и до 
сих пор слыхом не слыхивал об оной. Более 
ответственной аудитории, идущей в ногу с 
индустрией, просто не хочется портить 
удовольствие. 
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ТИе Тетріе оі ЕІетепІаІ ЕѵіІ: 
А СІаззіс ОгеуНаѵѵк АсІѵепШге 



вердикт ■ 



★***^ 

Добротная, красивая, мес- 
тами даже замечательная 
ВРО. Но не шедевр 

Графика 
***** 

Звук 

***^^ 
Играбельность 

★***^ 



О Красивое визуальное ис 
полнение; последняя ре 
дакция правил Ай&О; увле; 
кательная боевая часть 



О Отсутствие эффекта 
причастности; неподхо 
дящая музыка 

° ПАСПОРТ* 




(Ыеѵѵегѵѵіпіег [Мідітіз + 
ІсеѵѵіпсІ Оаіе) - 
Агсапит = 
ТИе Тетріе 
оі ЕІетепІаІ ЕѵіІ 




г Т т т 



ДіНаДі 




Вечера на хуто- 
ре близ Дикань- 
ки. Красиво - 
хочется лечь 
на траву и уснуть 



Андрей Грабельников 



Жанр ролевая игра 
Разработчик Тгоіка Оатез 
Издатель Аіагі 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.дгеупаѵѵкдате.сот 



Тгоіка Сатез 

Компания успешно дебютировала, доказав, что 
может интересно, а во второй раз - что может 
качественно. Искренне желаем «Тройке» ничего 
никому не доказывать, а поскорее выпускать 
феерическую ВІоосІІіпез 
Игры Агсапит 

Проекты Ѵатріге: Тпе Маздиегасіе - ВІоосІІіпез 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.ігоікадатез.сот / 



После оздоровительных сеансов агрессивно- 
го иглоукалывания кончиками световых ме- 
чей (смотри ^сіі Асасіеглу) и виртуозного ди- 
рижирования флотом посреди астероидного поля 
(обязательно смотри НоглеѵѵогІсІ 2) при одном 
взгляде на Тетріе оі ЕІетепІаІ ЕѵіІ становится дур- 
но. И снова здравствуйте, дорогие вы наши Ай&О- 
образины. 

Заставить себя окунуться в фэнтезийное боло- 
то после гиперпростанственных моционов - зада- 
ние трудновыполнимое даже для натасканных, оро- 
говевших рецензентов со стажем. Только что вы 
фасовали фирменную нарезку из имперских штур- 
мовиков, а теперь наблюдаете скелетона с арма- 
турой на 1сІ8+1. Взревев раненой белугой, хочет- 
ся в лучшем случае погасить монитор. Ибо ника- 
ких нету сил. 

Не успели мы порекомендовать создателям 
Агсапит смену курса, как те, приняв директиву 
чересчур буквально, выпускают Теглріе оі ЕІеглепІаІ 
ЕѵіІ. Удивительно, насколько полярными могут ока- 
заться игры одного жанра, разработанные теми же 
людьми. От пионеров зіеат-рипк движения и по- 
рядочных, как нам казалось, радикалов послед- 
нее, чего можно было ожидать, так это дотошного 



переложения О&О-правил (если кому интересно, 
так свежайшей редакции 3.5), в престарелом, а 
значит, наиболее консервативном, игровом мире 
Огеупаѵѵк. 

Придется учиться ходить заново, разбираться в 
хитросплетениях правил, пытаться понять и полю- 
бить. Начинаем роман с легкого флирта - обуча- 
ющего этапа. Осторожно глядим на подземелье - 
от счастливых обладателей одного из худших гра- 
фических движков следует ожидать стабильности. 
Мрачные прогнозы стремительно рассеиваются. 
Тгоіка Сатез меняет курс по всем фронтам. ТоЕЕ 
выглядит заманчивым леденцом. Персонаж бли- 
кует чешуей кольчуги, грациозно почесывается, 
переминается, играет мечом. Изготовлен, заме- 
тим, из отборных полигонов. Симпатичный под- 
вал уютно залит светом. Из такого подземелья не 
хочется уходить. Учитывается даже направление 
взгляда протагониста, как в Мох, если кто помнит. 
Походовые, без примесей (ура!), бои, ухитряются 
выглядеть зрелищно. Вместе с цифирями от ра- 
неных отлетают клочья, оружие оставляет за со- 
бой красивые инверсионные следы, а некоторые 
заклинания первого уровня красноречиво намека- 
ют адептам магических учений на предстоящий 
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Выбрав режим Ігоп Мап, вы лишаете себя ге-гоІІ- 
лихорадки при генерации. Что выпало, то выпало. 
Заработанный опыт распределяется между всеми 
персонажами партии по-братски. Советуем триж- 
ды подумать, прежде чем рекрутировать ЫРС. 
АІідптепі выбирается для всей бригады ра- 
зом. Вариации возможны только по шкале 
І_аѵѵтиІ, №иігаІ, Спаоііс. 
Рост и прическа ни на что, на самом деле, не 
влияют. 

Если ТТХ вашего компьютера серьезно не дотя- 
гивают до рекомендуемых, первым делом от- 
ключайте в графических настройках апіі-аііазіпд. 




фейерверк. Компьютерное железо кряхтит в уни- 
сон - авторы настойчиво рекомендуют что-то по- 
рядка двух гигагерц для комфортной игры на мак- 
симальных настройках. Интерфейс ведет себя 
весьма дружелюбно, нажатием левой кнопки вы- 
полняем простейшие функции, нажатием правой 
инициируем появление кругового меню со спис- 
ком всех доступных действий - очень похоже на 
№ѵѵеп/ѵіпіег 1\Пдп15. В помощь игроку адресован 
приличных размеров пеір, где на родном англий- 
ском разжеваны нюансы игры. Все, вроде, неожи- 
данно хорошо, опрятно. 

В приподнятом настроении приступаем к про- 
цессу селекции персонажа. Здесь, как заведено в 
лучших изделиях канадских педиатров из ВіоѴѴаге, 
можно забыться на несколько счастливых дней. 
Любимую кнопку йе-гоІІ можно терзать сколь угод- 
но долго, все зависит только от вашей жадности. 
Среди привычных вкладок есть несколько доволь- 
но необычных: рост, выбор прически, религия. Это 
настраивает на определенный лад. Начинаем ко- 
вать не наборы характеристик, но личностей. По- 
долгу медитируем над прическами, портретами и 
голосами будущих протеже. В итоге стартовый 
состав включает низкорослого косноязычного мо- 
наха с косичкой (позже я купил ему коническую 
дальневосточную шляпу), громадного необуздан- 
ного полуорка, заносчивой юной колдуньи и ле- 
дяной красавицы-клерика. Плюс вакансия для воз- 



можных компаньонов. Все, можно приступать к 
расследованию. 

Деревню Ноттіет. аборигены смущенно называ- 
ют маленькой. Невдомек им там, на периферии, что 
по своим размерам и количеству доступных лока- 
ций она существенно превосходит солнечную Бар- 
селону из приснопамятного І_іоппеагт.п. Игроку от- 
крыты двери каждого дома, амбара, сарая, собачь- 
ей конуры. Куда ни сунься, обнаружишь замершего 
в ожидании ИРС с квестом наготове. Землепашцы, 
понятное дело, изысканностью заданий не балуют. 
Героическое шапито подряжается сводниками, плот- 
никами, ветеринарами, санитарами. И, конечно же, 
почтальонами. Поздоровались с кузнецом, махнули 
кожевнику, кивнули дворнику и все, ІодЬоок забит, 
голова идет кругом, что это были за люди, не по- 
мню. Слишком мелкий калибр, характеры, за ред- 
ким исключением, слабенькие, серенькие, невыра- 
зительные. Второй городишко компактнее, веселее, 
но положения не спасает. Драки в салунах и чел- 
ночный бег по ночным хуторам ведется под акком- 
панемент замечательного, но совершенно неуме- 
стного аглЬіепі. Приходится констатировать, что, 
несмотря на выдающиеся количественные и каче- 
ственные показатели, жизнь в ТоЕЕ струится еле 
заметным ручейком. Стало быть, прически, шелко- 
вые панталоны и коническая дальневосточная шля- 
па - все зря, да? Да. Чего судейская коллегия «До- 
машнего ПК» простить никак не может. 



ПАМЯТКА ТУРИСТА 



Тетріе о! ЕІетепіаІ ЕѵіІ - единственная пока 
возможность для далеких от настольных 
игрищ любителей АО&й ознакомиться 
с последней (3.5) редакцией правил. 

Игра базируется на вышедшем под 
редакцией Гарри Гигакса модуле бгеупаѵѵк. 
Дата выпуска - 1970 г. от Рождества 
Христова. 



Так, забежали на адский огонек 
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Зіаг ѴѴагз. 
Чапая! 




Придуманный гнусавым переводчиком 
термин «лазерный меч» является достаточ- 
но вольной интерпретацией английского 
ІідгіізаЬег, то есть правильный перевод - 
«световая сабля». 

М Кпідпі: ^ес^і Асасіету на самом деле 
четвертая самостоятельная игра в серии йагк 
Рогсез. До этого были йагк Рогсез I, йагк Рогсез 
II: М\ Кпідпі, М\ Кпідгіі II: ^есіі Оиісазі. 

М\ Асасіету - личный фаворит автора в 
номинациях «Игра года» и «Асііоп года». 




вердикт 



Поклонникам 30-аст.іоп, 
ЗіагѴѴагз и всем остальным 
строго рекомендуется 

Графика 

Звук 

***** 

Играбельность 

***** 

О Суперэффектны й, 
сет новых прие 
мов; сверхзвуковой 
геймплей; музыка 
Джона Уильямса 

О Порядком одряхлевший 
движок Оиаке III 

° ФОРМУЛА ИГРЫ 



оброе утро, Чарли! 



Жанр 30-асііоп 
Разработчик Ваѵеп 

Издатель І_исаз Агіз 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.іисазагіз.сот/ргосіисіз/ 
Іесііасасіету/ 



Ваѵеп Іпіегасііѵе 

Весьма плодотворно, продуктивно, и, главное, 
качественно паразитирующая на телах 
мегамонстров вроде ісі и І_исаз Агіз компания, 
стяжавшая немалую славу. 
Игры Негеііс, Нехеп, Нехеп II, Негеііс II, Зоісііег 
оі Рогіипе, Зоісііег оі Рогіипе II, М\ ОиісазІ, Зіаг 
Тгек: Ѵоуадег- ЕІііе Рогсе 
Проекты Оиаке IV 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.гаѵепзоіі.сот 



Утро в академии на планете Явин IV начина- 
ется обычно так. Разноцветная стайка дже- 
даев, помахивая наростами и тряся рогами, 
крутится вокруг трогательного ретроприемника. 
Доброе утро, джедаи - полным оптимизма и оте- 
ческой доброты голосом приветствует молодежь 
передатчик. Доброе утро, Чарли - нестройным, 
детским хором отвечают падаваны. 

Из-за столба появляется Чарли. Пышущее 
светлой стороной Силы на километры вокруг лицо 
Марка Хэм ил ла резко контрастирует со зловещим 
черным камуфляжем. Сегодня мы как всегда бу- 
дем пресекать потуги недобитых наймитов Им- 
перии. Ребята, вы чувствуете возмущение в Силе? 
То-то же. Истинно говорю вам, то поднимают буй- 
ные головы обратившиеся к темной стороне ре- 
негаты. Свят-свят-свят! Задача студентов акаде- 
мии выжигать световым мечом порчу, насаждае- 
мую экстремистами на задворках галактики. 
Инструктаж проведет трижды заслуженный мас- 
тер Кайл Катарн. 

Так вот он где, харизматичный острослов - от- 
махал свое и встал за кафедру, стало быть, сеять 



Андрей Грабельников 

доброе вечное. Чему может научить охочих до зна- 
ний подростков этот Хан Соло от компьютерных 
игр по Лукасу. Не совсем хорошему, понятное дело. 
Силовые фокусы обрели утерянную было дуаль- 
ность. Четыре приема окрашены в позитивный 
синий цвет и четыре для поклонников темной сто- 
роны. Девочки налево, мальчики направо. Плоды 
демократии можно, впрочем, вкусить и здесь. При- 
емы ортогональных конфессий не исключают друг 
друга. Удушение врага любимым способом дедуш- 
ки Вейдера не отменяет, скажем, возможности 
использовать традиционно «доброе» лечение. 

Обещанный РРО-компонент - переосмысление 
идей предыдущих серий игры. По прохождению 
миссии дозволяется опустить заработанную звез- 
дочку в копилку одного из восьми умений. Нейт- 
ральные способности вроде обращения со свето- 
вым мечом, Іогсе ризп или там Іогсе іиглр, а также 
новые фехтовальные экзерсисы усваиваются дже- 
даем автоматически. Генерация собственного пер- 
сонажа - «обезжиренная» процедура подбора тря- 
почек, рукояток фонариков, расовых и половых при- 
знаков. Но вы ведь не сильно огорчены, верно? 
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ЗІагѴѴагз: Леді КпідНІ: у]е6'\ Асасіету 







ФОРМУЛА ИГРЫ* 

( иесіі Оиісазі: + 
ОеѵіІ Мау Сгу)/ 
Оиаке III Агепа = 
Леді Асасіету 




М Любимый прием 
™ Дарта Вейдера - 
поднять и придушить 



Главное впереди. Несколько смещенные акцен- 
ты, требующие играть исключительно по правилам 
Буши-до. За фазером тянется лишь трус и глупец. 
Только оперившийся падаван валит посредством ла- 
зерной указки вооруженных винтовками пустынни- 
ков толпами, по три-четыре за один присест. Эле- 
гантный росчерк в воздухе и аборигены, жалобно 
мыча, торопятся подобрать упавшие наземь конеч- 
ности. Однако настоящий джедай готовится к смер- 
ти каждое утро. Противник с таким же выжигателем 
отправляет к праотцам одним туше. Световой меч 
не оставляет раненых. Иногда случаются моменты, 
гениальные своей самурайской эстетикой. Мгнове- 
ние назад стояли друг напротив друга с отключен- 
ными шашками, щерились, злобно сплевывали, а 
теперь один скрючился на полу - лежит, попахива- 
ет. В этом миге - наше джедайское все. 

Спустя несколько разминочных миссий, проте- 
кающих в духе откровенной бойни, на свет извле- 
каются свежие финты. Вернее, как правило, это 
получается случайно. Немногим позже падаван 
обнаруживает возможность использовать для ак- 
робатических нужд вертикальные поверхности. 
Самые впечатляющие кульбиты, выясняется, тре- 
буют определенного уровня силовых приемов. Путь 
к самопознанию лежит сквозь миссии, и зачаро- 
ванный игрок покорно следует по нему. Здесь раз- 
работчики еще и умудряются удивлять - особен- 
но запомнился этап, в котором игрок, оседлав глай- 



дер, заправским Чапаем косит световым мечом 
вражескую конницу. І_исаз Агт.5 перестанет быть 
собой, если не посвятит этой забаве отдельную 
игровую линейку. 

Ну а теперь о том, ради чего мы здесь, собст- 
венно, собрались, а Ваѵеп эту игру и ваяла, не 
постеснявшись использовать довольно замшелый 
движок от Оиаке III. Остекленевшие глаза пио- 
нера бета-тестера, поигравшего в ^сіі Асасіету 
1 5 минут без текстур, сказали разработчикам все. 
Бывает, что игра провоцирует сдвиг понятий и 
устоев в сознании объединенных некими общи- 
ми ценностями людей. Небольшая доза игропро- 
цесса, при условии, что в руках у падавана сразу 
два меча или шест (два меча, скрепленных руко- 
ятями), затмевает разом лучшие ощущения от 
обеих частей ^сіі Кпідпі, Мах Раупе и Епіег Іпе 
Маігіх в придачу. К переломному моменту юный 
джедай как раз овладевает всеми тонкостями 
использования Силы и начинает комбинировать 
боевые коленца с аэробикой и отчаянной бегот- 
ней по стенам. Авторы, нащупав пульс, нагнета- 
ют ритм, и вскорости вы, небрежно выставив 
шест, выходите против четверых противников 
одновременно и закатываете такое лазерное шоу, 
по сравнению с которым перформансы Хиро Яма- 
гаты смотрятся оскорбительно. Никто, повторяю, 
никто на наших с вами домашних ПК так и близко 
не умеет. 



8ТАВ ѴѴАК8 И ЖИЗНЬ 



М5 ѴѴогсІ распознает ключевые для культуры 
5ѴѴ имена и понятия, даже имя СпеѵѵЬасса. 

Джедайский культ имеет статус официаль- 
ной религии. 




Это не император, просто 
темный джедай шалит 



датплег.ііс.иа 



Домашний ПК 11/2003 



ИГРОТЕКА 



Ргеесіот РідИІегз 




Если вам претит юмор О 
Ргеейош Рідйіегз, попробуйте 



йике ІМет: МаппаПап Ргоіесі ДПК 43 
Іпсііапа ^опез апсі Іпе Етрегог'з ТотЬ ДПК 53 




■ т, 
Ш. 



Нью-Йорк буквально переполнен 
советскими пропагандистскими 
плакатами 



* ФОРМУЛА ИГРЫ 

Жанр Зй-асііоп 
Разработчик 10 Іпіегасііѵе 
Издатель ЕА Оатез 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ігеесіот.еа.сот 



10 Іпіегасііѵе 

Датская компания, которая просто не умеет 

делать плохие игры. Кое-кто обвиняет их 

проекты в излишней жестокости, нам же 

кажется, что это просто китч 

Игры Ніітап: Сосіепате 47, Ніітап 2: Зііепі 

Аззаззіп 

Проекты Ніітап 3: Сопігасіз 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ2.іоі.сІк 



Красная угроза 



Олег Данилов 



От разработчиков 
досталось 
и известному 
американскому 
монументу 




Осенью 2003 года СССР вероломно напал на 
США. Советские подлодки всплыли в нью- 
йоркской гавани, боевые вертолеты тщатель- 
но проутюжили улицы Манхеиена, а на Аляске был 
создан филиал ГУЛАГа. Буквально на следующий 
день после начала вторжения Большое Яблоко 
было сверху донизу обклеено советской пропаган- 
дой, а на каждом перекрестке появился блокпост 
Красной Армии. 

Не верите? Откройте учебник истории и убеди- 
тесь. В 1 945 г. Советы сбросили атомную бомбу на 
Берлин, завершив Отечественную войну. В 1953 г. 
Британия последней в Европе присоединилась к 
социалистическому лагерю. В 1961 баллистические 
ракеты средней дальности были размещены на Кубе. 
В 1976 г. красные военные советники пробрались в 
Гватемалу и Гондурас. В 1996 г. коммунистическая 
партия победила на выборах в Мексике. В 2001 г. 
СССР инициировал покушение на президента США. 
Какие еще доказательства вам нужны? 

Лихие датские парни из Ю Іпіегасііѵе кроят ис- 
торию, как хотят. Им совершенно нет дела до под- 
ростковых комплексов Великих держав. Одной 
бывшей и одной нынешней. Они весело издева- 
ются над детскими страхами Америки и высмеи- 
вают имперские амбиции уже не существующей 
Империи Зла. Они виртуозно пародируют атмосфе- 
ру антисоветских фильмов 70-80 годов. Всех этих 
«Красных угроз», «Завоеваний Америки», «Русские 
идут» и прочая и прочая. 

Советские солдаты у них кричат с диким аме- 
риканским акцентом (хотя по Нііглап 2 мы отлично 
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знаем, что датчане виртуозно владеют и русским 
литературным, и русским матерным), а уж если и 
переходят на английский, то с диким рязанским 
«прононсом». Громадные КрАЗы взлетают в воз- 
дух от одной очереди, а на вертолет, похоже, на- 
вешано три десятка пулеметов. Форма больше 
похожа на карикатуру (хотя, опять-таки, в Нііглап 2 
все было чин-чинарем). Красная пропаганда на- 
поминает грамотную рекламную кампанию, про- 
веденную по всем РВ-правилам. Лозунги навева- 
ют смутные воспоминания: «Записывайтесь в Крас- 
ную Армию!», «Наш лидер генерал Татарин следит 
за тобой!», «Русская водка - рекомендации веду- 
щих психиатров!». Фамилии и внешний вид глав- 
ных плохих вызывают добрую улыбку. Генерал Тата- 
рин больше всего похож на Росомаху из Х-Мап 2. 
Полковник Бульба... на типичного мерзкого кэгэ- 
биста, ГОСТ 1976-20. Диктор Татьяна Кемпински, 
по совместительству секс-символ Красной Армии, - 
на одну из подружек/врагов агента 007 еще из тех 
серий, в которых засветился Шон Коннери. А их 
высказывания... это же просто песня. «Наступает 
осень, американские рабочие замерзают в своих 
домах. Но благодаря самоотверженному труду со- 
ветских инженеров...», «Все они будут расстреля- 
ны... после суда, конечно», «Мы освободили вас 
от тирании загнивающего капитализма...». Цити- 
ровать можно бесконечно. 

Кто же спасет Америку от красной угрозы? Ра- 
зумеется, сантехники, братья Крис и Трой Стоуны, 
до боли похожие на других известных водопровод- 
чиков - Марио. «Сантехник и кардинал - мы спа- 

даттег.ііс.иа 



Ргеесіот Рідіііегз 





ПОДСКАЗКИ 



Основное оружие Криса Стоуна - гаечный ключ. Именно с его помощью открываются кана- 
лизационные люки, «войдя» в которые, можно сделать Оиіск Заѵе. 
Миссия «На тонком льду» кажется вначале слишком сложной. На самом деле все просто. 
Главное - не упасть в ледяную воду и, прячась за обломками советских вертолетов, до- 
браться до гранатомета. Лечить соратников и собирать отряд можно уже после уничтожения 
пулеметной вышки. 

Некоторые миссии в игре связаны. Уничтожив дополнительную цель в одной из них, вы 
существенно облегчаете себе жизнь в другой. Основное задание можно выполнять за вто- 
рой заход. 

Ключевой параметр Криса Стоуна - харизма. Чем она выше, тем больше бойцов пойдет за 
вами. Так что не жалейте аптечек, лечите раненых гражданских и старайтесь выполнять все 
дополнительные задания. 



©I 




сем Фран... то есть Штаты». Братья приехали чи- 
нить канализацию, а тут вторжение. Трой сразу 
угодил в застенки КГБ, а Крис, схватив верный 
разводной ключ, ринулся выручать брата и стра- 
ну. Китч, чистый китч. 

Не подумайте, что теперь всю игру вам пред- 
стоит, как Марио, прыгать и собирать бонусы. 
Вас ждет головокружительная карьера руково- 
дителя подполья. Во главе мобильных групп по- 
встанцев вы будете захватывать опорные пунк- 
ты Красной Армии, взрывать мосты и вертолет- 
ные площадки, устранять лидеров и, срывая 
ненавистный кумач, водружать на законное ме- 
сто звездно-полосатый, истрепанный в боях 
стяг. Игровой процесс затягивает не на шутку. 
Вид от третьего лица оказывается наиболее пра- 
вильным, непривычное поначалу управление - 
идеальным, скудный интерфейс управления бой- 
цами (а в конце игры их у вас будет аж 12) - 
избыточным, бедный арсенал - достаточным, а 
сам игровой процесс - просто ураганным. 
Сколько длился безумный штурм Губернаторско- 
го острова? Час, два непрерывного напряжения 
всех сил и чувств? Всего-то 1 минут! В это про- 
сто нельзя поверить! 

Все действо сопровождается неземным пением 
хора венгерского радио (в Нііглап 2 был румын- 
ский симфонический оркестр, вот дают хитроум- 
ные датчане) и бравурной, стилизованной под со- 
ветские марши в симфонической обработке, му- 
зыкой. Визуально же с первого взгляда Ргеесіогл 
Рідпіегз не впечатляют, но когда посмотришь на 
происходящее в динамике, оценишь, с каким вни- 
манием к деталям воссоздан оккупированный Нью- 
Йорк, начинаешь понимать, что графика игры очень 
даже ничего, более чем ничего. 



Три вечера, и все окончено. Нью-Йорк осво- 
божден, и бывший водопроводчик по кличке 
Призрак Свободы, подняв флаг над Губернатор- 
ским островом, устало отдыхает, не участвуя в 
банкете и народных гуляниях. Мало, до обидно- 
го мало. Одно радует - последние слова Криса: 
«Мы победили, но, возможно, скоро Советы вер- 
нутся с еще большим числом солдат и более 
мощным оружием». 



I соратники, 
и противники 
очень эффектно, 
но очень 
неэффективно 
прячутся 
за ящики и углы 
зданий 



вердикт • 



***** 

Не воспринимайте сюжет 
игры всерьез, и она обяза- 
тельно вам понравится 

Графика 

***** 

Звук 

***** 

Играбельность 

***** 



О Великолепная пародия на 
антисоветские фильмы 
70-80-х годов; отличное 
графическое исполнение; 
впечатляющая фоновая му- 
зыка; затягивающий гемплей 




Порой имеет смысл стрелять 
не по врагам, а по машинам, 
взрывы картинно разбрасыва- 
ют обороняющихся 
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ИГРОТЕКА 




Если вам когда-то давным- 
давно нравился Хепоп 2, то 
эта игра для вас! 



Графика 
***** 

Звук 

****^ 
Играбельность 



О Красивая графика; живо 
писный мир; отличный 
дизайн кораблей и зданий; 
занимательный сюжет; ин- 
тересные задания 

О Ограничение свободного 
пространства 



«ПАСПОРТ* 

Жанр фантастический летный симулятор 
Разработчик Уадег йеѵеіортепі 
Издатель ТНО 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.уадег-дате.сот 



Небесная кавалерия 



Ѵадег Оеѵеіортепі 

Уадег не только название симулятора, но и 
«имя» команды разработчиков. Это первый 
проект молодой немецкой компании и, надо 
сказать, весьма впечатляющий. Изначально 
игра вышла на ХЬох 
Игры нет 

Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.уадег.сіе 



Если Ѵадег показался вам О 
слишком скучным, попробуйте 



< Шторм. Солдаты Неба» ДПК 48 
«Ил-2. Забытые сражения» ДПК 52 



Итак, отдаленное будущее. И как всегда, во- 
круг нас бушует война. Расклад практически 
стандартный - есть плохие парни и хоро- 
шие. Еще имеются союзники, которых надо защи- 
щать, оберегать и, иногда чертыхаясь сквозь зубы, 
спасать. 

Общее впечатление от игры весьма положитель- 
ное. Первые миссии довольно просты и проходят- 
ся за 20 минут. Вы учитесь управлять крафтом и 
осваиваетесь с миром и врагами. Но будем после- 
довательны. 

Уадег сделана с учетом и использованием всех 
возможностей современных графических акселе- 
раторов. Великолепная вода, в которой отражает- 
ся небо, подернута рябью. Вздымающиеся волны, 
пена прибоя, пальмы, постройки, прячущиеся в 
каньонах и зарослях, как будто вписанные в ланд- 
шафт. Земля выглядит так же симпатично. Моде- 
ли боевой техники анимированные и детальные. В 
полете подрабатывают маневровые двигатели, 
поднимаются и опускаются спойлеры, трансфор- 
мируются пилоны с оружием. Поражает трепетное 
отношение авторов к деталям (фонарики в баре, 
мебель на верандах, мелкие плакаты и построй- 
ки - и все это в симуляторе!!!) и потрясающий, 
один из лучших в компьютерных играх мехадизайн, 
создатели которого явно вдохновлялись лучшими 
аниме-образцами. 



Игорь Комаров 

Правда, порой встречаются модели, обтянутые 
простенькой грязно-ржавой текстурой. Видимо, 
авторы хотели таким образом показать изношен- 
ность техники. Но это не мешает врагам накручи- 
вать вокруг вас петли и бочки и достаточно метко 
стрелять. Потрясает анимация спецэффектов - 
дымок из поврежденных двигателей, трещины на 
остеклении кабины, пламя и взрывы. Обломки, 
впрочем, падают не так натурально, как, напри- 
мер, в «Шторме», но если не оглядываться на сби- 
тых, то все в порядке. 

Авторам Уадег присущ здоровый юмор. Так, в 
тренировочной миссии, когда надо обучиться 
стрельбе из турели, вашими целями, кроме ящи- 
ков и бочек, будут различные предметы домаш- 
ней утвари - столы, стулья, большой макет коро- 
вы и даже потерявшая управление лодка. При этом 
веселое действо сопровождается пьяными крика- 
ми соратников по оружию, которые как раз и бро- 
сают все это барахло. 

Хочется отдельно сказать о видеовставках и ви- 
деосвязи. Огромное количество роликов в игре (не- 
даром ведь она выпущена на П\Ю) создает прекрас- 
ную атмосферу. Согласитесь, приятнее чувствовать 
себя героем фильма, а не читателем безликих бри- 
фингов. Именно этого зачастую не хватает отечест- 
венным проектам - при великолепных игровом мире 
и сюжете вживания в этот самый мир порой нет. 
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С помощью видеосвязи в игре передаются со- 
общения с базы, а также от остальных пилотов. 
Эти вставочки превращают просто голоса в почти 
живых персонажей со своими особенностями и, 
главное, - портретами. Интересный ход, если 
учесть, что, как уже говорилось, юмор не чужд раз- 
работчикам, и персонажи ведут себя вполне по- 
человечески: смеются, ругаются и вообще выра- 
жают свои эмоции прямо у вас на экране. 

В плане звукового сопровождения у Уадег все 
отлично. Конечно, игра бы получила дополнитель- 
ные очки при грамотной русификации, которая 
позволила бы в полной мере оценить накал сло- 
весных перепалок в пылу сражения. Но в целом и 
так все понятно. Отдельно хочется сказать о фо- 
новом звуке - он динамично изменяется в зави- 
симости от обстановки и в то же время не давит на 
уши. В бою его почти не слышно: не потому что он 
тихий, а просто не мешает. Хотя в нем и нет ниче- 
го совсем уж революционно-сногсшибательного. 

На геймплее хотелось бы немного остановить- 
ся. Понятие «игровой процесс», по сути, достаточно 
объемно. Это и интерес к игре/жанру, и то, на- 
сколько такой интерес живет у игрока, и управле- 
ние, и сложность миссий - в общем, много раз- 
личных факторов. Как уже говорилось, отлично 
оформленная в видеовставках сюжетная линия 
лишь добавляет интереса к игре, а захватываю- 
щий сюжет и разнообразие игровых заданий за- 
ставляют игрока сидеть за монитором неотрывно 
сутки напролет. Но вот, например, управление, 
честно говоря, подкачало. Мало того, что в Уадег 
очень неудобна настройка - невозможно, скажем, 



использовать одновременно два манипулятора, - 
так еще и процесс переназначения клавиш нетри- 
виален. Даже игровой гуру может наткнуться на не- 
преодолимое нежелание симулятора переназна- 
чать какую-либо функцию. Крафт летает в двух 
режимах - как самолет и как ховер. Переключе- 
ние полетной модели происходит в любой момент 
по нажатии на пробел или же автоматически по- 
сле столкновения. И если в режиме самолета все 
более-менее привычно и понятно, то, например, в 
ховер-режиме могут возникнуть вопросы - невоз- 
можно управлять высотой, изменяя тангаж. Также 
при переключении полетной модели ось крена на- 
чинает управлять стрейфом, а управление креном 
вообще исчезает. Все это вызывает некоторый 
дискомфорт. Впрочем, если оставить в покое 
джойстик и перейти на геймпад или мышь, все ста- 
новится на свои места. 

Дизайн миссий интересен и местами необы- 
чен. Очевидно, что авторы в курсе - повторяю- 
щиеся, похожие, как братья -близнецы, задания 
не придают игре шарма. Поэтому в Уадег все 
сделано по принципу «Лучше меньше, да луч- 
ше». Миссий в целом немного - около 20. Но 
разнообразие основных и дополнительных за- 
даний не дает скучать. Вас ждут коварные вра- 
ги, которые хоть и не блещут АІ, но зато метко 
стреляют и активно маневрируют. Впереди за- 
хватывающие атаки баз и отражения налетов 
истребителей противника, поисковые и разве- 
дывательные миссии, ругань командиров и бла- 
годарность товарищей. Добро пожаловать в «Не- 
бесную кавалерию». 



Все миссии разделены на части. Если вас все- 
таки убьют, то миссия начнется с спескроіпі с 
полностью отремонтированным крафтом и 
восстановленным боекомплектом. 
ВаіІ дип не имеет автонаводки. Так что целить- 
ся придется как можно аккуратнее. 
Много ценных информационных сообщений 
передаются по видеосвязи и дублируются тек- 
стовой строкой внизу экрана. Но, поскольку 
читать во время боя неудобно, лучше внима- 
тельно прислушиваться к тому, что говорят 
боевые товарищи или союзники. 
Не стоит слепо верить автоприцелу, иногда он 
подводит в самый ответственный момент. 
Исправить это невозможно. Необходимо про- 
сто знать и помнить. 





В Свободной Зоне и развлечения свободные. 
Стрельба по летающей мебели из зенитки 
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ИГРОТЕКА 



Мегсесіез-Вепг ѴѴогІсІ Пасіпд 




С чувством юмора у разработчиков 
все в полнейшем порядке - можете 
не беспокоиться 



° ПАСПОРТ* 

Жанр гоночный симулятор 
Разработчик Зупеііс 

Издатель ТОК Месііасііѵе 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.тегсесІез-Ьепг.сІе/ѵѵогІсІгасіпд 



Зупеііс 

Все игры этой компании связаны только с 
автомобилями. В наших краях Зупеііс известна 
еще одним симулятором, который носит 
название Мегсесіез-Вепг Тшск Васіпд. 
Игры N.1.01, N.1.01 2, Мегсейез-Вепг 
Тшск Васіпд 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зупеііс.сіе 



600-Й 



вердикт* 



Очень хорошая игра с ма- 
ленькими недостатками. 
Играть стоит обязательно 

Графика 

★***^ 

Звук 

***** 
Играбельность 

★***^ 

О Приятная графика; отлич- 
ный дизайн трасс; неплохой 
АІ; большая продолжитель- 
ность игры 

О Непринципиальные разли- 
чия в технических характе- 
ристиках машин; неудачная 
система повреждений 



127 автомобилей 
Мегсес!ез-Веп2 
117 трасс 
48 миссий 
16 чемпионатов 



Пока ЕІесігопіс Агіз бодро строгает новую 
№есі Рог ЗреесІ: ІІпсІегдгоипсІ, дабы прикрыть 
срам Моіог Сііу и Но* Ригзиіі 2, конкуренты 
проталкивают в свободный дверной проем собст- 
венные проекты. Быстрее всех оказалась немец- 
кая компания Зупеііс. Почитатели автомобильных 
симуляторов могут разминаться - их счастье толь- 
ко что прибыло. 

Признаемся сразу, играть в Мегсесіез-Вепг 
ѴѴогІсІ Расіпд более чем интересно. Мало того, 
что число машин вышеупомянутой марки (все 
лицензированы, конечно) неприлично большое, 
так еще и количество разнообразнейших трасс 
готово добить вас окончательно - вот она, ра- 
дость-то. Многие пейзажи просто созданы для 
того, чтобы, глядя на них, медитировать, а не 
проноситься на максимально возможной скоро- 
сти. И при этом - никакого пафоса. Все доста- 
точно скромно и аккуратно. Хорошие модели 
машин соседствуют со спрайтовыми (о, ужас!) 
деревьями и прохожими. Но их абсолютная пло- 




ЫеесІ Рог ЗреесІ: 
Рогзсгіе ІІпІеазгіесІ - 
Рогзсгіе + Мегсесіез = 
Мегсесіез-Вепг 
ѴѴогІсІ Расіпд 



Янош Грищенко 

скость совершенно незаметна. Построение до- 
рог настолько грамотное, что возникает жела- 
ние словить разработчиков... и от всей души 
поблагодарить. Над каждым поворотом дизай- 
неры ломали голову, чтобы в итоге трасса была 
интуитивно понятна изголодавшемуся игроку с 
первого же заезда. 

Выиграть у местной банды АІ довольно сложно. 
Искусственный интеллект цепко хватается за вашу 
машину и совершенно не желает отставать. Но как 
бы там ни было, а электронные водители все же 
натурально ошибаются! Их заносит, они могут ца- 
рапать кузов об ограждение или вылететь на по- 
вороте с трассы, даже если этот самый поворот в 
прошлый раз они проехали без особых проблем... 
А вот на прямых участках догнать обнаглевший 
автомобиль соперника - занятие довольно слож- 
ное. В основном, обскакать АІ получается только 
на виражах. Зато как! 

Физика в игре очень твердо стоит на ногах. Ас- 
фальт, грязь, песок, трава - все это самым чест- 
ным образом влияет на поведение машины. Авто- 
мобиль правдоподобно заносит, на скорости уп- 
равляемость становится хуже и т. д. Скрежетать 
зубами вынуждает только невменяемая система 
повреждений. Машины бьются очень неохотно, 
стеклянные части «разнести» вообще нельзя, а 
смехотворные технические проблемы начинаются 
лишь после того, как вы повредили машину боль- 
ше чем на сорок процентов. А это, поверьте, сде- 
лать достаточно сложно. 

В итоге Зупеііс доказала, что давно распластан- 
ная на асфальте тушка сериала Тез! Огіѵе - еще не 
повод для того, чтобы забиться в дальний угол 
жанра автомобильных симуляторов и, жалобно ску- 
ля, наблюдать оттуда за трюками Весігопіс Агіз. 
Игра, конечно же, удалась. 

Р. 5. За время написания статьи обозреватель 
проехал на машинах Мегсесіез-Вепг 743 километра... 
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° ФОРМУЛА ИГРЫ* 




Все начинается с 






малого. Площадка 


(Зіаііоріа + 




для посадки 


ТТіе 5ІПГІ5) + юмор = 




шаттлов. Команд- 


Брасе Соіопу . 




ный центр. Парочка 




биокуполов 



ы в космосе 



За что я люблю британских разработчиков?! Да 
за то, что они меньше, чем заокеанские кол- 
леги, подвержены болезни клоноизготовле- 
ния и самокопирования. Казалось бы, после успе- 
ха ЗігопдпоІсІ лондонских «Светлячков» жадные до 
денег издатели будут до скончания века застав- 
лять строить средневековые замки, крепости, ба- 
стионы, башни. Но не таковы истинные создатели 
миров. Их взгляд направлен далеко в небо, ибо 
они вознамерились изваять нечто вроде «Симсов» 
в зсИі-сеттинге, дополнить это серьезной систе- 
мой микроменеджмента и моделированием взаи- 
моотношений в не очень большом, но чересчур 
разношерстном коллективе обитателей затерянной 
в глубинах космоса колонии землян. 

Как и во всякой уважающей себя игре со стра- 
тегическим уклоном, здесь вам предложат по- 
пробовать свои силы в нескольких сценариях 
(объединенных под вывеской (Заіаху Мосіе), порез- 
виться в «песочнице» (ЗапсІЬох), изваять самос- 
тоятельно пару-тройку карт и сценариев с помо- 
щью встроенных редакторов и, наконец, взяться 
за самое сложное и интересное дело - основную 
кампанию. 

Главную роль в ее сюжете играет Венус Джонс, 
в свои 23 года уже зарекомендовавшая себя как 
опытный и квалифицированный сотрудник. Одна- 
ко президент корпорации, в которой она имеет 
честь служить, некто мистер Уотерхауз (никакого 
отношения к многоуважаемой РгісеѴѴат.егпоіізе- 
Соорегз не имеющий), не желает отпускать ее на 
заслуженный отдых, пока барышня не выполнит его 



Александр Птица 



последнего задания. Если бы Венус знала, что при- 
каз шефа в конечном итоге выльется в 24 миссии, 
а ее компаньонами станут личности одна другой 
«страньше и страньше», то, возможно, она и не 
взвалила бы на свои хрупкие плечи такой серьез- 
ный груз. 

Но деваться некуда. Вот и приходится поддер- 
живать моральный дух коллектива и делать своих 
колоритных подчиненных счастливее всеми воз- 
можными способами - от обычного удовлетворе- 
ния естественных потребностей в еде, отдыхе и 
гигиене до формирования правильных взаимоот- 
ношений в малой социальной группе. Это более 
чем важно, ибо уровень счастья напрямую влияет 
на производительность труда колонистов. Вы спро- 
сите, где же битвы с инопланетными захватчика- 
ми? Не беспокойтесь, алиенсов хватит и на вашу 
долю, но лучше будет, если заботу об охране ко- 
лонии вы поручите роботам, чтобы люди не от- 
влекались на такие «мелочи». Да и не это здесь 
главное. Впрочем, уже в ЗігопдпоІсІ было заметно, 
что люди в РігеРІу работают миролюбивые и тяго- 
теющие больше к созиданию и обороне, чем к на- 
падению. 

Но не вздумайте прийти к мысли, что игра «дет- 
ская» и простенькая. Отнюдь! За камуфляжем из 
улыбок, приколов, смешных реплик скрывается 
глубоко и очень детально проработанная игровая 
механика. Нет, не зря пьянчужка Тэмми как-то от- 
реагировала на одно из моих не совсем грамот- 
ных действий мудрой фразой «Шел бы ты парень 
домой играть в ЗігопдпоІсІ!». 



На базе все 
спокойно. 
«Щастье» 
на должном 
(і уровне! 



Я бы поставил «пятерку», но 
симсоненавистники меня 
не поймут 



Графика 
****^ 
Звук 

***** 
Играбельность 

★***^ 



Разнообразие режимов 
игры; прикольные персона- 
жи; остроумные миссии; 
отличная музыка; удобный 
интерфейс 



О 20-графика 




Жанр экономический/социальный симулятор 
Разработчик РігеРІу Зіисііоз 
Издатель СаіпегіпдДаке 2 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зрасесоіопудате.со.ик 



РігеРІу 8Міо§ 

Команда заслуженных строителей замков и 
крепостей РігеРІу ЗШсІіоз была сформирована в 
Британии в августе 1 999 г. выходцами из извест- "^Ц^) 
ного коллектива Ітргеззіоп батез, ответствен- 
ного, в частности, за такие сериальные х иты 
прошлого, как Саезаг и І_огс1 о! Веаітз 
Игры ЗігопдпоІсІ, Зігопдпоіа": Сшзаае } 
Проекты не объявлены I 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.іігеііуѵѵогісіз.сот 




даттег.ііс.иа 
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Жанр ВРбЛгаШпд сагсі дате 
Разработчик ЫіѵаІ Іпіегасііѵе 
Издатель «1С » 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.еШегІогаз.сот 



ІМіѵаІ Іпіегасііѵе 

Пожалуй, самая сильная на сегодня российская 
игровая студия. Ни один проект компании не 
прошел незамеченным отечественными 
игроками. А еще ИіѵаІ делает лучшие в СНГ 
локализации. 

Игры «Аллоды», «Аллоды II», «Проклятые 
Земли», «Демиурги», «Блицкриг», «Операция 
Зііепі ЗІогт» 

Проекты необъявленная игра для РІауЗіаііоп 2 
■сайт ѵѵш.піѵаі.ш ^^^/ 



Песня эфира 



Олег Данилов 



вердикт 



«Двойка» в названии преж- 
девременна, это скорее ка- 
чественный асісі-оп, чем 
си квел 



Графика 
★***^ 
Звук 

Играбельность 



О Новые заклинания; новые 
артефакты; тазіег-сервер; 
некоторые упрощения по 
сравнению с первой частью 

О Отсутствие свободы выбо- 
ра; игра несколько однооб- 
разна; баланс далеко не 
идеален; крайне неудобная 
камера; ошибки в работе 
тазіег-сервера 



Какую бы рецензию на «Демиургов II» я 
ни написал, от критики все равно не уйти. 
Поругаю - град гнилых помидоров достанет- 
ся от фанатов игры, похвалю - тухлыми яйцами за- 
бросают геймеры, разочаровавшиеся в новом про- 
екте ІМіѵаІ. Единственный путь к спасению - бес- 
пристрастная констатация фактов. 

Итак, «Демиурги II» - вторая часть полюбившей- 
ся игрокам стратегии с элементами ігасііпд сагсі 
дате, разрабатывавшаяся с учетом пожеланий са- 
мих геймеров. Для тех, кто два года назад проспал 
выход первой серии, напомню, что основу «Деми- 
ургов» составляют дуэли двух магов, которые по 
очереди творят заклинания, вызывают существ, 
накладывают на них и противника чары и т. д. За- 
дача - «убить» мага противника, обнулив его хит- 
поинты. Собственно, это - упрощенная Мадіс: Тпе 
СаШегіпд. 

В «Демиургах II» авторы решили усилить преж- 
де всего дуэльную часть, в результате чего стра- 
тегия «выродилась» или, если хотите, «трансфор- 




Кто там на белом 
саблезубо? Неужто 
сама Диаманда? 



мировалась» в ролевую игру. У нас отняли замок и 
все связанные с ним заботы, исчезли глобальные 
заклинания, уступив место алтарям, создающим 
зоны локальных чар. Более того, приключенчес- 
кая часть превратилась в череду дуэлей, сдобрен- 
ную прокачкой героя и составлением идеальной 
колоды. От былого призрака свободы не осталось 
даже воспоминания, по сути, путешествие по гло- 
бальной карте идет по заранее заданному марш- 
руту, порой даже просто по коридору из скал, рек 
и лесов. Даже карты для редактирования колоды 
нам очень часто выдаются насильно, так что и здесь 
об особой фантазии при составлении набора за- 
клинаний и разнообразии тактик мечтать нечего. 
Честно говоря, многовариантная стратегия первой 
части «Демиургов» импонировала мне больше. 
Зато теперь в игре есть четкий, внятно излагае- 
мый сюжет (хотя, конечно, несколько детский) и 
один герой на кампанию, переходящий из миссии 
в миссию со всеми заклинаниями и артефактами. 
Всего кампаний пять, но пройти все за один раз 
не получится, потому что, выбрав расу в самом 
начале, вы одновременно отдаете предпочтение 
и расе для второй кампании. Ну а третья, финаль- 
ная, общая для двух веток. 

Разобравшись со стратегической, т. е. ролевой, 
частью, перейдем к дуэльной. Здесь, как и положе- 
но, в продолжении произошли некоторые пертур- 
бации. Возросло количество заклинаний, некоторые 
старые были усилены или ослаблены, появилась 
даже новая раса. В целом, увеличение количества 
карт пошло игре только на пользу, хотя баланс, 
еще в «Демиургах» далекий от совершенства, по- 
летел в тартарары. Новая раса - Бесцветные - 
оказалась слишком сильной, сражаться с ней тя- 
жело практически всем. Почти бессмертные, не 
подверженные обычным чарам существа имеют 
слишком много дополнительных возможностей, при 
этом «стоят» не так уж и много. Впрочем, существу- 
ют и специальные заклинания для борьбы с ними, 
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«Демиурги II» 



'4 



ИГРОТЕКА 3\ 

-ш^ 




Опять бесцветные! 
Причем с обеих сторон! 



важный сайт 



Іогит.піѵаІ.сот/ІогитШзрІау.рпр? 
!огитМ=4 - официальный русский форум 
по проектам ЫіѵаІ. Особое внимание обратите 
на обсуждаемые игроками колоды. 




но их эффективность порой оставляет желать луч- 
шего. Кроме того, лично мне не понравилось, как в 
«Демиургах II» обошлись с «синими» Кинетами. Мои 
бывшие фавориты существенно ослаблены, и ко- 
личество дополнительных заклинаний у них неве- 
лико. Впрочем, стоит ожидать в ближайшем буду- 
щем патча, улучшающего баланс. 

А он ой как нужен. Если в однопользовательской 
части, которая, несмотря на сюжет, вышла доста- 
точно скучной, на огрехи баланса можно закрыть 
глаза, то в многопользовательской, увы, нет. Об- 
щеизвестно, что АІ в ігасііпд сагсі дате пасует: слиш- 
ком много вариантов, слишком велик фактор слу- 
чайности. Конечно, разработчики с помощью раз- 
личных читерских приемов попытались сделать из 
компьютера адекватного противника, но не очень 
удачно: кампании проходятся без особых проблем. 
И тут наступает черед мультиплеера. Однако с ним 
не все так хорошо, как хотелось бы. 

Введенный в «Демиургах II» мастер-сервер, на 
котором теперь доступны как обычные дуэли, так и 
зеаіесі или сігай-партии («Вслепую» и «Круглый 
стол»), действительно классная штука. Здесь мож- 
но найти противников равных по силе, считается 
глобальный рейтинг игрока, есть чат и т. д. К сожа- 
лению, в течение нескольких недель после начала 
продаж игры мастер-сервер работал на редкость 
нестабильно, обрывая соединения, а то и вообще 
не позволяя начать партию. Как следствие - сейчас 
на нем играют считаные маги. Опять-таки необхо- 
дим патч. 

В графике «Демиурги II» недалеко ушли от ори- 
гинальной игры. То есть внешний вид приключен- 
ческой и дуэльной частей сегодня не вызывает слез 
восторга: неплохая, хотя несколько устаревшая, гра- 
фика и на удивление неудобная камера. Примерно 
то же можно сказать о музыкальном сопровожде- 
нии - аккуратненько, ненавязчиво, да как-то очень 
безлико. 

Собственно, основные факты я изложил. Особо 
не похвалил, но и не поругал. «Демиурги II» - хоро- 
шая игра, увы, не гениальная: после первой части 
мы ожидали большего. Это твердая «четверка», а 
никак не «Выбор редакции». 
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Сленг «Демиургов» напрямую происходит от сленга Мадіс: 
Тгіе баіпегіпд (М:Т6), хотя имеет и свои особенности. 
Безкричевая дека - колода, не содержащая созданий. 
В широком смысле - колода, в которой создания играют 
лишь незначительную роль и редко используются. 
Блокер (от англ. Ыоскег) - существо, стоящее в блоке и 
отбивающее атаки созданий противника. 
Дека (от англ. сіеск) - игровая колода, набор заклинаний. В 
«Демиургах» вместе с артефактами и способностями героя. 
Дискард (от англ. сіізсагб) - сброс карт с руки противни- 
ка. Дискардный контроль - контроль-колода, выигры- 
вающая благодаря дискарду. 
Директ (от англ. сіігесі) - заклинание, наносящее прямой 
урон герою или созданию противника (например, комета). 
Диспел (от англ. сіізреіі) - снять, уничтожить заклинание. 
Драфт (от англ. сігаіі) - формат игры на тазіег-сервере, 
в русской версии называется «круглый стол», аналоги- 
чен сігаіі в М:Т6. 

ЕД - (Ей от англ. Еігіег Оезігоу) - синтетская стратегия, 
основанная на использовании заклинаний, уничтожающих 
эфирные каналы противника. 



Контроль -стратегия, основанная на постепенном захвате 
контроля над игрой с последующим неспешным «убие- 
нием» противника. 

Комба- сочетание нескольких заклинаний, дающее мощ- 
ный (нередко смертельный) эффект. Комбо-деки - ко- 
лоды, использующие подобные сочетания. 
Крича (от англ. сгеаіиге) - существо. 
Раш (от англ. шзп) - стратегия, базирующаяся на быст- 
ром уничтожении противника своими существами. 
Сайд, сайдборд (от англ. зісІеЬоагсі) - заклинания, не 
вошедшие в активную колоду. Однако их можно туда по- 
ложить перед следующей дуэлью в матче. 
Силид, силед, силит, силд (от англ. зеаіесі) - формат 
игры на тазіег-сервере, в русской версии называется 
«вслепую», практически аналогичен зеаіесі в М:Т6. 
Топ-дек (от англ. іор сіеск) - карты, которые приходят с 
самого верха колоды. Вывести на топ-дек - очистить 
всю руку противника. Топ-декнуть - получить в очеред- 
ной ход нужную карту (комбинацию) из колоды. Держать 
на топ-деке - заставлять противника играть картами 
сразу после получения, без хранения их между ходами. 



Бесцветные твари впе- 
ремешку с драконами, 
Бедный, бедный хаот 



° ФОРМУЛА ИГРЫ* 

(Мадіс: ТТіе ОаШегіпд + 
Негоез от" Мідгті апсі Мадіс)/ 
«Демиурги» = 
«Демиурги II» у 




Если вы не готовы к О 
«Демиургам II», попробуйте 



йізсіріез II: йагк Ргоргюсу ДПК 40 
Мадіс: Ше Саігіегіпд Опііпе ДПК 46 
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Наіо: СотЬаІ: ЕѵоІѵесІ 




Жанр Гігзі регзоп зпооіег 
Разработчик Випдіе/беагЬох Зойѵѵаге 
Издатель Місгозой 
ѴѴеЬ-сайт паІо.Ьипдіе.пеі 



Компания явно неравнодушна к «макинтошам 
а также просто обожает затягивать разработку 
игр и переносить дату релиза на совершенно 
невразумительные сроки. 
Игры Муіп: Тпе РаІІеп І_огсІ5, Муіп 
ЗоиІЫідпіег, Опі 
Проекты Наіо 2 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.Ьипдіе.сот 



вердикт 



Просто хороший шутер 
не более того 



Графика 
Звук 

★***^ 
Играбельность 



О Приятная графика; 

очень хороший искусствен- 
ный интеллект 

О Явно завышенные системные 
требования; однообразие 
уровней под конец игры... 




Наіо напоминает иллюстрацию к разделу 
школьного учебника по астрономии, где расска- 
зывается о далеких, давно погасших звез- 
дах, свет которых мы видим до сих пор. 

На консоли ХЬох Наіо уже давно пройден всеми 
вдоль и поперек, получил все мыслимые и немыс- 
лимые награды и премии, тамошний игровой люд 
с нетерпением ждет вторую часть, забросив пер- 
вую на самую дальнюю полку. А мы только сейчас, 
спустя целых два года после релиза, наконец по- 
лучили компьютерную версию. К сожалению, два 
года - слишком долгий срок, и за это время из 
звезды первой величины Наіо превратилась в еле 
заметную искорку на фоне Млечного Пути компью- 
терных шутеров. 

В далеком будущем человечество ведет галак- 
тическую войну против безжалостной инопланет- 
ной расы Соѵепапі. Эти самые ковенанты настоль- 
ко сволочные создания, что уничтожают человече- 
ство целыми планетами и вот-вот доберутся до 
Земли. И в сей судьбоносный момент один из на- 
ших кораблей, удирая от ковенантского флота, 
попадает к черту на кулички - в систему некоего 
газового гиганта, где между ним и Луной крутится 



Сергей Светличный 

громадное кольцо под названием Наіо... Это, соб- 
ственно, была завязка, а теперь начинается игра, 
и дальнейший сюжет стараниями главного героя 
фактически сводится к убийству грозных ковенан- 
тов батальонами и полками. Честно говоря, вида- 
ли мы истории и похлеще, в том числе и в шуте- 
рах, так что по какой причине целых два года иг- 
роки на ХЬох рассказывали нам о великолепном 
сюжете Наіо, затыкающем за пояс все, что когда- 
либо выходило на ПК, немного непонятно. 

Графика в игре очень приятная, но по нынеш- 
ним меркам уже довольно простенькая, к тому же 
временами ее «мультяшность» становится слиш- 
ком сильной и неприятно бросается в глаза (в ча- 
стности, в закрытых помещениях инопланетных 
баз, покрашенных во все опенки фиолетового). 
Обещанных открытых пространств, по сути, нет, 
если не считать таковыми немногочисленные уз- 
кие ущелья а-ля ІІпгеаІ (первый, не второй). Мо- 
дели противников сейчас смотрятся слегка уста- 
ревшими - впрочем, использованное рельефное 
текстурирование отчасти скрадывает этот недоста- 
ток. В общем и целом, графика не представляет 
из себя ничего сверхъестественного - и почему 
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она очень сильно тормозит практически на всех 
компьютерах, остается загадкой. Во всяком слу- 
чае, Наіо - первая игра за очень долгое время, 
которую мне пришлось проходить в разрешении 
800 х 600 (и то, даже в таком варианте произво- 
дительность на глаз не превышала 30 кадров в 
секунду, в боях опускаясь до 1 0, а то и ниже). Судя 
по всему, это - «заслуга» СеагЬох Зотгл/ѵаге, ответ- 
ственных за портирование игры на ПК. 

Кстати, о портировании. Кроме быстродействия, 
все остальное никаких особых нареканий не вызы- 
вает - за исключением разве что системы сохра- 
нения «по чекпойнтам», перекочевавшей к нам с 
ХЬох без изменений. В принципе, ничего страш- 
ного в ней нет - контрольные точки расставлены 
грамотно и в достаточных количествах, однако сам 
факт невозможности сохранить игру вручную на- 
верняка вызовет у компьютерного геймера острое 
ощущение неполноценности бытия. 

Из особо порадовавшего обязательно следует 
упомянуть две вещи: во-первых, джип, и во-вто- 
рых, искусственный интеллект. Начнем с джипа. 
Периодически игроку позволяется «порулить» - 
вначале местным аналогом хамвея, а со временем 
техникой и потяжелее. Надо сказать, что более 
детальной проработки транспортного средства я в 
других шутерах еще не встречал. Вы будете сме- 
яться, но здесь даже есть некое подобие физиче- 
ской модели, причем не самой примитивной. 
Внешне процесс управления джипом выглядит так- 
же весьма впечатляюще - работающие подвески, 
камушки из-под колес... а уж поведение пулемет- 



чика, стоящего в кузове, - это просто нечто, его 
надо видеть. Он приседает на ухабах, хватается за 
скобу на резких поворотах, орет от восторга, ког- 
да джип на полной скорости подскакивает на не- 
ровностях дороги... Высший класс. 

Теперь второе. Искусственный интеллект. Ме- 
стный АІ не является чем-то из ряда вон выходя- 
щим, но зато он ни разу за все время не допустил 
ни одного сколько-нибудь серьезного промаха - 
как по мне, это даже важнее, чем характерные для 
практически всех шутеров редкие проблески «ге- 
ниальности» на фоне исключительного тугоумия в 
подавляющем большинстве случаев. Игру стоит 
пройти ради одних только реплик монстров и дру- 
жественных ИРС. Так, напарник может похвалить 
за меткий выстрел из снайперской винтовки («дгеаі 
зпот.!»), а противник, на глазах которого вы выре- 
зали толпу его приятелей, - удрать прочь с вопля- 
ми «Не'з ипзіорраЫе!». Причем лексикон как дру- 
зей, так и врагов, достаточно обширен: фразы по- 
вторяются довольно редко, более того, некоторые 
из них я вообще слышал один раз за всю игру. 

И напоследок вернемся к недостаткам, точнее, 
к одному, но зато самому главному - дизайну 
уровней. Если первую половину игры Наіо выгля- 
дит просто здорово, то под конец перед нами рас- 
стилаются сплошные коридоры, перемежающи- 
еся клонированными залами. Что тому виной, не- 
понятно: то ли разработчика поджимали сроки, 
то ли бюджет исчерпывался, но факт остается 
фактом - под конец Наіо выглядит явно слабее, 
чем вначале. 



ЗНАЕТЕ ЛИ ВЫ, ЧТО 



Изначально Наіо разрабатывалась для ПК, но 
МісгозоЙ смогла уговорить Випдіе выпустить 
игру на ХЬох 




А вот и дискотека 
со светомузыкой 
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***** 

Отличный шутер с уклоном 
в мул ьти плеер, хотя и оди- 
ночная часть весьма ориги- 
нальна 



Графика 
Звук 

★***^ 
Играбельность 

***** 



О Очень динамичный геймплей; 
много интересных находок 
в, казалось бы, классичес- 
ком жанре 

О Поначалу игра может пока- 
заться слишком сложной 



° ПАСПОРТ* 

Жанр Тігзі регзоп зпооіег 
Разработчик 63С бате ѴѴогІсІ 
Издатель «Руссобит-М» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.Іігезіагіег-дате.сот 



НИН), СПИЛИТЬ 

циркуляркой 
статую 



Горячий старт 



Сергей Светличный 



не удастся 




68С бате ѴѴогІй 

Отечественное «наше все», а по совместитель- 
ству - крупнейший игровой разработчик в 
Европе. Жанровые предпочтения: стратегии 
реального времени и шутеры 
Игры «Казаки: Европейские войны», Ѵепот: 
Сосіепате ОиіЬгеак, «Завоевание Америки», 
НоѵегАсе 

Проекты З.Т.АІ.К.Е.К: ОЫіѵіоп І_05і, «Казаки 2: 

Наполеоновские войны» и другие 

ѴѴеЬ-сайт дзс-дате.сот у 



РігеЗІагіег - второй шутер от киевский 
компании ОЗС бате ѴѴогІсІ. Первым, 
напомню, был Ѵепот: Сосіепате ОиШгеак. Но 
поскольку над РігеЗІаПег работала другая команда, 
то и общего у этих двух игр нет ничего, если не счи- 
тать модели главного героя, являющейся практи- 
чески точной копией безымянного солдата из всту- 
пительного видео к Ѵепот. 

На этом лирическое отступление можно считать 
законченным, и пора переходить к детальному рас- 
смотрению РігеЗІаііег. В очередной и теперь уже 
последний раз напомню сюжет. Игрок заходит в 
автомат виртуальной реальности и попадает в ло- 
вушку: «свихнувшаяся» система не отпускает его в 
настоящий мир, и теперь, чтобы освободиться, ему 
(т. е. вам) придется пройти всю игру. Как видим, 
сюжет не блещет оригинальностью, но в таких иг- 
рах он совершенно необязателен - если бы у 
Ріге5т.аг1ег вообще не было никакой предыстории, 
игрок ничего не потерял бы. 

Перед входом в виртуальные сражения необходи- 
мо выбрать свой персонаж - всего доступно 6 раз- 
личных бойцов, отличающихся друг от друга массой 
параметров, от обычных скорости передвижения и 
количества здоровья и до предпочтительных видов 
оружия и набора начальных способностей. Что такое 
способности? Это одна из вещей, отличающих 
РігеЗІагіег от прочих Іазі-расесІ-шутеров. Здесь есть 
множество самых разных спецспособностей, назы- 
ваемых «спекабами»: ваш персонаж получает их по 
ходу игры и при правильном применении они спо- 
собны очень сильно изменить весь геймплей. 

В общем и целом игровой процесс выглядит 
примерно следующим образом. Вы оказываетесь 



на закрытой арене и должны продержаться в те- 
чение нескольких минут, выполняя определенные 
задания, - подбор артефактов и оружия и, ко- 
нечно же, отстрел монстров (а один раз в не- 
сколько арен - и боссов). 

На первых аренах, когда ваш боец еще «зеле- 
ный» и неопытный, а вы считаете РігеЗіагІег клоном 
Оиаке III. Агепа и соответственно сражаетесь с мон- 
страми, игра может показаться чересчур тяжелой 
даже на низких уровнях сложности. Однако с на- 
коплением очков опыта (выдаются за каждого уби- 
того монстра) и «прокачкой» персонажа, улучшени- 
ем основных характеристик, получением новых уров- 
ней и способностей игра преображается. Даже 
самые первые спекабы вроде Тегтіпаіог (применив 
этот спекаб против любого монстра, вы объявляете 
его «врагом № 1 » для всех остальных тварей на уров- 
не, после чего они перестают обращать внимание 
на вас до тех пор, пока не разберутся со своим быв- 
шим «товарищем») или ускорение (аналог зіо-то, 
при котором время замедляется, а вы начинаете 
двигаться быстрее) значительно облегчают прохож- 
дение сложных игровых моментов. Со временем же 
становятся доступны все более «изощренные» спе- 
кабы (например, вампиризм, добавляющий вам 
частичку отнятого у монстров здоровья, или Тіте- 
Іитр, позволяющий вернуться назад во времени на 
5 секунд), после чего на РігеЗтаіІег вряд ли можно 
будет навесить ярлык «Оиаке III с монстрами», ко- 
торый готов приклеить ему обычный геймер после 
первых пяти минут игры. 

Отдельно стоит упомянуть о бестиарии, или по- 
нашему «монстрятнике», РігеЗіагІег. Чем вдохнов- 
лялись дизайнеры игры, неизвестно, но есть подо- 
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Оиаке III: Агепа + 
Зегіоиз 5ат + ВРО = 
РігеЗІагіег 



зрение, что чем-то не очень здоровым. Зомби с 
вживленными в руки гарпунами, которыми он при- 
тягивает к себе игрока, гладиатор с головой, вотк- 
нутой в живот, гранатометчик с торчащим изо рта 
оружейным стволом... Каждый противник, будь то 
робот, демон или зомби (три основных класса здеш- 
них монстров), по-своему уникален, и двух похожих 
тварей в РігеЗіаіІег найти очень тяжело. 

Да, надо же хотя бы пару слов сказать о графике. 
Она, скажем так, приятная для глаз. Никаких откро- 
вений в визуальном плане от РігеЗІагІег ждать не сто- 
ит - это не «Сталкер», и если бы здесь и были какие- 
то суперкрасоты, геймер их все равно не успел бы 
рассмотреть. Но и назвать внешний вид Р5 «устарев- 
шим» тоже язык не поворачивается - графика на уров- 
не, одним словом. Отдельного упоминания, кстати, 
достойна «вылизанность» движка: количество кадров 
в секунду невероятно высоко, встроенный бенчмарк 
на Аіпіоп ХР 1800+, СеРогсе4Ті4200 при разрешении 
1024 х 768 показывает в среднем больше 100 Ірз, в 
самых же жарких сражениях производительность на 
глаз не опускается ниже 50 Ірз. 



За подбор души убитого монстра игроку 
начисляются дополнительные очки 

Геймплей в РігеЗіагІег получился очень быст- 
рым - легкость управления, высокая динамика 
игры напомнили всей редакции позабытые уже 
сетевые сражения в Оиаке III: Агепа. Поначалу, 
еще на стадии разработки, мы, если честно, пе- 
реживали за баланс, ведь в этом жанре от него 
зависит все: ни отличная графика, ни уникаль- 
ные монстры, ни интересные инновации не смо- 
гут спасти игру с плохим балансом. К счастью, 
разработчики сами прекрасно все понимали, по- 
этому для тестирования игры и доводки баланса 
«до ума» были приглашены бойцы знаменитого 
киевского клана крсі, собаку съевшие на муль- 
типлеерных боях. Результат, как говорится, на- 
лицо - никаких сколько-нибудь серьезных пре- 
тензий к балансу РігеЗІагІег у нас не возникло. 

Что мы имеем в итоге? Динамичный, жест- 
кий шутер, явно ориентированный на много- 
пользовательские баталии. К сожалению, по- 
пробовать мультиплеер нам не удалось, так что 
подождем первых отзывов игроков об этой ча- 
сти игры. 



Если ГігеЗІагіег 
вам не понравился, 



.ждите 5.Т.АІ.К.Е.В: ОЫіѵіоп І_озІ 





ДО УВАГИ оптових 

ПОКУПЦІВ 

Ексклюзивний 
розповсюджувач гри 

ІГСЕ5І АКТЕР 

на територіі Украіни 

"Компанія Медіасофт" 

Тел. (044) 496-19-36 
е-таіі: оЯісе@тесііа50Й.кіеѵ.иа 




КомгГютерні ігри: 

"Козаки. Ѳвропейські війни", 

"Козаки. Останній довід королів", 

"Козаки. Знову війна", 

"Завоювання Америки", 

"Завоювання Америки. У пошуках Ельдорадо", 

"У пошуках загублено'!' краіни" та ін. 

Навчальні програми 

Енциклопедіі 

Кліпарти 



Тел. (044) 496-19-36 

е-таіі: оЯісе@тесІіа50Й.кіеѵ.иа 
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Шахтерский поселок. Между 
прочим, работягам тоже 
задерживают зарплату 



Тот самый 
портрет 
дедушки 
Ленина. Как 
всегда - «живее 
живых» 



А' 



За весьма неприглядной 
личиной скрывается в сущ- 
ности неплохая РРО 



Графика 
Звук 

Играбельность 



О Свобода действий; возмож- 
ность решать квесты раз- 
личными методами; инте- 
ресные задания; масса ору- 
жия, брони и предметов; 
элементы зіеат-рипк; юмор 

О Архаичная графика; отвра- 
тительная озвучка и неза- 
поминающаяся музыка; 
бесполезные компаньоны; 
несколько однообразная 
боевая часть 

° ПАСПОРТ® 



Жанр ролевая игра 
Разработчик Вигиі СТ 

Издатель «Руссобит-М» 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.доісіепіапсі-грд.сот 




Вигиі 

После двух неудачных проектов мы уж решили 
было поставить на студии Виші жирный крест. 
Но новая игра явно демонстрирует, что не все 
так плохо. Потенциал у команды имеется, еще 
бы амбиций поубавить... 
Игры «Златогорье», КгеесІ 
Проекты не объявлены 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.Ьигиі.ш у 




° ФОРМУЛА ИГРЫ 

(Агсапит + Ыопгюагт.)/ 
загадочную 
русскую душу = 
«Златогорье 2» 



8іеат-рипк щ 
по-русски 



Олег Данилов 



Скажу сразу, в первое «Златогорье» я не иг- 
рал. И слава Богу. Зато никаких комплексов 
при знакомстве со второй частью этой ро- 
левой игры у меня не возникло. Впрочем, особых 
надежд на новый проект от зарекомендовавшей 
себя не с лучшей стороны студии Вигиі я не воз- 
лагал, поэтому весьма интересный геймплей и 
необычный сеттинг «Златогорья 2» стали для меня 
приятной неожиданностью. 

В названии статьи я несколько слукавил. Ника- 
кого зіеат-рипк, в классическом понимании это- 
го слова, в «Златогорье» нет. О противостоянии 
магии и технологий напоминают лишь случайные 
реплики персонажей, некоторые детали антуража 
и наличие, наряду с луками и арбалетами, винто- 
вок среди стрелкового оружия. Но именно эти де- 
тали создают оригинальную атмосферу игры. 

Казалось бы махровое фэнтэзийное псевдо- 
средневековье с положенными ему магией, нечи- 
стью, феодалами и разнообразными культами. 
Но... что делает в фэнтэзийном мире брошенный 
посреди поля трактор? Каким ветром сюда занес- 
ло новенький дирижабль? Почему в банальном 
подземелье проложена электропроводка и стоят 
силовые щитки? Кто построил современную типо- 
графию в Светлограде? Что делает в кабинете гра- 
доначальника, обставленном по советской бюро- 
кратической моде (включая огромный канцеляр- 
ский стол и обязательные кожаные диванчики), 



портрет Ленина на стене? Откуда здесь электри- 
ческий маяк, гидроэлектростанция, сталелитейный 
завод и больница с до боли знакомыми стеклян- 
ными шкафами для лекарств и аптечками на сте- 
не? Ответов нет, да они и не нужны. Этот мир бе- 
зумен, но нам нравится такое безумие. 

Как водится, главный герой призван спасти 
мир от надвигающейся угрозы. Драх-Шу из пер- 
вой части РРО, похоже, жив-здоров и готов к 
новому вторжению в Златогорье. Увы, этот путь 
вашему персонажу суждено пройти в одиночку, 
так как предлагаемые разработчиками напарни- 
ки годны лишь на то, чтобы бесславно погиб- 
нуть в первом же бою. Мой вам совет - посы- 
лайте всех потенциальных компаньонов к чер- 
тям собачьим еще при первой встрече. А вот 
всяких полезных штучек для победы над миро- 
вым злом создатели припасли немало. Честно 
говоря, я сбился со счета еще в первой половине 
игры - 15 базовых материалов, более 1000 пред- 
метов из каждого, плюс разнообразные магиче- 
ские модификаторы - мало не покажется. К тому 
же имеется собственный конструктор зелий и 
предметов, начинающий работать при развитии 
навыков Кузнечное дело и Алхимия. 

Собственно ролевая система «Златогорья», под- 
вергшаяся, как мне подсказывают, изрядной пе- 
реработке, хотя и простая, но весьма гибкая и дей- 
ственная. Кроме семи первичных характеристик 
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(почти З.Р.Е.С.1.А1., честное слово), имеются 
27 навыков, разбитых на три класса - воинские, 
магические и следопытские. Причем никто не ог- 
раничивает вас в возможностях развития персо- 
нажа. Хотите - создайте мастера мечника, хотите - 
мага всех шести школ (между прочим, почти 
80 неплохо визуализированных заклинаний). Или, 
следуя моему примеру, воспитайте лучника-ЬаШе- 
таде. При этом обратите внимание - каждый пя- 
тый уровень в мастерстве дает какой-то сущест- 
венный бонус. Так, развив Красноречие до ^уров- 
ня, вы увидите все ветки диалогов и сможете 
решать практически любые проблемы разговора- 
ми. Навык Следопыт, изученный до упора, позво- 
лит избегать нежелательных встреч во время пу- 
тешествий по глобальной карте и т. д. и т. п. 

Самое запоминающиеся в «Златогорье 2» - это, 
конечно же, квесты. Заданий, во-первых, много; 
во-вторых, они разнообразны и интересны; в-тре- 
тьих, их можно решать в большинстве случаев тре- 
мя разными способами, включая и так любимые 
поклонниками СРРС воспитательные беседы. Не- 
которые задания просты и необременительны, 
другие займут несколько дней и порадуют ориги- 
нальными сюжетными поворотами. Кроме того, за 
выполнение определенных побочных квестов вы 
получаете специальности и дополнительные бону- 
сы. Вообще же заданий в игре не просто много, а 
очень много, благо, разросшийся мир действитель- 



но огромен - три страны, несколько десятков го- 
родов и сюжетные локации, так что скучать не при- 
дется. К тому же квесты дают не в пример больше 
опыта, чем охота на монстров. 

Боевая система, к сожалению, не может по- 
хвастаться разнообразием тактик и приемов. Как 
правило, все сражения сводятся к банальному 
«ударил и убежал». Пошаговый режим, конечно, - 
вещь полезная и любимая массами, но его реа- 
лизация - просто жалкая пародия на драки в 
рассматриваемой в этом же номере Тпе Тетріе 
оі ЕІетепіаІ ЕѵіІ. Впрочем, особого неприятия 
они не вызывают. 

Зато вызывают графика и звук. В то время как 
космические корабли бороздят просторы Большого 
театра, выпускать игру с движком, как две капли 
воды похожим на древний Іпііпііу (серии Ваісіигз 
Оат.е и ІсеѵѵіпсІ йаіе), просто неприлично. Хотя, с 
другой стороны, вышедший недавно Шоппеагт сде- 
лан с использованием похожей технологии и вы- 
глядит ничуть не лучше. Впрочем, это вряд ли ком- 
племент «Златогорью 2». Музыка и озвучка также 
подкачали - особенно «голоса профессиональных 
программистов», которыми говорят важные пер- 
сонажи игры. 

Что мы имеем в «сухом остатке»? Неплохую игру 
с устаревшей графикой и некоторыми недоработ- 
ками. Если вас это не пугает - добро пожаловать 
в мир русского зіеат-рипк. 



ШЕЛ ШШ ■ 



750 ЫРС 
250 локаций 
27 навыков 
7 первичных 
характеристик 
2СР 
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ИГРОТЕКА 



Обратите внимание на четыре матраса, лежащих 
на земле, - на них, очевидно, почивают пришельцы 
в свободное от захвата планеты времл 



II РО: АПегтаШ 



вердикт < 



Неудачная попытка повто- 
рить успех Муіпоз Оатез, 
но все-таки неплохая игра 




ЦРО и жизнь 



Первая летающая тарелка была разработана в Канаде в 1952 г. 
под кодовым названием «Проект У». Однако она так и не 
поднялась в воздух и сейчас находится в аэрокосмическом музее. 



О 



Графика 
Звук 

Играбельность 

Она похожа на легендарную 
ифу Х-СОМ от братьев Голлоп 



Чилийский город Майпо Риверз был официально объявлен 
зоной НЛО-туризма 



О Просто похожа, не более 



І_азег ЗдиасІ Метезіз ДПК 48 
Зііепі Зіогт ДПК 58 




по мнению разработчи- 
ков, подземные базы 
инопланетян. Жуть 



ЗНАЕТЕ ЛИ ВЫ, ЧТО 



В І_азег ЗдиасІ Метезіз недавно появилась раса 
Огауз, которые в точности похожи на 
знаменитых «маленьких зеленых человечков» 




Полная копия 
того самого 
экрана из Х-СОМ, 
но только в 30. 
На игровом 
процессе это 
никак не 
сказалось 



«ПАСПОРТ* 

Жанр стратегия реального времени 
Разработчик АІіаг Іпіегасііѵе 
Издатель Сепеда 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.иіо-айегтаіп.сот 



АКаг Іпіегасііѵе 

Новички, известные только одной головолом- 
кой и одной неплохой стратегией, замахнулись 
на самое святое для каждого поклонника 
тактических стратегий 
Игры Тгіе РіІІеі, ОгідіпаІ ѴѴаг 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аііагіпіегасііѵе.согп 



Соруѵѵгопд 




ФОРМУЛА ИГРЫ* 

(Х-СОМ + 

І_азег ЗдиасІ Ыегпезіз)/ 

кривые руки = 

ЦРО: АтЧегтат-Н / 

Сергей Галёнкин 



2001 год стал тяжелым испытанием для всех 
поклонников пошаговых стратегий. Крупные 
издатели игр вдруг дружно решили, что сред- 
нестатистический потребитель продукции предпо- 
читает всем другим развлечениям примитивные Зітз 
и им подобные. Джуллиан Голлоп теряет права на 
разработку революционной ОгеатІапсІ Спгопісіез. 
Закрывается последний сервер ет@іі Х-СОМ. 

И тут, как чертики из табакерки, выскочили чеш- 
ские разработчики из Маг Іпіегасііѵе. Они заяви- 
ли ошарашенному миру, что получили все права 
на ОгеатІапсІ Спгопісіез из рук Тііиз I піегасііѵе и 
благословение от самих братьев Голлоп. Вместе с 
тем, Тііиз категорически отрицала всякую связь с 
чехами, а поднятый по тревоге в ІСО Джулз заявил, 
что впервые слышит как о реанимации ОгеатІапсІ, 
так и об Маг Іпіегасііѵе. 

Вся эта шумиха в итоге оказалась удачным 
РВ-ходом маленькой компании. На самом деле 
ІІРО: АГСегтаШ разрабатывался, что называется, с 
нуля и потому не может похвастаться ни графикой 
ОгеатІапсІ, ни ее способностью к обсчету реаль- 
ной физики. Низкий бюджет чувствуется букваль- 
но во всем - даже во вступительном ролике в глав- 
ных ролях снимались сами разработчики. 

В целом, в игре не наблюдается ни одной све- 
жей идеи. Все, что вы увидите в АТСегтаіп, было 
под покровом ночи украдено разработчиками из 
других удачных стратегий, преимущественно из 
разработок Джуллиана Голлопа. Начнем, к приме- 
ру, со стратегического экрана. Знакомая по пре- 
дыдущим частям игры карта с вращающейся пла- 
нетой выглядит, разумеется, лучше, чем шесть лет 
назад, но все-таки недостаточно хорошо для кон- 
ца 2003 года. Как и в сериале Х-СОМ, на ней мы 
имеем возможность перехватывать НЛО и отправ- 
лять отряды на миссии по зачистке территорий или 
добыче артефактов. 



Формированием отрядов мы занимаемся само- 
стоятельно из тех новобранцев, которых нам раз в 
несколько дней присылает командование. Как и 
сам и -знаете- где, в ІІРО они обладают рядом па- 
раметров, подлежащих прокачке на поле боя либо 
в тренировочном зале. К сожалению, список до- 
ступных тренировок весьма ограничен и проходить 
их дважды категорически запрещено. Так что уже 
через несколько часов игры вы получите команду 
бойцов, каждый из которых и швец, и жнец, и на 
дуде игрец. 

Также мы имеем возможность проводить иссле- 
дования и разрабатывать новые виды вооружения 
на основе инопланетных технологий. Честно гово- 
ря, этот момент реализован даже проще, чем в 
оригинале, что не делает его интереснее. Хотя надо 
признать, что глобальный режим у Маг вышел 
очень хорошо, и если бы вся игра была реализо- 
вана на таком же уровне, то вполне могла бы по- 
лучить «Выбор редакции». 

Однако благоприятную картину портят неуклю- 
же реализованные тактические поединки - соль 
стратегий, именно то, за что мы любим этот жанр. 
Разумеется, сложно было бы ожидать от чешских 
разработчиков какого-либо проявления самостоя- 
тельности, потому и эту часть они один в один спи- 
сали из другой игры Голлопов - І_азег ЗдиасІ 
Метезіз. В этот раз, впрочем, идеального клони- 
рования не вышло - изначально пошаговая систе- 
ма І-ЗИ никоим образом не была предназначена 
для совмещения с реальным временем. В итоге 
вместо стратегии мы получили суматошный йіаЫо 
с паузой на шесть персонажей - чистой воды из- 
девательство над поклонниками. 

Разумеется, вы можете уделить свое время ІІРО: 
АПегтаШ и даже получить от нее удовольствие, 
однако стоит ли она того, учитывая недавний вы- 
ход Зііепі Зіогт? Пожалуй, нет. 
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Подписка 2004 

Подпишись и выигрывай! 




Подписавшись на журнал «Домашний ПК», вы можете стать 
обладателем замечательного подарка. 



УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 

В акции может принять участие каждый, кто до 10 января 2004 г. 
оформил подписку на год на журнал «Домашний ПК» и до 20 января 
прислал оригинал подписного абонемента по адресу: 03110, Киев, 
просп. Краснозвездный, 51, «Издательский Дом ІТС». 
Желательно оставить себе ксерокопию абонемента. В случае, если 
подписка оформлена через службу курьерской доставки, необходимо 
выслать по факсу (044) 245-7203, 244-8582 или по почте копию пла- 
тежного поручения и бланка-заказа на подписку. 

Не забудьте указать свое имя, фамилию, отчество, а также точный ад- 
рес и контактный телефон. 

Подведение итогов акции состоится в январе 2004 г. 
Результаты акции будут опубликованы в «Домашнем ПК», № 3. 



без СО - 23679 
с СО - 22615 

розничная цена на год: 7,70x10 номеров = 77 грн 
«Домашний ПК» + СО: 11,9x10 = 119 грн 

сравни цены! 

подписная цена на год: 6,68x10 = 66,80 
«Домашний ПК» +СР: 9,90x10 = 99 



от официального 

дистрибьютора ЫЕС 

в Украине компании 

«Ингресс»: 

тел. (044) 227-5155; 

227-5022; 
ѵѵѵѵѵѵ.іпдгезз.сот.иа 



Акустические колонки 
Сгеатлѵе І-Тгідие 2.1 3300 

2 х 9ѴѴ + 25ѴѴ зиЬѵѵоотег 

от компании «Еиго Ріиз»: 
тел. (044) 249-7231; 249-3741; 
ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 



Видеокарта 

5аррпіге Касіеоп 9600Рго 

РігеВЫе Бресіаі ЕсІШоп, 128 МВ 
ЭЭК, ОѵегсІоскаЫе Шр іо 330 МНі 

от компании «Еиго Ріиз»: 
тел. (044) 249-7231; 249-3741; 
ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 





Цифровая видеокамера 

+ фотоаппарат Мизіек ОМ 3000 

СМ05, 2,1Мр, 1,5" 1X0 монитор, 
16 МВ ММС 



Цифровой фотоаппарат 

+ видеокамера Мизіек МОС 4000 

СМ05, 3,1 Мр, 1,5" 1X0 монитор, 
16 МВ встроенной памяти 



Цифровой фотоаппарат 
СЗтагт. Міпі 3 

СМ05, 2,1Мр, 16 МВ встроенной 
памяти 



цифровые камеры 

от компании «АДВИС» 
тел. (044) 241-8960; 

459-0918; 
ѵѵѵѵѵѵ.аоѴіз.кіеѵ.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.акс.сопл.иа 



.С»: 



также 30 ко 



ионных игр от ведущих издателей 



ИГРОТЕКА 



МесІаІ оТ Нопог АІІіесІ АззаиІІ:: ВгеакШгоидІі 




Жанр Тігзі регзоп зпооіег 
Разработчик ТКО Зойѵѵаге 
Издатель ЕІесігопіс Агіз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш/.топаа.еа.сот 



ТКО ЗоІІѵѵаге 

Малоизвестная компания, у которой 
Вгеакіпгоидп является первым и единственным 
(пока что) проектом для РС. И в то же время - 
самой серьезной разработкой 
Игры Х-Меп 2: ВаШе, Кпискіе-Ур!, 
Вгеак Воодіе йоѵѵп 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ш/ѵѵ.іко-зойѵѵаге.сот 



вердикт < 



Достаточно неплохое до- 
полнение к МоНАА. По 
крайней мере, куда лучше 
ЗреагпеасІ 



Графика 
Звук 

★★*★★ 

Играбельность 



Охота на 
немецкие танки 
(или наоборот) 
вызывает 
настоящий 
восторг 



Напролом 

Не пытайтесь злиться на МесІаІ оі Нопог: 
Вгеакіпгоидп - не получится. Второе по сче- 
ту дополнение к межконтинентально-люби- 
мой игре вызывает массу положительных эмоций. 
Игровой марафон без остановок на передышку 
отнимает все силы. Тотальное сумасшествие про- 
исходящего в первых миссиях уже воспринимает- 
ся как нечто обязательное и желанное. Галоп по 
пустыне в экзотическом Тунисе, сопровождающий- 
ся песчаной бурей, выводит из состояния душев- 
ного равновесия - именно этого вы ждали всю 
жизнь. Сотни килограммов песка кружатся в рас- 
каленном воздухе. Итальянские и немецкие «золь- 
датен» глотают пыль и охотно гибнут под выстре- 
лами «Томпсона». Эпические, великолепно сре- 
жиссированные картины боев будут гнать вас 
вперед - дальше и дальше. 

Джон Бейкер призван спасать пленных, совер- 
шать акты вандализма на аэродромах, останавли- 



Невероятно динамичный 
игровой процесс; прекрас- 
ный звук; грамотно постро- 
енные миссии 



Чрезмерная заскриптован 
ность; некоторые пробле 
мы с АІ; устаревший графи 
ческий движок 




Янош Грищенко 

вать танковые атаки и вызывать авианалеты. Оче- 
видно, разработчики из ТКО Зопѵѵаге учли ошибки 
предшественников, авторов первого дополнения 
к МоНАА, которое можно было проскакать за пару 
часов с выражением полного безразличия на лице. 
Теперь на каждый квадратный метр, отображае- 
мый Оиаке ІІІ-движком, возложена задача магне- 
тически притягивать к себе игроков. И это у 
ВгеакШгоидп, надо признать, очень даже получа- 
ется. Одиннадцать миссий растягиваются в дол- 
гое путешествие по острову Сицилия и Апеннин- 
скому полуострову. Динамика игрового процесса 
просто впечатляет - такого в предыдущих верси- 
ях не было. 

Крик «Вакег!» возвещает о том, что союзники 
снова терпят поражение и без вашей помощи им 
не обойтись. А как же! Спустя несколько минут 
предсмертные возгласы «Атегісапо!» и нашинко- 
ванные электронным свинцом тушки врагов оста- 
ются в прошлом. Очередной священный долг пе- 
ред родиной вы только что выполнили. Впереди - 
следующий. 

Дружественные солдаты мечутся по карте и кра- 
сиво умирают в нужных местах. Враги подло вы- 
скакивают из-за кустов до тех пор, пока вы не унич- 
тожите танк, подкравшийся с другой стороны зда- 
ния. Да, тяжелое наследие прошлого пагубно 
влияет на игру. Схватившись обеими руками за 
горло Вгеакіпгоидп, добрая сотня скриптов про- 
сто душит ее. Физиономия принимает багровый 
оттенок, когда бесконечная череда вражин несет- 
ся на крепость, а вы не в силах что-либо сделать, 
пока разработчики не подадут команду. 

Дефицит патронов и аптечек будет призраком 
бродить по всем уровням. Но ведь бить немецких 
солдат прикладом в пузо - это так забавно. 
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Хром - серебристо-серый металл, используемый, в частности, при 
выплавке стали. В мире производится около 12 млн. тонн хрома в год, 
его ориентировочная стоимость (в промышленных масштабах) - по- 
рядка $1 за кг 

г? 




Мэтрикс, ты нам что-то оставил? 



Трупы а 



: ппгпЕюригь со СНА К ОН. вес- згп самяст... К^ррн? Ты здесь? 



Хромая су 



На первый взгляд «Хром» кажется полнейшим 
клоном ІІпгеаІ II: Тгіе Аѵѵакепіпд. Главный ге- 
рой - вольный наемник, болтающийся со 
своей очаровательной напарницей по всему кос- 
мосу и берущийся за любой заказ, лишь бы хоро- 
шо заплатили. 

Второй взгляд, что характерно, подобного ощу- 
щения отнюдь не развеивает - большая часть мис- 
сий проходит на свежем воздухе различных планет, 
сюжет (как водится, «лихо закрученный») повеству- 
ет о «хромой судьбе» честного наемника и его сте- 
рильных взаимоотношениях со своей боевой подру- 
гой, разворачивающихся на фоне войны мегакор- 
пораций за месторождения невероятно редкого 
минерала - хрома. Не хочется показывать пальцем, 
но кое-кто в школе явно пасовал уроки химии... 

Со временем, правда, сходство с ІІпгеаІ II утра- 
чивается по целому ряду причин. Первая - это, ко- 
нечно, графика. Открытые пространства выглядят 
еще довольно сносно, но модели персонажей, а так- 
же внутреннее убранство немногочисленных зданий 
устарели года так на полтора- два. Далее дают о себе 
знать зачатки тактического асііоп - в основном же- 
сткое ограничение по носимому оружию (в іпѵепіогу 
помещается пара-тройка «стволов» среднего уров- 
ня или один тяжелый плюс какой-нибудь пистолет), 
а также необходимость проходить игру «втихую» на 
уровнях сложности выше среднего. Все это вкупе с 
дизайном уровней (которые в общем случае явля- 
ются бескрайними полями/лесами с редкими зда- 
ниями очень примитивной архитектуры) в итоге на- 
чинает напоминать отечественный шутер Ѵепот: 
Сосіепате ОиФгеак с предельно упрощенной так- 
тической составляющей, из которого к тому же вы- 
резали напарника главного героя. 



даплплег.ііс.иа 



ГЧ 1 

Сергей Светличный 

Игровой процесс в целом ничем особым не бле- 
щет и тянет на уверенного середнячка, однако в нем 
то и дело проявляются разные казусы, вызванные 
неудачным дизайном, монотонностью прохождения 
однообразных участков или же жестким ограниче- 
нием на переносимое оружие (вполне способным в 
ряде случаев привести к элементарным «затыкам»). 

Тем не менее есть в игре и один положитель- 
ный момент - система имплантантов, вживляемых 
в главного героя и дающих ему некие сверхспо- 
собности. К сожалению, процесс этот полностью 
автоматизирован, игрок никак не может вмешать- 
ся ни в их установку, ни в выбор конкретных им- 
плантантов - в начале миссии вас просто ставят в 
известность о «новых поступлениях». Но даже в 
урезанном варианте такое дополнение вносит не-г 
которое разнообразие в геймплей. 



Жанр Іігзі регзоп зпооіег 
Разработчик Теспіапсі 
Издатель «1С» 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.спготеШедате.сот 



ТесМІапсІ 

Достаточно крупный польский разработчик 
и издатель 

Игры Сгіте СШез, Реі Зоссег, РеІ Васег 
Проекты Храпе! ВаІІу, йау о! іпе Миіапіз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.іеспіапсі.рі 




вердикт< 



Средненький шутер, кото- 
рому катастрофически не 
повезло со временем выхода 



Если вам нравится идея, но вы О 
не в восторге от исполнения, 
попробуйте 



ІІпгеаІ II: Тпе Аѵѵакепіпд ДПК 51 
Ѵепот: Сосіепате ОиіЬгеак ДПК 35 



Графика 
Звук 

***## 

Играбельность 

***## 

Локализация 



О Неплохой сюжет; огромные 
открытые пространства; 
возможность использова- 
ния транспортных средств 

О Серьезные огрехи в гейм- 
плее; посредственная графи- 
ка внутренних помещений 
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Сопііісі: Оезегі Зіогт 2: ВасМо ВадІісІасІ 




'ФОРМУЛА ИГРЫ' 

«Шок и трепет» + 
ура-патриотизм - 
Саддам = 
Оезег* 5*огт 2 



Вместо Везегі Зіогш 2 
поиграйте-ка лучше в 



йеііа Рогсе: ВІаск Наѵѵк йоѵѵп ДПК 53 
бпозі Весоп: йезегі Зіеде 



У вас есть три попытки угадать, как 
называется данный тип вооружения 



вердикт< 



Очень слабая игра. Жить 
будет, но недолго 



Графика 
★***^ 
Звук 

★***^ 
Играбельность 

**##"& 

О Хороший звук; неплохая 
графика 

О Непродуманный игровой 
процесс; скучные миссии; 
явная аркадность; слабый АІ 



Абстракционизм 




° ПАСПОРТ* 

Жанр здиасІ-ЬазесІ асііоп 
Разработчик РіѵоІаІ Оатез 
Издатель Зсі Оатез 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сопІІісі.сот/сопІІісіОезегі5іогт2/ 



РіѵоіаІ Сатез 

Компания сделала себе имя на волне 
повышенного интереса к Иракской войне. 
И продолжает безбожно эксплуатировать эту 
тему, играя на патриотизме американцев. 
Игры СопІІісІ йезегі Зіогт, Тпе СгеаІ Езсаре 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ріѵоіаідатез.сот 



Пезегт. Зіогт 2 пытается соблазнить несмыш- 
леного игрока блеском иракских раковин и 
унитазов. Попиксельное освещение - вот 
все, чем может гордиться продолжение явно 
неудачного проекта. Насчет душевного равно- 
весия РіѵоіаІ Сатез возникает очень много 
вопросов. Выпустить вторую игру за год (первой 
была Тпе Сгеаі Езсаре; см. «Домашний ПК», № 8-9, 
2003), которая явно «не в себе», - это надо 
сильно постараться. 

Постарались. Да еще и как. Спустя полчаса лю- 
бой уважающий себя человек начнет сжимать ку- 
лаки и сыпать угрозы в сторону разработчиков. Не- 
здоровый блеск объектов, которые рисует графи- 
ческий движок, с самого начала вызывает 
подозрение. Сверкающая одежда, сверкающее 
оружие, сверкающие стены - здесь какой-то под- 
вох, да. И он не заставляет себя долго ждать. За 
не самой плохой графической картинкой (которой 
нас и пытаются задобрить) скрывается нудный, не- 
продуманный и выполненный лишь бы как игро- 
вой процесс. 05 2, которой с рождения поставили 
клеймо «командный/тактический шугер», им, надо 
признать, совершенно не является. Стада иракс- 
ких солдат несутся на четырех спецназовцев, ко- 
торые забиваются в ближайший темный угол и 
ведут оттуда беспорядочный огонь в ответ. Для 
напарников нет даже вразумительного набора ко- 
манд. Безмозглые болваны стоят на месте и не 



Янош Грищенко 

смеют присесть, когда Т-60 дает по ним пулемет- 
ную очередь. 

Уничтожение живой силы противника отнимает 
последние крохи терпения. Из-за подлого «плава- 
ющего» прицела (впрочем, характерного для всех 
игр сборки Ріѵоіаі Сатез - чтобы жизнь медом не 
казалась) прохождение одного уровня затягивает- 
ся надолго. Враги выбегают из коридоров, ком- 
нат, бараков и даже, простите, уборных. И хотя 
прятаться они толком не умеют, но стреляют до- 
вольно метко. А если учесть, что сохранять свои 
ценные жизни можно лишь определенное количе- 
ство раз за уровень, то... 

Игрок головой таранит выстроенные разработ- 
чиками стены и пытается взять ситуацию в свои 
руки. Получается не всегда. Несмотря на бегот- 
ню на «открытом воздухе», игра более чем ли- 
нейна. Задания с обезвреживанием ядерных ра- 
кет (кто бы мог подумать!?) и спасением това- 
рищей совершенно не веселят. Да и слово 
«разнообразие» здесь не ведомо. 

Слишком сложная, слишком банальная, слиш- 
ком убогая, слишком неудачная игра. Всеохваты- 
вающая непродуманность в который раз напрочь 
убивает желание тратить свое время на подобные 
проекты. К РіѵоіаІ Сатез есть ну очень много пре- 
тензий, а вот к осветленному современными гра- 
фическими технологиями коммунальному хозяйст- 
ву виртуального Ирака - нет. 
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ЫоііЫапсІ 



Джин одарит ваших воинов всем необходи- 
мым. Только потрите три раза крышку сундука 





Скандинавский 
мотив 



И это ( 
называют 
сражением? 



Янош Грищенко 



Компания-ударник Рипаіісз ЗоЙѵѵаге ос- 
частливила игровое сообщество новым про- 
ектом. Мыльная игроопера (Мигез попол- 
нилась еще одной серией. Нынешнее творение 
носит название І\Іогт.пІапсІ и явно гордится своим 
немецким происхождением. Да, геаі-йте-зігаіеду. 
Да, о викингах. Да, борьба добра со злом. Мы знали! 

ІМогІпІапсІ оказалась почти как две капли воды 
похожей на своих предшественниц, дружно похра- 
пывающих в архиве игроиндустрии. Абсолютно 
никакого изящества! Графический движок не спо- 
собен дать игроку даже ничтожную порцию удо- 
вольствия. Функция приближения/удаления каме- 
ры, похоже, попала сюда по ужасной ошибке. Ну, 
посмотрите, посмотрите на этот несчастный нют. 
Точно такую же картинку вы видели, сжимая в ру- 
ках геймпад от любимой консоли, девять лет назад. 
К слову, в высоких разрешениях добиться быст- 
рой смены кадров совершенно невозможно - по 
невыясненным причинам игра жадно поглощает 
системные ресурсы. Для минимума эстетического 
наслаждения присутствуют покачивание деревьев 
на ветру и бесцельно снующие по земле живот- 
ные. Это собственно и все. 

Если увидите толпу беженцев, несущуюся к ва- 
шему городскому центру в поисках защиты, будь- 
те уверены - вы точно играете в ІМогІпІапсІ. По- 
другому и быть не может. Карапузы-викинги 
(больше напоминают гномов - честное слово!) 
всегда готовы прийти на помощь. Тычем курсо- 
ром на первую попавшуюся скандинавскую кра- 
савицу и даем установку на поиск будущего мужа. 
Выделяем молодоженам жилплощадь и заставля- 
ем повышать количество населения (улыбаться не 
надо!). Из ветхой хижины выскакивают не взрос- 
лые мужики, готовые схватить топор и метнуться 
к ближайшей лесополосе, а, как и положено, 



младенцы. Спустя пять игровых минут из полза- 
ющего по земле ребенка вырастает стандартный пей- 
занин, которого тут же направляем в струю тру- 
довой деятельности. 

А через пару часов, заткнув все хозяйственные 
дыры, мы начинаем загонять граждан в бараки, 
дабы рекрутировать несчастных в солдаты и по- 
могать братским народам. После недолгих мани- 
пуляций стадо викингов из двадцати человек не- 
сется громить неопознанных биологических су- 
ществ. Ни о какой тактической стороне сражений 
речь, ясное дело, идти не может. Большая орущая 
толпа, размахивая мечами и копьями, сносит все 
на своем пути. Вам же остается великодушно от- 
крывать сундуки, цепляя на своих подопечных раз- 
личные амулеты или новые защитные рубахи. 

Возможно, немцам такое безобразие и нравит- 
ся, нас же увольте. Слава Богу, в ІМогШапсІ есть 
кнопка ускорения, которая спасла вашему покор- 
ному слуге массу нервных клеток. 



Жанр стратегия реального времени 
Разработчик Рипаіісз Зойѵѵаге 
Издатель 6МХ Месііа 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.погіпіапсі-дате.сот 



Рипаіісз ЗоІІѵѵаге 

Немецкая компания, питающая неземную 
любовь к ВТ5-проектам. Впрочем, в прошлом 
году творческий коллектив, изменив принци- 
пам, явил миру чудесную 2апгагап: Тпе Н ісісіеп 
РогіаІ (ДПК 45) 

Игры Саіап, СиІІигез, Сиііигез 2, 2апмап: Тпе 
Н ісісіеп РогІаІ 
Проекты не объявлены 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.іипаіісз.сіе > 



С чего 
начинается 
Родина? 
С постройки 
фермы, 
ясное дело 





вердикт • 



Играть можно, если вы не 
видели предыдущих частей 



Графика 
Звук 

Играбельность 



О Некоторые оригинальные 
игровые моменты; непло- 
хая музыка; удобное управ- 
ление; сюжетное продол- 
жение второй части 

О Вторичность; слабое графи- 
ческое оформление; нудный 
игровой процесс; посредст- 
венный АІ 
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Со-Разработчик ЗпоѵѵЬаІІ.ги 

Так как об истинных создателях «Дела_13» 
сведений собрать не удалось, предлагаем 
краткую справку о полноправных соавторах, ибо 
они (по своей давней традиции) полностью 
подогнали содержимое игры под наши родные 
реалии. ЗпоѵѵЬаІІ - один из рекордсменов по 
количеству изготовленных локализаций. 
Любимейшая из всех - «Ярость» (Зподо). 
Игры Около 50 локализаций 
Проекты Вечный «Всеслав: Долина» и еще 
десяток локализаций 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зпоѵѵЬаІІ.ги / 



ЛУЧШИЕ ДЕТЕКТИВНЫЕ 
РАССЛЕДОВАНИЯ ДЛЯ ПК 



Сериал о Тэксе Мэрфи (ІІпаег Тпе КіІІіпд Мооп, 
Рапс]ога'з Оігесііѵе, Оѵегзеег) 



вердикт* 



Детектив - редкий гость на 
наших мониторах, так что, 
несмотря на недостатки, по- 
пробовать все-таки стоит 

Графика 

Звук 

Играбельность 

★***# 

Локализация 

***** 

О Захватывающий детектив- 
ный сюжет; неплохая игра 
некоторых актеров 



Улику - на 
экспертизу! 



Культурный нынче маньяк пошел. 

Реплика одного 
из персонажей «Дела_ 13» 

В розыске: 

Обзор игры «Дело_13» 
Следователь 
и эксперт в одном лице: 

Александр Птица 
Исходные данные: 

Несколько десятков пиар-посланий из компании 
ЗпоѵѵЬаІІ, два диска с «делом», книга Германа Гес- 
се «Степной волк» 

Результаты расследования: 

Да уж, задали задачку неизвестное подразде- 
ление шведской фирмы Рап Ѵізіоп и широко изве- 
стные «Снежки». Надо же, вместо положенной 
ЗпоѵѵЬаІІ по штату напряженной работы над «Все- 
славом Рогеѵег», они занялись адаптацией для на- 
шего «зрителя» детективной истории, случившей- 
ся в одной небольшой прибалтийской стране. 

Написание обзора этого творения явно сродни 
расследованию сложного преступления, и стандарт- 
ные методы здесь никоим образом не проходят. 



Архаичная графика; одно- 
образный и назойливый 
атЬіепі звук; отсутствие 
возможности ускорить те- 
чение времени 




Улики по всем составляющим игры, которых 
обычно касается обозреватель, попрошу доставить 
в кабинет следователя, и мы тут же подвергнем их 
всесторонней экспертизе. 

Разговор о графике не получается, хоть убей! 
Судите сами, имеется небольшой городок в изо- 
метрии начала последнего десятилетия прошлого 
века с тремя десятками домиков-коробок и по нему 
даже ходят малюсенькие фигурки наших ментов, 
подозреваемых и просто прохожих. Во время до- 
просов фигурантов демонстрируются их фотогра- 
фии не слишком высокого качества, а в сущест- 
венных для развития сюжета критических точках 
балуют видеороликами с живыми актерами. Так 
какой же оценки, по-вашему, заслуживает графи- 
ка? Вот и я о том же. 

Поскольку в допросах свидетелей и подозрева- 
емых приходилось проводить значительную часть 
игрового времени, то совершенно справедливым 
было наше повышенное внимание к качеству оз- 
вучивания. Дежурный набор московских актеров, 
уже набивших руку на локализациях, кто лучше, кто 
хуже, но со своей работой справился. Увы, с окон- 
чанием каждого допроса приходилось возвращать- 
ся в реальность города и его локаций, и тогда зву- 
ковая палитра превращалась в нечто совершенно 
кошмарное. Назойливые телефонные звонки в по- 
лицейском участке, лай собак, голоса каких-то 
птиц, церковный колокол и гудки ледокола «Бал- 
тия» - вот и все, что мы слышим. Иного просто не 
существует, равно как и музыки. Так что же прика- 
жете ставить за звуковое оформление? Вот и я в 
раздумьях. 

Слава Эркюлю Пуаро, комиссару Мегрэ и Насте 
Каменской, детективная история, которую я рас- 
путывал вместе с тремя бравыми «следаками» и 
одним (одной) экспертом, оказалась запутанной и 
интересной, даже где-то с «печатью интеллекту- 
альности» (надо же, они знают, что такое «орига- 
ми» и кто такой Герман Гессе). Посему закройте 
глаза и уши и смело принимайтесь за разгадыва- 
ние этого криминального ребуса. 
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И чорні крила кожну ніч в вікні бачу» 



ЗНАЕТЕ ЛИ ВЫ, ЧТО... 




...вот-вот должна выйти компьютерная версия 
ЗіІепіНіІІЗ 



Вий'2000 



Спить під хрестом моя мила. 
Це неможливо. Але якась 
Невідома сила Ті підіймае з могил и 
Та тягне до мене, зубами до шиі. 
ТНМ Конго. Мила/Вий'2000 

Ужастиков на ПК крайне мало - печаль- 
но, но что поделать. И только этот факт хоть 
как-то оправдывает существование «Но- 
сферату» и не позволяет поставить ей заслужен- 
ные 2 балла, которые она получила бы, будь мы 
журналом о консольных играх. 

Итак, в «Носферату» семья главного героя в пол- 
ном составе попадает в одно очень темное и не- 
приятное место - старый заброшенный замок с 
привидениями. На этом заканчивается сюжет и 
начинается игра. Теперь до самого ее конца вы 
обречены слоняться по замку, отстреливать мон- 
стров и освобождать своих родственников общим 
числом 16 штук, включая собачку по кличке Бас- 
тер, которая заслуживает отдельного разговора. 

Графическое исполнение «Носферату» не бле- 
щет ни в прямом смысле (в ходе игры мне прихо- 
дилось постоянно уговаривать коллег выключить 
свет в кабинете, поскольку иначе на экране вооб- 
ще ничего не разобрать), ни в переносном - раз- 
мытые текстуры, откровенно малополигональные 
модели монстров, примитивная архитектура уров- 
ней не позволяют назвать игру хоть сколько-ни- 
будь привлекательной. Лишь накладываемый на 
картинку загадочный постэффект хоть как-то скра- 
дывает огрехи графики, а заодно заставляет игру 
притормаживать. 

Игра начинается в пол-одиннадцатого вечера по 
местному времени и заканчивается на рассвете, в 
полседьмого утра - всего восемь часов. Правда, 
мне удалось добежать до финиша уже к половине 
второго, после чего появилось сообщение «бли- 
зится рассвет», и стрелки оказались автоматичес- 
ки переведены на полседьмого. Надо сказать, что 
я еще ни разу не встречал игру, которую можно 
пройти в такие рекордные сроки (всего за три 
часа), - похоже, именно поэтому разработчики 
решили реализовать случайную генерацию зам- 
ка - всякий раз, начиная новую игру, вы получае- 
те новый замок. Но благие намерения уже давным- 
давно ведут в одном хорошо известном направле- 
нии - так что и в данном случае замечательная 
задумка закончилась тем, что игрок получает не- 
вероятно однообразные уровни, вызывающие ос- 



трые приступы дежа-вю и заставляющие наматы- 
вать круги по безликим коридорам и залам замка 
в поисках нужной двери. 

Да, я обещал рассказ о собачке Бастере? Вот 
он. Освободив очередную тетушку, вы получаете 
от нее ключ, которым она закрыла клетку со своим 
любимым песиком в самом глубоком подземелье 
замка. Уже смешно? Бастер ходит за вами по пя- 
там и с двух укусов убивает вампира средней упи- 
танности, причем монстры не обращают на него 
ровным счетом никакого внимания. Правда, моз- 
гов у Бастера маловато - у меня песик без всякой 
причины дважды перепрыгивал через высокие по- 
ручни мостика, соединяющего башенки замка, и, 
естественно, насмерть разбивался о воздух двумя 
метрами ниже. У остальных ваших родственников 
с интеллектом тоже не сложилось, из-за чего про- 
цесс их спасения, можно сказать, начинает играть 
новыми красками: основной проблемой оказыва- 
ются не монстры (через полчаса вы уже с легкос- 
тью предугадываете, где и когда они появятся), а 
именно ваша семейка, застревающая в самых не- 
ожиданных местах, выдающая на-гора идиотские 
реплики и то и дело бросающаяся в объятия вам- 
пиров. Честное слово, если бы не всяческие бону- 
сы, которые даются за спасение близких, я бы уби- 
вал их на месте, чтобы не создавать себе лишних 
проблем. 

Р. 5. Да, количество спасенных родственников 
влияет лишь на то, сколько трупиков будет бол- 
таться на крючьях вокруг жертвенного алтаря в 
самом конце игры... 



ФОРМУЛА ИГРЫ' 

(ІІпсІуіпд + С5_аз5аиіі) х 
генерация уровней 
а-ля ОіаЫо = 
ЫозТегаІи 



Жанр зигѵіѵаі поггог 
Разработчик Іаоі РХ АВ 
Издатель ібатез 
Издатель в СНГ «1С » 
ѴѴеп-сайт шѵѵ.позіегаіи-дате.сот 



ШоІ РХ АВ 

Шведская компания, основанная летом 1999 г. 
Стефаном Люнгквистом, Йоханом Сьйобергом 
и Маркусом Тореллом, офис компании 
находится в Стокгольме. 
Игры базі, Сштра, Ітр, ІІпи! 
Проекты І_оорпоІе, йгаке, Р00 
ѴѴеп-сайт ѵѵш.іаоітх.зе 



«Кладовище 
позаду городу. 
Ліворуч підете, 
знайдете жах по 
крестах» 



вердикт 



Интересная идея, но 
бездарное воплощение 




Графика 
Звук 

Играбельность 



О Сам факт появления «ужа- 
стика» на ПК; неплохая из- 
начальная идея 



СІіѵе Вагкег'з ІЫуіпд ДПК 28 
ЗіІепіНШ2ДПК 42 



О Посредственная графика; 
удручающее однообразие 
уровней, ужасный искусст- 
венный интеллект 



даплплег.ііс.иа 
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«ПАСПОРТ 

Жанр адвентюра с элементами аркады 
Разработчик студия «Мельница»/К-0 І_аЬ 
Издатель «1С » 

ѴѴеЬ-сайт датез.1с.ш/кагІік_по5 



КО ш 

Одна из самых оригинальных российских 
команд разработчиков. Лидер - культовый и 
харизматичный Андрей Кузьмин ака Кгапк. 
Победители и призеры нескольких междуна- 
родных конкурсов независимых разработчиков 
Игры Вгаіпу ВаІІ, ВіргоІех+, МоЫ, «Вангеры», 
«Самогонки», «Ну, погоди! Круглый счет» 
Проекты «Периметр» 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵМаЬ.сот > 



В гостях у сказки 



вердикт 



Качественная забава 
для детей-мультманьяков 



Графика 
★***^ 
Звук 

★***^ 
Играбельность 



О Узнаваемые персонажи и 
ситуации из мультфильма; 
удачное сочетание квестов 
и аркадных мини-игр; бога- 
тая цветовая палитра 

О Серьезных претензий нет 
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Наконец и на наших постсоветских про- 
сторах стала проявляться всемирная тенден- 
ция сопровождать выход потенциальных иг- 
ровых и анимационных кинобестселлеров собст- 
венными игровыми спутниками. Лицензия на ки- 
носодержимое в этих случаях очень облегчает 
жизнь разработчиков, ведь они имеют непосред- 
ственный доступ ко всем материалам из загашни- 
ков студий, снимавших фильмы. А в некоторых 
случаях (подобных нашему) эти самые студии вы- 
ступают как полноправные соавторы игр. Питер- 
ская «Мельница» поделилась с К-й ІяЬ, создате- 
лями игрового движка 00 Епдіпе, своими персо- 
нажами (их внешним видом и голосами) и 
декорациями. 

«Карлик Нос» - первый новорусский полномет- 
ражный анимированный фильм, созданный и рас- 
крученный по рецептам многоуважамой корпора- 




Александр Птица 

ции Уолта Диснея. И было бы странно, если бы 
игра по его мотивам так уж сильно своим подхо- 
дом отличалась от многочисленных продуктов от 
йізпеу Іпіегасііѵе. Рецепт прост. Берется сюжет 
фильма, к нему прикрепляются головоломки и 
вставные аркадные мини-игры - и готово. «Кар- 
лик Нос» скроен по аналогичным лекалам. Я не 
сказал бы, что это плохо. Игра ориентирована на 
детей от 5 до 1 2 лет, а они, как ни странно, суще- 
ства консервативные и любят стандарты. 

С главным героем, добрым и отзывчивым маль- 
чиком Якобом, мы знакомимся на шумной рыночной 
площади с прилавками торговцев, ремесленниками, 
вращающейся каруселью. Матушка Якоба продает 
овощи, тройка друзей обсуждают свои мальчишеские 
проблемы, в укромном уголке похрапывает «готовый» 
пьянчужка, а нашему парню не дает покоя весть о 
пропавшей принцессе. Но как найти способ уйти с пло- 
щади, ведь мама просила не покидать ее пределов... 

Проявив смекалку, вы найдете путь и в замок 
Короля, и в жилище злобной Ведьмы, похожее на 
лачужку-развалюху снаружи и на шикарные, но су- 
мрачные хоромы внутри. Якоб столкнется как с ти- 
пичными для квестов головоломками, так и с не 
очень тривиальными мини-играми. По крайней 
мере, мне еще ни разу не доводилось в играх пере- 
водить пьяненького дядечку через рыночную пло- 
щадь в надежде заработать монетку для важного 
дела. Кстати, уровень «головоломности» решаемых 
здесь задач выверен достаточно точно. Они не на- 
столько просты, чтобы показаться неинтересными, 
но и не отпугнут ребенка излишней сложностью, а в 
комплексе с персонажами, выглядящими и говоря- 
щими точно так же, как в фильме, и богатыми по 
своей цветовой палитре декорациями игровых сцен 
принесут ему истинное наслаждение. 



даттег.ііс.иа 




Это местный авторитет. Главное 
в его гардеробе - разумеется, 
ковбойская шляпа 




новый мир 



Сергей Галёнкин 



Вто время как все прогрессивное человече- 
ство давно покинуло пределы обитаемой 
вселенной, почти целиком и полностью пе- 
реселившись в онлайновые миры, украинцы все 
еще вынуждены либо развлекаться в одиночку, 
либо отдавать свои деньги расплодившимся в по- 
следнее время мошенникам от Іпіегпеі Разжив- 
шись копией дармового сервера Шіта Опііпе, эти 
господа в массовом порядке создают предприя- 
тия, предоставляющие за деньги возможность под- 
ключаться к нелегальным, плохо организованным 
шардам, которые во всем мире функционируют 
бесплатно. Причем речь идет о суммах, вполне 
сравнимых со стоимостью легальной подписки. 

Апагспу Опііпе - первая легально выпущенная в 
нашей стране ММОВРОі. Изданная еще в 2001 г. в 
России, она позволяет игрокам не связываться с 
кредитными карточками, а оплачивать игровое 
время путем приобретения кодов - примерно так 
же платят за услуги пользователи мобильной свя- 
зи без контракта. Даже на Западе обзавестись соб- 
ственной кредиткой могут только совершеннолет- 
ние. В связи с этим АО сразу же завоевала по- 
пулярность и в данный момент входит в пятерку 
самых густонаселенных онлайновых игр. 

Общий сюжет игры вращается вокруг противо- 
стояния корпорации «Омни-Тек», приобретшей в 
свое время права на планету Руби-Ка, и кланов, 



которые ратуют за независимость. Судя по стать- 
ям в местных газетах, дело обстоит куда сложнее, 
чем просто борьба плохих с хорошими. Так, имен- 
но «Омни-Тек» разработала технологию бессмер- 
тия, позволяющую всем игрокам не погибать на- 
всегда. С другой стороны, финансовую помощь 
кланам оказывают конкурирующие компании, дав- 
но положившие глаз на крупнейшее во вселенной 
месторождение Нотума. В целом события в игре 
непрерывно развиваются последние два года - так, 
с прорывом мятежных ученых в параллельный мир 
Зпасіоѵѵіапсіз появились новые проблемы. Лично я 
уже не раз встречал на планете враждебные де- 
санты теней из этого мира, хотя яйцеголовые до 
сих пор продолжают утверждать, что их открытие 
абсолютно безопасно. 

Приятно, что каждый игрок может не только не- 
посредственно поучаствовать в судьбоносных для 
Руби-Ка событиях, но и реально повлиять на разви- 
тие сюжета. Разработчики чутко отслеживают наст- 
роения пользователей и заплетают интригу во все 
более тугой узел, так что стоит надеяться на появле- 
ние в ближайшем будущем нескольких неожиданных 
поворотов. Могу предположить скорое вторжение из 
Зпасіоѵѵіапсіз, которое заставит кланы объединиться 
с «Омни-Тек», хотя не ручаюсь за это. 

Графически Апагспу Опііпе очень напоминает са- 
мую визуально совершенную ролевую игру для ПК ^ 



Самая лучшая многополь- 
зовательская ролевая игра 
из представленных на на- 
шем рынке и одна из луч- 



Графика 

***** 

Звук 

***** 

Играбельность 

***** 



О Потрясающая в своей детали- 
зации альтернативная реаль- 
ность, затягивающая в свои 
путы почище «Матрицы» 




О Иногда все же надо возвра- 
щаться в реальный мир, 
чтобы поесть и поспать 



Жанр ММОВРС 
Разработчик Рипсот 
Издатель в СНГ «МедиаХауз» 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵм/ѵ.апагспу-опііпе.сот 



ГшіСот 

Многостаночники, в послужном списке которых 
аркады, квесты, спортивные и гоночные 
симуляторы. Однако известность компании 
принесли два проекта - Тпе І_опдезі ^игпеу и 
Апагспу Опііпе 

Игры Тпе І_опдезі ^игпеу, Огадоппеагі, Затигаі 
Зпосіоѵѵп 

Проекты Тпе І_опдезі ^игпеу 2 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іипсот.согп у 
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ИГРОТЕКА 



Апагсііу Опііпе: Моіипл ѴѴагз & ЗИасІоѵѵІапсІз 




Игра на пиратском сервере устаревшей Шігла 
Опііпе обойдется вам в $8 за месяц. Современ- 
ная высокотехнологичная Апагспу Опііпе 
легально стоит всего на $4 дороже. 



САМЫЕ ПАМЯТНЫЕ 
МОМЕНТЫ ИГРЫ 



1. Спасение рядового Райана - товарища, 
который застрял в подземелье перед 
повышением уровня после смерти команды. 
Пробивались к нему отрядом из четырех 
человек, но он все равно погиб. 

2. Импровизированное соревнование по 
танцевальному искусству, организованное в 
пустыне на месте сражения сил корпорации 
«Омни-Тек» и кланов возле Старых Афин. 

3. Массированное избиение неожиданно 
вырвавшегося из глубин подземки очень 
сильного монстра - около сорока игроков 
пытались остановить его прорыв в город, 

в итоге выжили всего пятеро (включая вашего 
покорного слугу). 

4. Подарок от «МедиаХауз» - элитный 
пентхауз в новом строении в Ме с персональ- 
ным выходом в ОгісІ . Такое жилье могут 
позволить себе очень немногие. 



^ МоггоѵѵіпсІ, однако с одним отличием - АО выглядит 
гораздо лучше. В первую очередь это касается от- 
крытых пространств, особенно в новом мире 
Зпасіоѵѵіапсіз. А если учесть, что движку уже исполни- 
лось два года, следует воздать должное талантливой 
работе дизайнеров игры. В закрытых помещениях все 
не так гладко - подводят слегка упрощенная геомет- 
рия и общая бедность обстановки. Впрочем, мы име- 
ем дело отнюдь не с шугером, а для ролевой игры 
такой детализации более чем достаточно. 

Ролевая система АО оригинальна и вместе с 
тем привычна. На выбор предлагаются три расы 
и четырнадцать профессий, от привычных сол- 
дат и наномагов до экзотических бюрократов и 
теней. Все типы занятий исключительно социаль- 
но корректны: в списке отсутствуют воры и про- 
чие нехорошие специальности. Развитие персо- 
нажа также выполнено классически - мы получа- 
ем очки опыта за каждое общественно полезное 
деяние. По достижении очередного уровня нам 
предоставляется возможность распределить очки 
по базовым атрибутам и различным умениям. 
Причем, чтобы избежать перекосов в формиро- 
вании, для каждого из них имеется определен- 
ное ограничение, связанное с уровнем персона- 
жа. Нелюбимой народом прокачки умений а-ля 
ІЮ нет - так что вам не придется миллион раз 
повторять однотипные действия. 



Поскольку игра онлайновая и с выбранным пер- 
сонажем предстоит жить довольно долго, разре- 
шается периодически его полностью перестраи- 
вать. Каждые несколько уровней вы получаете так 
называемые очки возврата, что позволяет вам пе- 
рераспределить весь опыт героя на другие навы- 
ки. Впрочем, никто не запрещает создавать новое 
альтер эго, не удаляя старое, - пользователь мо- 
жет содержать несколько персонажей и играть ими 
по очереди. 

Смерть не фатальна™. До двадцатого уровня вы 
ее даже не заметите, а просто проснетесь возле 
страхового автомата, который вернет вам все ваши 
вещички. Однако с наступлением местного совер- 
шеннолетия за гибель полагается жестокое пока- 
рание. Игрок лишится всех несохраненных очков 
опыта. К счастью, не навсегда - вы получите их 
обратно частями, когда будете набирать опыт за- 
ново. Сохранение производится либо за деньги в 
специальных устройствах, либо по достижении 
очередного уровня. После оживления игрок какое- 
то время будет испытывать слабость, которая 
пройдет буквально через пару минут. 

Но главное в Апагспу Опііпе, как и в любой 
многопользовательской игре, - это комьюнити, 
то самое пресловутое сообщество игроков, ее 
населяющих. Должен отметить, что второй раз 
(первый - І_азег ЗдиасІ Метезіз) я встречаю на- 
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Апагсііу Опііпе: Ыоіит ѴѴагз & ЗИасІоѵѵІапсІз 




\ 



ЗРИ В ѴѴЕВ 



« 



ілплгѵѵ.апагсИу-опІіпе.ги - российское 
сообщество поклонников Апагспу Опііпе 
шш.аоіШ.іпІо - база данных по всем 
известным предметам АО 
ѵшѵѵ.дисотісз.сот - ежедневные 
комиксы из мира ММ0ВР6 




столько дружелюбно настроенных пользовате- 
лей игры. После привычного хамства в ІЛІіта 
Опііпе местные порядки как бальзам на раны. 
Причина, разумеется, кроется не столько в лич- 
ных качествах игроков, сколько в грамотно про- 
думанной командной системе. Хотя в АО можно 
играть в одиночку, игнорируя других персонажей, 
самостоятельно «зачищать» подземелья, выпол- 
нять задания и торговать с роботами, однако так 
почти никто не поступает. Практически все поль- 
зователи рано или поздно объединяются в отряды 
приключенцев и начинают действовать совмест- 
но. Преимуществ у этого подхода масса, ведь пра- 
вильно сбалансированная команда имеет гораздо 
больше шансов выжить при столкновении с особо 
опасным монстром или их группой. Плюс отряд 
набирает опыт подобно игрокам, и чем дольше мы 
держимся вместе, тем больше опыта получаем. К 
тому же снимаемые с трупов вещи, не подходя- 
щие лично вам, в таком случае пристроить гораз- 
до проще: чем продавать их за бесценок, лучше 
презентовать обновку товарищу по команде, а он 
в ответ тоже поделится чем-нибудь стоящим. 

Пресловутая проблема убийц игроков решена 
чрезвычайно изящным способом. Во-первых, как 
в лучших ММОВРОі, бои между персонажами внут- 
ри городов запрещены. Во-вторых, в «охотничьих 
угодьях» игроки также не могут атаковать друг дру- 



га, а только совместно сражаться против монст- 
ров. И в-третьих, существуют специальные «по- 
литические» зоны, в которых и происходят массо- 
вые побоища представителей кланов против кор- 
порации «Омни-Тек». Таким образом, изначальное 
деление игроков на две враждующие стороны не 
только благотворно сказалось на сюжете, но и 
улучшило игровой процесс. Впрочем, для тех, кто 
хочет убивать всех без разбора, тоже имеются со- 
ответствующие места. 

Нужно отметить, что игра густо населена рус- 
скоговорящей публикой - поначалу это сильно 
помогает тем, кто с английским не в ладах. 
Опять же возможность вступить в гильдию с 
гордым названием К.С.В. уже сама по себе сто- 
ит многого. АО корректно распознает кирилли- 
цу, что также облегчает общение с соотечест- 
венниками. 

В итоге Апагспу Опііпе, которая продается вме- 
сте с дополнениями Иотит ѴѴагз, Зпасіоѵѵіапсіз и 
оплаченной подпиской на 30 дней всего за $25, 
представляется нам самым выгодным приобрете- 
нием для поклонника онлайновых игр. Ближайшие 
легальные конкуренты стоят в несколько раз до- 
роже, а качество пиратской Шіта настолько низ- 
ко, что небольшая разница в цене не кажется нам 
существенной. Добро пожаловать в прекрасный 
новый мир Руби-Ка! 



АІШСНѴ ОШІЖ и жизнь 



В данное время ученые активно занимаются 
созданием наноботов, предполагается, что 
первые рабочие образцы появятся уже через 
несколько лет. 

В этом году в Австралии были произведены пер- 
вые успешные эксперименты по телепортации. 




Лес возле Бореалиса 
с высоты птичьего полета 
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«ПЕЛА РОКСЕ: ОПЕРАЦИЯ 
«ЧЕРНЫЙ ЯСТРЕБ»ЛША РОКСЕ: л 
ВІЛСК НАШ ооші А 
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Локализации 



Жанр Зй-асііоп 
Издатель в России «1С » 
Локализация зпоѵѵЬаІІ.ш 
Игра ****!^г 
Локализация ^к^к^к^кік 



Самое новое творение ІМоѵаІодіс оказалось, на 
удивление, интересным. Атмосфера фильма, пре- 
красный звук, достаточно неплохая графика - все 
это делает Оеііа Рогсе: ВІаск Наѵѵк йоѵѵп весьма 
притягательным проектом. Стоит сказать, что на 




«КОРОЛЬ ДРУИДОВ: 
ВОЗВРАЩЕНИЕ ТРОНА»/ 
СЕЛІС №N08: КАВЕ ОГ ѴѴАК 



Жанр Зй-асііоп 

Издатель в России «Руссобит-М» 
Локализация Веѵоіі Оатез 
Игра 

Локализация ^к^к^к^кік 



На самом деле «Возвращение трона» - это не 
продолжение несколько недооцененной игрока- 
ми псевдоисторической стратегии реального вре- 
мени с ролевыми и адвентюрными элементами 
СеШс Кіпдз. Дата выхода настоящего сиквела с 
подзаглавием Тпе Рипіс ѴѴагз еще даже не объяв- 



«Е1: МАКСИМАЛЬНОЕ УСКОРЕНИЕ»/ 

и: васіпіс тмитюи 3 



Жанр симулятор автогонок 
Издатель в России «ВиззоЫІ-М» 
Локализация Веѵоіі Оатез 
Игра 

Локализация ^к^к^к^кі^ 



Игра с довольно посредственной графикой и не са- 
мым хорошим звуком. ІІЬі Зой, представляя нам ви- 
зуально ничем не примечательную гонку, тем не ме- 
нее вполне может похвастать количеством настроек 
у болидов. Число пунктов, которые изменяются, дей- 
ствительно велико, и ценителям собственноручной 



«дрессировки» автомобилей «Р1 : Максимальное ус- 
корение» должна понравиться. Также добавьте сюда 
вполне неплохой АІ и хорошую физику. В результате 
получим сложный, крепкий и серьезный проект, ко- 
торый, впрочем, в плане игрового процесса до тво- 
рений ЕА Зропз явно не дотягивает. 

Если говорить о качестве локализации, то она 
на достаточно высоком уровне. Меню, настрой- 
ки - все это на русском языке. Правда, во время 
гонки не всегда можно разобрать слова из-за гула 
соседних болидов. Имена гонщиков не переведе- 
ны, равно как и названия команд (ясно почему). А 
вот с какой стати всплывающие данные о позици- 
ях на старте и во время гонки сообщаются на анг- 
лийском языке - не совсем понятно. 



Западе диски с этой игрой расхватывают даже 
быстрее, чем горячие гамбургеры. Впрочем, как 
и эта пища, игра тоже изобилует недостатками. 
Традиционно для данной серии слабенький искус- 
ственный интеллект, очень малое количество мис- 
сий (в предыдущих проектах с лейблом йеііа Рогсе 
их число доходило до 40) все же не дают поста- 
вить игре заслуженный высокий балл. 

Локализацией продукта занималась ЗпоѵѵЬаІІ. 
Перевод выполнен, как всегда, на высоком уров- 
не. Не хватает лишь столь нужной в такой игре 
эмоциональности. Даже во время ожесточенных 
перестрелок из колонок доносятся вполне спокой- 
ные голоса переводчиков. Ко всему прочему ника- 
ких претензий нет. 



іпочѵЬйЙ.г 



ПЕІТА ГИПСЕ «ПЕРМИ я 

ЧЕРНЫЙ 




«ИЛИ ВОСК: ГИБЕЛЬ БОГОВ»/ 

млн воск 



Жанр Зй-асііоп 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализация Реѵоіі Оатез 
Игра 

Локализация ***** 



Буквально два номера назад мы уже воздали по за- 
слугам жалким потугам ЗаЬег Іпіегасііѵе клониро- 
вать замечательный Зегіоиз Зат. Теперь пришла 
пора отчитаться о локализации, достаточно опера- 
тивно сделанной Реѵоіі Оатез. Но вначале напом- 
ним тем, кто пропустил рецензию наѴѴШ Роек, суть 



дела. Скопированная буквально побайтово с вели- 
кого творения хорватцев ѴѴШ Роек на поверку 
оказалась весьма банальным и скучным шугером, 
эксплуатирующим идеи «Серьезного Сэма». Пе- 
редрано все, начиная от общей концепции геймплея 
и заканчивая колоритным главным героем и неко- 
торыми типами монстров. Но, увы, чуда не произо- 
шло - играть в ѴѴіІІ Воск весьма муторно. Не помо- 
гает даже очень качественная локализация. 

Впрочем, русифицировать в игре особо нече- 
го - начальный «ролик» (на самом деле набор слай- 
дов) с озвучкой, меню, да редкие реплики персо- 
нажа «в тему». Как текст, так и подбор голосов весь- 
ма качественен. Другого от РеѵоК Оатез мы и не 
ожидали. 



лена. Данный же продукт содержит оригинальную 
игру, пропатченную до версии 1.15, а также до- 
полнительное приключение «Возвращение трона» 
и несколько карт и вариаций зкігтізп для муль- 
типлеера. Этот асісі-оп к тому же легко досту- 
пен в Іпіегпеі и имеет смехотворный размер - 
935 КВ. Так что если у вас уже есть «Король Дру- 
идов», лучше просто загрузите и установите до- 
полнение. 

Русификация игры проводилась компанией 
РеѵоК Сатез и выполнена традиционно для этой 
фирмы отлично. Перевод весьма неплох, местами 
даже с сохранением юмора оригинала. Озвучка, 
которой очень немного, также сделана хорошо, 
хотя временами подбор голосов удивляет, особен- 
но в новом приключении. 
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«ИСТОРИЯ ИМПЕРИИ»/ 
СНАВІОТЗ ОР ИДИ 




Жанр пошаговая стратегия 
Издатель в России «1С » 
Локализация зпоѵѵЬаІІ.ш 
Игра 

Локализация ^к^кіг^кік 



Рагасіох продолжает эксплуатировать учебник ис- 
тории, как пирожки выпекая одну пошаговую стра- 
тегию за другой. При этом используется все тот 
же плоский движок, который в зависимости от ис- 
торического периода обрастает новыми функция- 
ми и элементами интерфейса. На этот раз размах 



! 




«РАЛЛИ ГРАН-ПРИ»/ВАСЕ КАІІѴ 



Жанр автосимулятор 
Издатель в Украине «Одиссей» 
Локализация «Новый диск» 
Игра 

Локализация ^к^к^йі^і^ 



В истории в общем-то неплохой английской ком- 
пании Раде, славящейся своими красочными и 
динамичными аркадами (надеюсь, все помнят ве- 
ликолепный ЕхрепсІаЫе), года три назад был до- 
статочно позорный этап. В этот период фирма 
подвизалась делать несколько «симуляторов» - 
пару гоночных и даже один футбольный. Получи- 




создателей «Европы» немаленький. Весь Ближний 
Восток, от Скифии (рекомендую поиграть за на- 
ших предков) до Палестины и Шумера - колыбель 
цивилизаций. По геймплею, впрочем, как и по 
внешнему виду, игра до боли похожа на модифи- 
цированный «Легион». Причем если в одних мес- 
тах «История империй» упрощена, в других, на- 
оборот, есть некоторые усложнения. Собственно 
игровой процесс состоит из пошагового менедж- 
мента вашего государства и боев в реальном вре- 
мени, которыми вы, к сожалению, не вольны уп- 
равлять. 

Локализована игра хорошо, однако строгий пе- 
ревод, как и оригинал, не блещет особыми изыс- 
ками. Озвучки в «Истории империй» нет. 




«В МИРЕ ЖИВОТНЫХ»/ 
ШІІЛ ИРЕ РАВК 



Жанр экономический симулятор 
Издатель в Украине «Мультитрейд» 
Локализация Ат Оагпез 
Игра ****ііг 
Локализация і^ІГІГІГІк 



Все чаще отечественные компании выпускают ло- 
кализации практически одновременно с релизами 
оригинальных версий. Так случилось и с симуля- 
тором менеджмента зоопарка «В мире животных». 
Помнится, похожий продукт от МісгозоЙ под на- 
званием 2оо Тусооп пользовался у заокеанских 
геймеров ошеломляющим успехом. Изданный в 



Европе ѵіоѴѴоосі «Парк дикой природы» (а именно 
таков дословный перевод названия) почти не ус- 
тупает своему конкуренту. 

Нельзя сказать, что игра потрясает суперсовремен- 
ной графикой, но не это в ней главное. Хотя в нынеш- 
ней лавине всевозможных «тайкунов» запросто можно 
затеряться, «В мире животных», думается, найдет по- 
клонников в первую очередь за счет продуманной, 
достаточно сложной и весьма приближенной к дейст- 
вительности системы микроменеджмента. 

Обычно в играх подобного рода озвучка отсут- 
ствует вовсе, так что работа локализаторов, глав- 
ным образом, коснулась перевода многочислен- 
ных таблиц и меню, без которых немыслим ни один 
уважающий себя бизнес-симулятор. Крупных ог- 
рехов в этом плане мы не заметили. 



лось отвратительно, и компания благополучно вер- 
нулась к аркадкам. По какой прихоти «Новый диск» 
взялся переиздавать одну из этих «игр» - непо- 
нятно, но факт остается фактом. В 2003 г. на рус- 
ском языке вышел проект, который и в 2000 не 
собрал ни единого положительного отклика. От- 
вратительная графика, не блещущая даже в те вре- 
мена; странная, если не сказать больше физика; 
удивительно убогий дизайн трасс; отталкивающий 
геймплей - короче, ничего хорошего найти так и 
не удалось. 

Что же до локализации, так ее здесь почти нет, 
переведены четыре пункта меню и названия трасс. 
Все. Вывод однозначный - не покупать, а если 
угораздило -сразу в мусорник. 




«АОІМШОХ: СУМЕРКИ АКВЫ»/ 
АОИАШОХ 



Жанр асііоп 

Издатель в России «1С » 

Локализация ІМіѵаІ Іпіегасііѵе 
Игра 

Локализация ^к^к^к^к^к 



Больше полутора лет прошло после выпуска пер- 
вой части Адиапох. Западные геймеры уже с инте- 
ресом знакомятся с продолжением Адиапох 2: 
Веѵеіайоп, а в СНГ только выходит локализация 
оригинальной игры. Что поделать, не все русифи- 
кации появляются так быстро, как хотелось бы. 



Собственно сама игра, повествующая о нелег- 
ких буднях наемника-подводника в мире будуще- 
го, одно время считавшаяся эталоном графичес- 
кого совершенства, и сегодня смотрится весьма 
неплохо, хотя, безусловно, уже уступает новым 
проектам. Игровой процесс до предела аркаден и 
лишен всяческой свободы действия. Впрочем, как 
подводный шутер Адиапох весьма хороша. 

Локализация от ІМіѵаІ традиционно великолеп- 
на. Перевод адекватен и не лишен этакого сно- 
бистского лоска, хотя некоторые знакомые имена 
и претерпели изменения. С подбором голосов и 
эмоциональностью озвучки тоже все в порядке. 
Встречаются, конечно, редкие опечатки и ошиб- 
ки, но их до смешного мало. 
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ИГРОТЕКА 



Локализации 




«В ПОИСКАХ ЗАТЕРЯННОЙ страны»/ 
2АПІ2АВАН: ТНЕ НІООЕИ РОКТАЬ 



Жанр ми кс 

Издатель в Украине «МедиаСофт » 
Локализация Шк Оашез 
Игра ***** 
Локализация ***^і!г 



2апгагап год назад совершенно заслуженно по- 
лучила от нас «Выбор редакции» - настолько 
светлой, сказочной игры не было на РС очень 
давно. Самое забавное, что наибольший инте- 
рес простая, но удивительно глубокая 2апгагап 
вызвала у слабой половины человечества - на 
форуме ІТС Опііпе ее обсуждают в основном де- 
вушки. История Эми, попавшей в волшебную 
страну и призванной объединить два мира - мир 



фантазии и реальность, завораживает своей вну- 
тренней красотой. Все в 2апгагап выполнено 
авторами с огромной любовью и тщательностью. 
И приключенческая часть, и РР6-составляющая, 
и бои фей. 

Понятно, что к рассмотрению локализации та- 
кой замечательной игры мы подошли со всей 
возможной строгостью. И хотя, в целом, сам пе- 
ревод выполнен достаточно качественно, но той 
любви, которую вложили в свой проект авторы, 
здесь не чувствуется. Тексты получились немно- 
го суховатыми, встречаются стилистические 
ляпы и огрехи, голос Эми не совсем соответст- 
вует оригиналу и не подходит 1 8-летней сказоч- 
ной героине. 

В любом другом случае при подобных неболь- 
ших огрехах мы поставили бы за локализацию твер- 
дое 4, но в случае с 2апгагап, увы, только 3. 



«0І8СІРИ8 II. ГВАРДИЯ СВЕТА»/ 
0І8СІРІ.Е8 II. СЦАК0ІАІЧ8 

ОЕ тне иснт 




«0І8СІРІ.Е8 II. ГВАРДИЯ ТЬМЫ»/ 
0І8СІРІ.Е8 II. 
8ЕВѴАШТ8 ОЕ ТНЕ ОАВК 




Жанр пошаговая стратегия 
Издатель в Украине «Мулыитрейд» 
Локализация кш Оатез 
Игра ****і^г 
Локализация ****і^ 



Обласканная нами за Эізсіріез II компания Зігаіеду 
Рігзі, судя по всему, вознамерилась наступить на 
те самые грабли, которые в конечном итоге све- 
ли в могилу ее конкурентов на фронте пошаговых 
стратегий ЗйО. Полагаем, что вместо выпуска 
двух братьев-близнецов (одного темного, друго- 
го светлого), считающихся дополнениями к 
йізсіріез II, вполне можно было ограничиться од- 
ним, включив в него все содержимое как со сто- 
роны Света, так и со стороны Тьмы. 

Мы с удовольствием прошли новые кампа- 
нии, но их краткость вызвала некоторое раз- 



Жанр пошаговая стратегия 
Издатель в Украине «Мулыитрейд» 
Локализация кш Сатез 
Игра ****^ 
Локализация ****^ 



дражение. Мы с радостью восприняли воз- 
можность повысить разрешение до 1024 х 768, но 
с унынием получили его только лишь на стра- 
тегической карте. Бои же какими были, таки- 
ми и остались. 

А22а (Затез в последнее время активно вклю- 
чилась в локализационные процессы и от про- 
екта к проекту демонстрирует рост квалифика- 
ции. Однако ребята явно не в ладах с русской 
орфографией, и в нашем случае обилие грам- 
матических ошибок просто не позволяет поста- 
вить отличную оценку. 





«ГЕРОИ МЕЧА И МАГИИ. 
ПЛАТИНОВАЯ СЕРИЯ»/НЕВ0Е8 ОЕ 
МІСНТ & МАСІС РІАТІПШМ ЕОІТІОІЧ 



Жанр пошаговая стратегия 
Издатель в Украине «Мулыитрейд» 
Локализация «Бука » 
Игра ***** 
Локализация ****і^ 



г 



Поскольку с народными «Героями» от ныне по- 
койной компании 300 знакомы все или почти 
все, то распространяться о сюжете и игровом 
процессе нет смысла. 

Но зато, приняв на вооружение одну из из- 
любленных пиратских формул, можно с гордо- 
стью заявить, что с покупкой этого продукта по- 



требитель получает «6 в 1 ». На трех дисках ком- 
плекта разместились «Герои Меча и Магии» 
(1995), «Герои Меча и Магии II» (1997) с до- 
полнением «Цена верности» (1998) и, наконец, 
«Герои III. Возрождение Эрафии» (1999) с дву- 
мя дополнениями «Клинок Армагеддона» (1999) 
и «Дыхание Смерти» (2000). 

Русификация выполнена добротно, одна- 
ко временами случаются проколы, связан- 
ные с согласованием. Не правда ли, «палатка 
первой помощи повержен» звучит как-то не по- 
русски. Кроме того, нам не понравился пере- 
вод некоторых имен. По нашему мнению, 
все-таки Катрина Айронфист звучит красивее, 
чем «Катрина Железный Кулак». Но в целом, 
твердой четверки работа локализаторов заслу- 
живает. 
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Ріппасіе МоѵіеВОХ 115В 




Ріппасіе Біисііо РѴ ѵ.8 + БИиШе Брасе 



Сроки проведения 

5 октября 2003 г. - 15 февраля 2004 г. 
Итоговые результаты будут объявлены в марте 2004 г. 
Ознакомиться с правилами участия в конкурсе можно в 
октябрьском номере журнала «сІРо1:о», а также 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.сІІЫо.сот.иа. 



Темы конкурсных работ 

Музыкальный видеоклип 
Игровой фильм 
Документальный или научно-популярный фильм 



Победителям будут вручены: 

За 1-е место в теме «Музыкальный видеоклип» - Ріппасіе Есіійоп 5 РК0 
За 1-е место в теме «Игровой фильм» - Ріппасіе Есп'йоп 5 РК0 
За 1-е место в теме «Документальный или научно-популярный фильм» - 
Ріппасіе Есіійоп 5 РК0 

За 2-е место в теме «Музыкальный видеоклип» - Ріппасіе МоѵіеВОХ ОѴ 
За 2-е место в теме «Игровой фильм» - Ріппасіе Біисііо Оеіихе ѵ.8 
За 2-е место в теме «Документальный или научно-популярный фильм» - 
Ріппасіе МоѵіеВОХ 115В 

За 3-е место в теме «Музыкальный видеоклип» - Ріппасіе 51исІіо ОѴ ѵ.8 
+ БпиШе Брасе 

За 3-е место в теме «Игровой фильм» - Ріппасіе Біисііо ОѴ ѵ.8 
+ 5пиШе 5расе 

За 3-е место в теме «Документальный или научно-популярный фильм» - 
Ріппасіе 5ІІІСІІО ОѴ ѵ.8 + 5гшШе 5расе 

. МасНОѴБЕ 

Подарки предоставлены компанией 

тел. (044) 461-7878, ѵѵѵѵѵѵ.тасНои$е.сот.иа, ѵѵѵѵѵѵ.ріппасІе$у5.сот.иа 

Кроме того, подпиской на «сіРоіо» будут отмечены следующие 
номинации: 

Лучшая операторская работа 
Лучшая режиссура фильма 
Лучшая монтажная работа 



вилеотека 




Непонятно, почему наши 
прокатчики заменили в 
названии красивое слово 
«экстраординарные» на про- 
стенькое «выдающиеся», но дело 
совсем не в этом. Название на- 
званием, но если фильм, на ко- 
торый возлагаешь определенные 
надежды, оказывается ординар- 
ным до такой степени, что хочет- 
ся плеваться, то чувствуешь себя, 
по крайней мере, сильно оби- 
женным. 

Казалось бы, шикарная идея - 
следуя известному комикс-се- 
риалу, собрать в одну команду 
героев зачитанных в детстве до 
дыр литературных произведе- 
ний, добавить мало-мальски 
удобоваримый сюжет, сдобрить 
все это впечатляющими спец- 
эффектами - и дело в шляпе, 
успех картине обеспечен. Но, 
увы, вместо того чтобы изгото- 
вить изящную, как виктори- 
анская Англия, и ласкающую 
взгляд киномана безделушку (а 
иным этот фильм не мог стать 
по определению), маститый ре- 
жиссер Стивен Норрингтон, в 
свое время делом доказавший 

ТНЕ ЬЕАСЦЕ 
ОР ЕХТВАОВШШѴ 
6ЕШТ1.ЕП/1Е1\1/«ЛИГА 
ВЫДАЮЩИХСЯ 
ДЖЕНТЛЬМЕНОВ» 
★*### 
Компания 20 ш Сепіигу Рох, 2003 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.Іхдтоѵіе.сот 
Режиссер Стивен Норрингтон 
В ролях Шон Коннери (Алан 
Квотермейн), Насируддин Шах 
(капитан Немо), Пета Уилсон (Мина 
Харкер), Тони Каррен (Родни 
Скиннер, он же Человек-невидим- 
ка), Стюарт Таунсенд (Дориан Грей), 
Шейн Уэст (Том Сойер), Джейсон 
Флеминг (Джекилл/Хайд), Ричард 
І Роксбург (М) ^ 



умение снимать отличные вари- 
ации на темы комиксов (вспом- 
ните хотя бы «Блэйд»), изваял не- 
что экстраординарно дырявое и 
немотивированное в части сю- 
жета и к тому же тяжеловесное и 
тоскливое до зелени в глазах. 

Режьте меня, стреляйте в меня, 
но нельзя с такой серьезной ми- 
ной на лице делать картины, ос- 
нованные на комиксах. А еще я не 
люблю, когда меня держат за дура- 
ка. Пока я смотрел фильм, неод- 
нократно закрадывалась мысль, 
что вся эта пурга рассчитана ис- 
ключительно на людей, которые 
не имеют ни малейшего понятия 
о том, кто такие Алан Квотер- 
мейн, капитан Немо или Дориан 
Грей. Обилие сюжетных несураз- 
ностей можно было бы попытать- 
ся объяснить комиксовой стили- 
стикой, но на самом деле это эле- 
ментарная халтура. Я уже не 
говорю о спецэффектах, из кото- 
рых так и прет дешевизной. 

Даже многоуважаемый Шон 
Коннери, героя которого можно 
было бы назвать, так сказать, «де- 
душкой Индианы Джонса» (папой 
он уже был), не спасает ситуацию. 

Кстати, один из американских 
критиков отпустил в адрес «Лиги» 
гениальное замечание, с которым 
я согласен на все сто. Цитирую: 
«К'8 80 §оосі 2і Ьеіп§ Ьасі іШ й'з 
аітозі; асІтігаЫе», что примерно 
означает «он настолько хорош в 
своей бытности плохим, что поч- 
ти великолепен». 

Александр Птица 



(ЖЕ ЦРОИДПМЕ 
№1 МЕХ1С0/«0ДНАЖДЫ 
В МЕКСИКЕ. ДЕСПЕРАДО 2» 



СоІитЬіа РісШгез, 2003 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.зопурісШгез.сот/ 
тоѵіез/опсеиропаіітеіптехісо 
Режиссер Роберт Родригес 
В ролях Антонио Бандерас (Эль 
Мариачи), Сальма Хайек 
(Каролина), Джонни Депп (Сандс), 
Микки Рурк (Билли), Энрике 
Иглесиас (Лоренцо) 

Нельзя сказать, что серия 
фильмов Роберта Родриге- 
са, объединенная харизма- 
тичным главным героем - музы- 
кантом и любителем пострелять 
во имя справедливости Эль Ма- 
риачи, является культовой, но 
определенную известность и 
преданных поклонников она 
приобрела. Особенно после вы- 
хода в 1995 г. второй части, в 
которой музыканта великолепно 
сыграл Антонио Бандерас. Каза- 
лось бы, «Десперадо» («Эль Ма- 
риачи 2») расставил все точки 
над і и продолжения не будет, 
но не тут-то было. 

В промежутках между попсо- 
выми «Детьми шпионов», третья 
часть которых вскоре выходит 
на экраны, и опять-таки с учас- 
тием Бандераса, Родригес успел 
снять «Однажды в Мексике» (ни- 
каких аналогий, что вы!), или, 
если хотите, «Десперадо 2», он 
же «Эль Мариачи 3». Так как сю- 
жет во второй части логически 
завершился, пришлось ле- 
пить несколько странную 
историю с участием армии, 
наркобаронов, ЦРУ и воен- 
ным переворотом в Мексике. 
Для придания картине тра- 
гичности обаятельную герои- 




ню Сальмы Хайек в междуфиль- 
мии пришлось убить, так что Ка- 
ролина присутствует лишь в 
нескольких эпизодах-воспо- 
минаниях, и зря. Зато в связи с 
увеличением бюджета в «Деспе- 
радо 2» удалось пригласить вели- 
колепного Джонни Деппа, старе- 
ющего Микки Рурка и поп-звез- 
ду Энрике Иглесиаса. 

За что мы любили «Деспера- 
до»? Конечно же, за потрясаю- 
щую мексиканскую музыку, бес- 
шабашную стрельбу и юмор. 
Вроде бы все три компонента в 
«Однажды в Мексике» остались 
на месте, но из-за введения в кар- 
тину достаточно жестких, чтобы 
не сказать жестоких эпизодов 
(чего стоит только лишившийся 
глаз герой Деппа или шествие на 
праздновании Дня всех святых) 
и совершенно неуместного 
нравственно-политического ас- 
пекта вместо комедии мы полу- 
чили трагикомедию. С несколь- 
ко вымученными шутками, 
грустной самоиронией и тяже- 
ловесной моралью. Да и сама 
стрельба уже не так веселит, не- 
смотря на неизменный двух- 
ствольный обрез Эль Мариачи и 
встроенные в гитары огнеметы. 

Что до актерской игры, то как 
всегда хорош Джонни Депп, хотя 
ему явно тесно в рамках своей 
роли, и, конечно, Бандерас, к ко- 
торому образ мачо прилип, похо- 
же, навсегда. Ну а на Сальму Хай- 
ек просто приятно посмотреть. 

Олег Данилов 




ДОМАШНИЙ 




Ошарашенные читатели, 
наверное, теряются в до- 
гадках, что делает эта 
новорусская криминальная 
«драма» в рубрике «Видеоте- 
ка». Все просто. Скоро вый- 
дет одноименная игра, со- 
здаваемая молодой студией 
Оаі]іп ЕтеПаіптепі Изда- I 
телем выступает компания 
«1С». Но вернемся собст- 
венно к «Бумеру». 

Что в России уже научились 
делать, так это снимать филь- 
мы про бандитов. С остальным 
как-то туговато, а вот всевоз- 
можные «Бандитские Петер- 
бурги», «Бригады» и «Бумеры» 
получаются отменно. Реалис- 
тично, жизненно, достоверно. 
И актеры играют всякое отре- 
бье настолько душевно, что 
кажется, будто они сами всю 
сознательную жизнь «забивали 
стрелки», «кидали терпил» и 
«разруливали непонятки». «На 
фене» они изъясняются вирту- 
озно, с каким-то шиком даже. 
От великого и могучего в том 
же «Бумере» остался лишь мат, 
остальное - жаргон. 

Фильм, рассказывающий о 
тяжелой жизни и смерти чет- 
верки отмороженных бандю- 
ганов, по собственной вине 
попавших в неприятную пе- 

«БУМЕР» 

Компания СТВ, 2003 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сШ.ги/Ьазе/ 

ІІІШ5?0ІСІ=51 

Режиссер Петр Буслов 

В ролях Владимир Вдовеченко 
(Костян «Кот»), Андрей Мерзли- 
кин (Димон «Ошпаренный»), 
Максим Коновалов (Леха 
«Килла»), Сергей Горобченко 
^(Петя «Рама») 



редрягу, смотрится очень 
тяжело, тягостно. Мрачные 
лица, мрачные пейзажи рос- 
сийской глубинки, мрачный 
«бумер», больше похожий на 
катафалк. Герои картины про- 
кляты, прокляты даже их вещи 
и кровь, приносящие всем, с 
кем они встречаются по доро- 
ге, только несчастья. Один из 
братков, пытаясь как-то объ- 
яснить ситуацию, говорит: «Не 
мы такие - жизнь такая». И, 
конечно, врет. «Такие» именно 
они - злые, безжалостные 
волки, не имеющие ничего 
святого в душе. Финал карти- 
ны закономерен. Смерть и ос- 
тывающий в лесу «бумер». 

По большому счету, непо- 
нятно, зачем, с какой целью 
на зрителя выливается такой 
поток чернухи. Я, пожалуй, за- 
рекусь впредь смотреть новые 
российские фильмы, и вам со- 
ветую. 

Единственное, что неожи- 
данно понравилось в картине, - 
саундтрек, большую часть кото- 
рого написал Сергей Шнуров, 
лидер группы «Ленинград». 

Р. 8. Слово «бумер» - это 
странная транскрипция «клич- 
ки» автомобилей марки ВМ^ - 
«бимер». 

Олег Данилов 
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1 \Ѵ іисіоѵѵл ХР 




Стиль изложения матери- 
ала этой книги выбран 
автором, вероятно, ис- 
ходя из той предпосылки, что 
потенциальные читатели уже 
много лет занимаются ин- 
сталляцией и тонкой наст- 
ройкой операционных сис- 
тем Чйпсіоте. Это ощущается 
даже во вступительных главах. 



Новички, только начинающие 
изучение компьютера и ОС от 
Місгозой, наверняка воспри- 
мут информацию с трудом 
из-за многочисленных спе- 
циальных терминов, вводи- 
мых раньше времени и без 
надлежащих комментариев. 

Тем не менее материала в 
пособии много, особенно это 
касается сведений об установ- 
ке и настройке системы. Боль- 
шинство других вопросов 
рассмотрено менее подробно, 
чем того хотелось бы, но по- 
скольку операционная систе- 
ма ^іпсіо^уз ХР - предмет 
весьма сложный, в итоге объ- 
ем книги получился немалый. 
В ней можно найти сведения 
практически обо всех про- 
граммных модулях системы и 
средствах управления ею. Так 
что если читатель сможет сла- 
дить с не слишком удачным 
стилем изложения, он найдет 
много полезного, особенно 
по вопросам, касающимся на- 
стройки и технических аспек- 
тов администрирования сис 



темы. 
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В книге рассмотрены как 
особености применения 
программы, так и процесс 
создания ^еЬ-узлов. Большин- 
ство из них проработаны не 
очень глубоко, однако то, что 
касается возможностей и инст- 
рументария Бгеагшѵеаѵег МХ, 
освещено довольно подробно. 
Все заслуживающие внимания 



операции, команды меню и 
доступные их посредством 
функции представлены в доста- 
точном объеме. Авторы не тяго- 
теют к использованию конкрет- 
ных примеров - их в книге 
немного. Но зато изучение ин- 
струментария Бгеагшѵеаѵег МХ 
сопровождается значительным 
количеством комментариев и 
советов по дизайну и органи- 
зации ^еЬ-узлов. Благодаря 
этому текст получается целост- 
ным и содержательным, в чем 
и состоит одно из главных пре- 
имуществ. 

Такое изложение имеет и спе- 
цифический недостаток - посо- 
бие нужно читать последова- 
тельно, быстро находить тот 
или иной материал иногда не 
удается. Впрочем, некоторые 
важные вопросы организации и 
дизайна сайтов выделены в от- 
дельные параграфы и их мож- 
но легко обнаружить по оглав- 
лению. В общем, книга содер- 
жит много полезных сведений 
и наверняка заслуживает внима- 
ния, особенно начинающих 
разработчиков ^еЬ-сайтов. ■ 



МАРЬЕ 8. 
САМОУЧИТЕЛЬ 

Васильев А. Н.-М.: 
Издательский д ом «Вильяме», 
2003 - 352с, ил. 
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Книга написана профес- 
сионалом-математи- 
ком, и это накладывает 
свой отпечаток на стиль изло- 
жения - материал подается 
довольно сжато. В сравни- 
тельно небольшом объеме ча- 
сто сконцентрировано много 
сведений, возможно, больше, 



чем достаточно для самоучи- 
теля начального уровня. Клас- 
сическая для математики ме- 
тодика, согласно которой 
внимание сосредоточивается 
на решении примера конкрет- 
ной задачи, прекрасно оправ- 
дывает себя и в данном случае 
- информация усваивается 
относительно легко. При этом 
рассматривается множество 
сопутствующих вопросов, ка- 
сающихся как сути задачи, так 
и метода ее решения. Поэто- 
му некоторые фрагменты по- 
собия воспринимаются как 
отрывки справочника по ма- 
тематике. 

Язык книги - сдержанный, 
краткий и точный. Он не- 
много суховат, поэтому для 
чтения потребуется опреде- 
ленное терпение, впрочем, 
пакеты наподобие Маріе 8 
изучают по необходимости, 
а не для развлечения. Для до- 
стижения же намеченной 
цели - самостоятельного ос- 
воения программы Маріе 8 - 
данная книга вполне под- 
ходит. ■ 



